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fur ale Spectrum und SAM Freunde

What the hell
1S this?

It’s Popsnog -
the first demo
from the

' Knuckle Girls!

1.
i

AN

Ly b1y

)

¥y 11
R

14

18 101 0F BRL LD LR .
MENEIEINE:

LA TN LY L

i1 01 101 K0 1°

Smalltalk / Neue Mitglieder...........c.c0c:c.- HOMO~TEBM. ¢ v v u v eunsnsunasssssseas 2
Speccy Horld News...... i e e R e e e WO =TI v v i e i s e W08 3
SAM: Tastatur “Peeken’..........cciccecracanca Tan D. SpONCEr. i..ue e ssseasssess 4
5AM: Has tut aich beim SAM [(2])7? Spieletipa...HoMo-Team. ........ ..o eeeanneas 5
Hickeldatenrechner......cccveeevrsmranrenanesna Herbert Hartig. . . v v o st st v nnnceunn 6
Spieletip: Hounted House . ... ...... .- ea Harald R. Lack/Hubert Kracher.... 7
Neue Zeichensaétze ganz schnell!.............. Christoph Kment....._ .. _._......... 8
Multiface-Pokes [11)).......cccciccnnccnncnna HoMoO—-Team. . .. ccvorsvaonnssesnsanss 8
DTP - leicht gemacht, Teil 31.......00cc0cua- Gdnther Marten........ccocecacaas 9
Opus (2): Quick-Move 1.4 / Der Info-Sektor...Helge Keller..........ciineuecann 10
Spectrum +2-Tip: Zahlwerk fur Rekorder....... Gunter Hartwig......... ... 11
The really rather boring Plua D column (2)...Mark Harrds..........c.cc0cnecaans 12
Das Beta-Disk-IF (2).....ccccecuicecnnanennsnna Beta Connection. ... .vceeeverasns 14
Kurzlisting: Der perfekte Kreis.............. | T G o T L O S, 16

ANtWart 7/ Fragen 7/ ANZeigem. . o oo ac s oo noninssasnsanesssninensssanssssnsesssnssds 16

Wolfgang und Monika Haller INFO
Ernastr. 33, 31069 Koln, Tel. 0221,/685946

Bankverbindung: Dellbrucker Volksbank Sept. 1994
BLZ 370 604 26, Konto-Nr. 7404 172 012




Smalltalk

Hurral

Wir haben erneut Nachwuchs bekommen und uns
erlaubt, dles mit untenstehender Anzeige euren
“ungldubigen” Augen kundzutun. Somit Ist auch
klar erkenntlich, das wir nicht nur am Spectrum
oder SAM hangen, sondern auch sonst sanz
beachtliche Erfoleoe erzielen kdnnen.

Dies bedeutet aber auch, das Moni sich fast ganz
aus dem aktiven Clubleben zugunsten der Kinder
Zurackziehen wird, und fast alle Clubaktivitdaten
von mir alleine erlediat werden. Dennoch bleiben
wir euch als WoMo-Team erhalten. nicht zuletzt
deshalb, weil es mir ohne Monikas Unterstutzung,
Ermunteruns und Billisung nicht mtslich wdre,
soviel Zeltaufwand fur den SPC aufzubringen.
Selbstverstandlich stenht euch Monika aber immer
noch telefonisch mit Rat zur Seite,

Alle, die noch auf Post von uns warten, bitte ich
um ein wenig Geduld, bis sich hler alles etwas
besser eingesplelt hat, Und so ganz allmahlich
kommen wir auch wieder "in den Tritt".

Far eure Gllckwunsche sind wir naturiich
jederzeit empfanglich, Tut euch also keinen
Zwang an. ebenso nicht mit Artikeln. Tips, Tricks
usw. furs Info.

Noch eine sanz wichtige Bitte: Ruft uns nicht
mehr nach 21 Uhr an. WIR BRAUCHEN UNSEREN
SCHLAF ZUR ZEIT MEHR DENN JE!

FUr euer Verstandnis bedanken wir uns im
voraus. Doch nicht nur wir haben Zuwachs
bekomnmen, auch der SPC hat gleich drel neue
Mitalieder bekommen, sodaB der aktuelle
Mitoliederstand 151 User betrdgt. Es sind dies:

Ed Polinski, Boczna 27

PL-05-300 Minsk Maz, Polen

Wolfgang Rapp, Sdntisstrafe 4

88145 Hersatz und

Preben D. Strensen, Jaegersgsardsade 128
DK-8000 Arhus C., Danemark

Auch eine Adressadnderung gibt es zu vermelden:

Ludwig Halbritter. WohlleibstraBe 16
86459 Gessertshausen

Wir hoffen, daB dieses unter "erschwerten"
Umstdnden entstandene Info auch diesmal wieder
fOr Jjeden etwas bietet.

FOor die kommenden Infos bitten wir euch, eure
Anzeigen, Artikel usw. bis Jjewells zum 25. eines
Monats spdtestens zu schicken. Textfiles, bzw.
Screeng auf Kassette, Opus oder Plus D Diskette
sind immer willkommen und die Datentragser
schicken wir euch auf Wunsch auch wieder
Zurick.

Und nun viel
WoMo-Team

SpaB am Info, das (Extended)

Central Prozessor Unit Dates:

The WoMo-Team proudly presents:

Ein nachtaktives Bio-Programim von Wolfgana &
Monika Haller. garantiert 100x Error-freel

Prozessor-Tup:
ZX Starsion Lowe

Transfer-Date:
r August
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AUF NACH FILDERSTADT

Wir weisen heute nochmal auf das Treffen in
Filderstadt hin, welches am

Samstag., dem 8. Oktober 1994 von 10 - 20 Uhr
am gleichen Ort wie bisher stattfindet. Hier noch
einmal kurz eine Wegbeschreibung: Von Richiung
Munchen oder Karisruhe auf die AB. Beim
Flughafen auf die B 27 Richtung Tubingen ~/
Reutlingen wechseln. Auf der B 27 bleibt man bis
zur Ausfahrt Filderstadt-Bonlanden. Nach der
Ausfahrt Richtung Ortskern fahren und bei der
Post rechts abbiegen. Das letzte Gebdude vor
dem Ortsende ist das Vereinsheim.
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NEUES DISK-INTERFACE AUS DER TSCHECHEI?
Es gibt ja nun schon viele Disk-Interfaces, ein
Neues, bisher nur 5-mal hergestelites und dann
vom Erbauer wegen anoeblich geringer Nachfrage
eingesielltes, soll nun mittels einer Initiative, auf
den Markt sebracht werden. Es handelt sich um
ein durch einen einfachen Poke aktivierbares IF.
welches dann mit den normalen Tarebefehlen
arbeitet (wie DEVICE "T" oder DEVICE "D" beim
SAM). Dies ist besonders interessant bei
Multiloadern oder Headerless-Files. AuBerdem
verwaltet das IF auf 83 Tracks 1.857.536 Butes,
zur Verwaltung dleser Datenmenge ist der
Katalog in 4 Directories unterteilt.
Damit dieses IF wieder zur Herstellung gelangt,
sollte man an JSH, Oldrich Palenicek. Sumice 110,
68731 Okr. Uh. Hradiste, Czech Republik
schreiben. Dieser sammelt die Schreiben der
interessierten User und lest diese dem Erbauer
vor, damit dieser die Bauplane freigibt. Wer noch
weitere Fragen dazu hat, kann sich mit Thomas
Eberle vom SUC in Verbindung setzen.

SOFTWARE SAMMELBESTELLUNG

Yon Thomas erfuhren wir, das sich auf die Liste
im Info 8/94 nur 1 Mitolled des SPC bel ihm
gemeldet und eine Bestellung abgegeben hat.
Deshalb dies hier noch einmal zur Erinnerung.
Desweiteren kommen 2ur Liste noch folgende

Electra 9000, Excalibur, Gateway to Hell,
Ginormous ollection, Kid Pack (59x), Popeue
Collection (83x), Postman Pat Collection (50%)
Seasurfer, Star Paws (80x), Starburst, Tower of
Evil und Wiz Biz.

Ansonsten gelten dle gleichen Bedingungen wie Im
Augustinfo auf Seite 7 aufgefUhrt. Interessierte
wenden sich auch hier bitte an Thomas Eberle,

¥ Programme hinzu:

Gastdckerstr, 23, 70794 Filderstadt, Tel.
Q771/777142.
ALCHNEWS 13
von Alchemist Research ist draussen und

umfangreicher denn Jje. Dort findet ihr auch ein
Interview mit dem woMo-Team und viele andere
interessante Dinse., Wendet euch an: Andy Davis.
62 Tithe Barn Lane, Woodhouse, Sheffield, South
Yorkshire, S13 7LN, England (Tape oder Disk +
Ruckporto) oder an uns (dto.).

BROTKASTEN LIVE

ist ein neues Heft wvon Thomas Eberle (aus
Maulbronn!), welches uns durch Zufall in die Hande
fiel. Es beinhaltet Uberwiesend Seiten fur den
CB4 (Brotkasten), aber auch for alle anderen
Susteme, so auch fOr den Spectrum. Es erscheint
jetzt 2-monatlich im Wechsel mit dem CF und
kostet 7,80 DMWI Fur uns Clubs zZum inserieren
sicher interessant., ansonsten bildet euch eine
eigene Melnuna...

SINCLAIR CLASSIC 7asb

ist ebenfalls erschienen. Dank Stefan Baller-
staller ist der SPC nun als Distributor for
Deutschland genannt, somit ist dieses nett
gemachte Tape-/Diskmag ganz offiziell oegen
Tape oder Disk + Rdckporto von uns erhaltlich.

SUBLIMINAL EXTACY 1

ist ein neues Tape-/Diskmag von Extacy Ill. Die
erste Ausgabe wurde fast ausschlieBlich von L. A,
14 Deverose Court, Hanham, Bristol. BS15 35W
und Bogie, 28 Wilshire Avenue, Hanham, Bristol,
BS1S 3QT (Ensland) semacht, Es ist PD und kann
von uns bezosen werden (Tape oder Disk +
ROckrorto).

POPSNOG

ist das erste weibliche Demo () und ebenfalls
durch uns erhaltlich. Es enthdlt einen Screen.
einen selbstgemachten ST-Song und kernige
Seriche ober die "Bous'. Wer diesem "Girl"
schreiben will, hier die Adresse: Amuy Pandasiri,
c/0 2 Belvoir Road, Nottinsham. NG2 5DL,
Ensland.
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DIE SEITEN FPR DN SA/m

Tastatur Peekeny’

Wie alle wissen., konnen wir in einen Memory
Bereich ’'peeken’, aber es gibt auch die
Moglichkeit. die Tastatur zu 'peeken’, OK, es ist
kein echtes 'PEEK’, es islt iedoch oft sehr wvon
Nutzen, die Tastatur direkt abzulesen, ins-
besondere in einem Maschinencode Progaramm,
aber auch manchmal in Basic (z.B. um die
Cursor-Tasten zu lesen).

Da unser SAM Spectrum komeatibel sein sollte,
ist aus diesem Grund auch die Tastatur genau
wie die des Spectrum aufgebaut, das heiBt, das
der PORT 254 fUr die Tastatur reserviert ist:

BASIC: LET tast=(IN xxxx] BAND 31
MC: LD BC, xxxx

IN A, CC)

AND 31

Der Tastenzustand wird in die unteren 5 Bits
reflektiert und die anderen Bits werden durch den
AND-Befehl ausgeblendet. Wenn Kkeine Taste in
der Gruppe gedrickt ist. bekommi man
normalerweise 31 (Hex 8l1F) als Datenwert.

PORT 254 bedeutel, das die unteren 8 Bits der

Portadresse immer Hex B8FE sind, Die Tasten
sind in Gruepen unterteilt, um Jede Gruprpe
abzulesen setzt man ein einziges Bit in den
oberen 8 Bits der Adresse auf Null,

D4 | D3 D2 D1 | DO
7FFE (32766) B N M | s/s| sP
BFFE (49150)| H J K L ENT
DFFE (57342)| Y v 5 5 1] P
EFFE (61438)) 6 7 8 g9 0
F7FE (63486)| 5 4 3 2 1
FBFE (64510)| T R [ W Q
FDFE (65022)| 6 F D s A
FEFE (65278)| V c X Z | caps

So ergibt z.B. 'LET tast=IN 32766 BAND 31" bei

gedruckter SPACE-Taste fur die Variable 'tast’
den Wert 30 (Bit DO auf Null.

Der SAM hat Jedoch mehr Tasten als ein
Seectrum. Somit stellt sich die Fraoe, wie wir
diese 2zusdtzlichen Tasten lesen Konnen. Dazu
benutzt der SAM 3 Bits des PORT 2489.

D7 De D5
FEF9 (65273) F3 F2 Fl
FODF9 (65017) F& F5 F4
FBF9 (64505) F9 F8 F7
F7F9 (63481) CAPS TAB ESC
EFF9 (61433) DEL + -
DFF9 (57337) FO L =
BFF9 (49145) EDIT : :
TFF9 (32761) INV i s

Nun gibt es noch weitere 5 Tasten, die 4
Cursertasten und die CNTRL-Taste. welche
ebenfalls einfach ober den PORT 254 gelesen
werden:

D4 D3 D2 D1 DO

FFFE

(65534) -5

- 3|1

CNTRL

Naturlich sehen wir durch unseren IN-Befehl nur
ein Bindr-Bit fUr jede Taste auf Null sesetzt. £s
ist iedoch auch mostich, den ASCIl-Wert fur iede
Taste durch Nutzen einer ROM Routine abzulesen.

Diese Routine heiBt ‘'JWAITKEY' und wird
folgendermaBen aufaerufen:
BASIC: GET a%

LET a=CODE a#%
MC: CALL &016C

(Daten in Register A)
FOr Jjede gedruckte Taste bekommit man dann
einen ASCII-Wert geliefert. Die ‘extra’ Tasten
des SAM liefern folgende Codes:
FO=192 F1=193 F2=194 F3=195
F4=196 F5=197 F6=198 F7=199
F8=200 F9=201
DEL=12 EDIT=7 TAB=252
= =8 =p =9 4 =10 T =11
Viel SeaB beim Tastatur-'Peeken’. Noch ein

schneller Tip fur alle, die in Maschinencede

programmieren. auf FRED 47 ist ein Super MC
Debug Programm, welches GI_MON heiBt.

lan D. Seencer. Fichtenweg 10cC

53804 Much. Tel. 0224571657
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Was tut
sich

beim SAM?
(Teil 2)

Hallo SAM-Fans!

Heute setzen wir unsere Ubersicht Uber die
bestehenden SAM Programme vom letzten Info
fort, AuBer lans Artikel auf Seite 4 herrschte
von den anderen SAM Usern wieder einmal das
groBe Schweigen,

Nun, durch die Geburt unseres “"Sohnchens
Andreas” sind wir naturlich auch ein wenig aus
dem "Takt geraten’, deshalb blieb die Erfassung
der Programme aus den SAM Supplements leider
auf der Sirecke. Eines kann man aber schon
generell sasen: Der Inhalt der SAM Supplements
ist weniger Spiele- und Demoorientiert, dafir
aber mehr technisch, ebenso gibt es eine Reihe
von Hilfsfiles, wo 2z.B. der MEMs-Befehl, der
Sound-Chip ocder das Cutting mit Flash ndher
erldgutert und gegebenenfalls mit Demos unterlest
werden. Dazu aber vielleicht demnachst mehr.
Heute wollen wir uns also den generelien
Programmen und ndchstesmal (aus Platzordnden)
den Utilitles widmen,

Programme

Es ist nicht immer leicht, Programme eindeutig
einer Sparte zuzuordnen. deshalb fassen wir sie
hier allgemein zusammen. Da gibt es zum
Beispiel den "Adress Manager" (Fred 6) von J. N.
Coelho oder “Filer" (Fred 7) von Scott Preston.
Programme zur Namens- und Adressverwaliuns.
Oder "Amateur Radio Multimode" won Ian D.
Seencer, unserem fleiBigsten am SAM. er hatte Ja
auch eine tolle Serie 0ber das Senden und
Emefangen per RTTY, Amtor usw. im Info
geschrieben.

Wer sich for "Artifical Intellisence" (Arcadla 4)
beseistert, dem sel dieses Programm eines
"Neural Network Simulators" emefohlen. Auf sar
keinen Fall darf ein Biorhythmus-Prosramm
(Enceladus 12} in einer Sammlung fehlen, dieses
hier stammt von Armughan Javaid aus Pakistan!
Mit “"Chemistry Test" (Fred 35) von Marc Broster
kann man seine Chemie- (und englisch) Kenntnisse
profen.

"Datapost” (Fred 5) wvon CM registriert die
Postein- und -ausgdnge (es geht allerdinos auch
ohnel). “"Demcn Animator” (Fred 18, Paul Miner),

“Life" (Fred 31, N. McLean) und "Life Animator"
(Fred 18, Paul Milner) beschdftigen sich alle mit
den berohmten Zellen und deren Entwicklung, was
aber die Sache am SAM so interessant macht, ist
der Einsatz von Farben. Dies @ilt ebenfalls for
"Mandelbrots” (Fred 20, Paul Milner),

wWer mochte, kann auch per SAM ein Tagebuch
fuhren, "Diary" (Fred 6, Stephen Taulor) hilft
dabei. "Dictionary” (Fred 43. Luke Falla) ist ein
Vokabeltester, der sogar ein  "German“-File
enthdit. Witzig ist "Dinosaurs” (Fred 44. NoName),
mit dem man sich die lustigsten Dinosaurier
selber zusammenstellen kann (achtet dann mal
auf die Namen). Und da wir beim
Zusammenstellen sind: wie wdr's mit einem
eigenen Universum per "Universe Simulator® (Fred
41, Andrew Collier)?

Erwdhnen wir noch "Maths” (Fred 20, Colin Allett
oder Turbo 15, P. Mercer), zwei Programme zum
Mathe GOben und Planet Drawer (Enceladus 12,
Steven Wward) bzw, "Solar Sustem Viewer'
(Enceladus 5) fur die Astronomen unter euch.

Und nun einige generelle Tips...

Um sicherzustellen, daB ein Screen bei 256K oder
512K an die richtige Stelle seladen wird. sentgst
folgende Zeile. die herausfindet, wo der Screens
beginnt:

10 LET SC=((252 BAND 31)+1)+16384

Listings Kkonnen wie beim Seectrum auch farbig
gehalten werden. um z.B. bestimmte Bereiche zu
markieren. Das geht ganz einfach mit:
CTRL-I CNr.) fur Pen (Ink)
CRTL~P (Nr.) fur Paper

Probleme mit dem Ramtop lassen sich umgehen,
indem man einen Extra-Speicherbereich
reserviert, z.B.:
IF RAMTOP<B81919 THEN OPEN TO 4
CLEAR 81919

..50wie Spieletips:

4 Passwbrter fur PIPEMANIA: Level 7 = Disc,
léevel 13 = Chip. Level 19 = Mags und Level 31 =
amy.,

9 Passwirter fur BULGULATORS: Fox. Lie, Ale,
Rat, Int, Key, Neb, Gin und Off,

10 Passworter for HEXAGONIA: Level 2 = Magical,
Level 3 = Atomics, Level 4 = Fantasy, Level 5 =
Khazad Dum, Level 6 = Disaster, Level 7 =
Sumenhony, Level 8 = X Raus, Level 9 = Level 9,
Level 10 = Blah Blah und Level 11 = Dungeon.
Cheat fur PARALLAX: soviele Tasten wie moglich
im Menu-Screen drocken.

Vielleicht habt ihr Ja auch ein paar Tips auf
Lager. die ihr weitergeben konnt? Wir wirden uns
freuen. Bis zum nachsten Info

Das WoMo-Team
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Wickeldatenrechner
For Drehstrommotoren in Sternschaltuns

Fur PC's kann man dafur Programme kaufen, die
teurer sind als unser ganzer Computerkram, und
noch recht umstandlich dazu. Mein Nachbar hat
meinen Betrieb oObernommen und ich habe ihm
jetzt dieses Programm geschrieben und betont
einfach gehalten. Trotzdem kann z.B. ein Repa-
raturbetrieb oder Kleinbetrieb for elektrische
Spezialmaschinen sehr wviel damit anfangen. Nun
wartet er darauf. ob ihm sein PC-Handler dieses
einfache Programm auf seinen PC (bertragen
kann. Basic kann er angeblich. also, wir werden
sehen ob ein PC in der Lage ist, so etwas auch
Zu machen,

Der Rechner fraot nach Netzspannung, Polzahl des
Motors, Freauenz, Durchmesser der Statorbohrung
(Rotordurchmesser) in cm, Eisenldange in cm,
Induktion in GauB und Nutenzahl im Stator.

5 CLS : PRINT “;TAB 6;
RECHNER"
10 PRINT #0;AT O©,0;
0: FOR x=1 TO 7:

“"WICKELDATEN

"EINGABE: ": PAUSE
GO SUB 100+10w®x:

NEXT x

20 PRINT AT 14,0;"0K ji/n,asndern mit
Zahlen 1-7": PAUSE 0: IF INKEY®=
“ji* THEN GO SUB 200: GO TO 20

30 LET x=VAL INKEY®:
x: GO TO 20
INPUT "Nutguerschnitt: *;q%: IF
o#="" THEN INPUT "Drahtstaerke:
“".m:"Drahtzahl pro Nute: ";z3:
LET g=PIssessz3/4: GO TO 104
LET q=VAL q¥®#.28
PRINT AT 12,3;"0) Drahtstaerke
":5QR (((g/z)e4])/PI);" mm':
RETURN
INPUT "Netzspannung: ";u:
AT 3,3;"1) Netzspannung:
*: RETURN
INPUT "Polzahl :";p: PRINT AT 4,
3;"2) Paolzahl: ";p: RETURN
INPUT "Frequenz: '';T$: IF fé=""
THEN LET f$="50"
LET f=VAL f%: PRINT AT 5,63;"3)
Frequenz: “;¥;" Hz": RETURN
INPUT "Durchmesser: ";d: PRINT AT
6,3;"4) Durchmesser: “;d;" cm":
RETURN
INPUT "Laenge: ";1l: PRINT AT 7,3;
“5) Laenge: ";1;" em": RETURN
INPUT "Luftinduktion: ";b: PRINT
AT 8,3;"6) Induktion: ";b;" Gauss"
: RETURN
INPUT "Nutenzahl: ";a:
9,3;:"7) Nutenzahl: ";a
PRINT AT 10, 3; "8) Induktion: 4000
—-8000 Gauss":AT 11,3;"9) Leistungs
schaetzung”: AT 12,3;"0] Draht
staerke ermitteln": RETURN

GO SUB 100-+10w%

100

102
104

110 PRINT

aupt W
120
130
132

140

150

160

170 PRINT AT

i72

180 FOR b=4000 TO 8000 STEP 100:
PRINT AT 16, 6; "Induktion: ";h;

" Gauss': GO SUB 200: PAUSE 0: IF
INKEY#="a" THEN GO TO 20
NEXT b: RETURN

INPUT "Konstante C: ":c:
18,6; "Leistung: *;:
60mfe20e-4/p: PRINT n;" W":;TAB 16;
n/736; " PS": INPUT "Nachmal?:'; j®:
IF 4#="4" THEN GO TO 190

RETURN

LET =z1=0.788suwspsle8: LET zZ=2sfsd
wlebwa: LET z=z1lr/z2: PRINT AT 15,
6; "Draehte pro Nute: ";ABS INT -=z;
" *: RETURN

9999 SAVE "Wickel DATA " LINE 1

182

190 PRINT AT

LET n=csdedels

1592
200

wenn alles eingegeben Ist, erscheint ein Menu:
WICKELDATENRECHNER

1) Nttzsgannung: Ssa v

2] Polzahli 2

3) Frequenz: 5@ H=z

4) Durchmesser: 7 Cm

51 Laenge 7 Cm

=3 Induktion: 5600 Gauss

T Nutenzahl: 24

8) Induktion: 4290-80080 Gauss
9) Leistungsschaetzun

@) Drahtstaerke ermitteln

oK Jrn,aendern mit Zahlen 1-7
(Bei Eingabe wvon 1-7 kann der ieweilige Wert

gedndert werden.)

Bei der Eingabe von “i" wird die Drahtzahl ero
Nute angezeigt.

Bei der Einsabe wvon "8" wird fortlaufend die
Drantzahl pro Nute bel Induktionen ab 4000 bis
8000, gestuft um Jeweils 100, angezeigt. Die
Funktion kann mit "a" (STOP) abgebrochen werden.
Bei Eingabe wvon "9" wird eine Konstante C
ansefordert und damit eine Leistungsschatzung
ausgeflhrt. Nach dieser Leistung kann dann die
Konstante nochmals senauer ermittelt und die
Leistungsangabe damit korrisiert werden.

Bei Einsabe von "0" wird nach dem Nutauerschnitt
(amm) gefraat. Ist dieser nicht bekannt (Eingabe
ENTER), dann die Daten einer ausgefihrten
wicklung hier eingeben. Der Computer rechnet
dann diese auf die neue Drahtzahl um.

Erfahrungsdaten

fur die Kaonstante C: Fur KHW:
0.4 - 0.75 0.1 - b 8
0.75- 1.5 1.1 - 7.5
1.5 - 2.4 7.6 - 25
2.4 - 3.2 26 - 100
3.2 - 4.3 101 -1000
4.3 - 5.5 uber 1000

for Induktion
schlechte Eisenqualitat
dltere Mot., mittl. "

4500-8000 Gaup
4500-5000 GaupB
5000~-5500 GaupB

sy = =

moderne Motoren -8000 GaupB
Kleinmotoren 0,2-1 PS : 4500-5000 Gaufp
Motoren dber 1000 PS : -9000 Gaup

Herbert Hartig. Postfach 323. 86803 Buchloe
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SOFTHARE L

Hallo Spectrum Freundell

Nachdem wir uns in letzter Zeit sehr viel mit
Adventureltsungen beschdftiot haben. widmen wir
uns heute mal wieder einem Seiel aus der Ecke
der Jump-n’-Run Games. Es handelt sich um das
Prooramm

das etwa ogegen Ende 1992 auf den Markt kam. Es
entstammt Kkeinem der groBen Software-Hduser,

sondern wurde von einem  Spectrum-User
programmiert, Als sogenanntes Reader Game
wurde es dann unter anderem von YOUR

SINCLAIR veroffentlicht.

Da das zu erforschende Areal nicht sehr groB
ist, es aber unserer Meinung nach nie schaden
kann, wenn man sich bereits vorab ein wenig
orientieren kann, haben wir beiliegenden Plan
erstellt. Er hilft ein wenio dabel, sich etwas
systematisch durch das Haus zu bewegen. Das
eigentlich Schwierioge an diesem Programm. ist die
for die gestellte Aufgabe recht gerinse Anzahl
der Leben, die unsere Spielfisur zur Verflsung
hat. AuBerdem sind einige Dinge nur sehr schwer
ZUu erreichen. Die Aufgabe, die wir zu lbsen
haben. besteht darin, alle im Haus verstreuten
Schiussel elnzusammeln ohne vorher alle Leben
auszuhauchen. 0Die an den Wdnden befestioten
kleinen Kreuze dienen (brigens der Ener-
gierckgewinnung fur unsere Seielfigur. Damit
wdre aber auch schon alles zom Spielablauf
notwendise gesast.

AbschlieBend noch ein paar Kleine Tips, die
vielleicht ganz notzlich sind, um das Spiel

erfolareich zu beenden:

- die Beruhrung der Schlussel im Flug bremst
unseren Fall, was unter Umstdnden ein Leben
rettet

- gden zweiten Raum wvon rechts im DachseschoB
sollte man immer von links betreten, da man
beim Nachgeben des Bodens dann auf der Lampe
im Raum darunter landet und kein Leben verliert

- der Keller Ist am schwierigsten. Man sollte thn
zuletzt erkunden

- man sollte, sobald man alle {brigen Schlussel
hat, in den letzten Kellerraum gehen um den
entscheidenden Schiissel elnzusammeln

- 5 gibt insgesamt 48 Schlussel
Soviel zu diesem Programm. Viel SeaB beim

Nachspielen und Herumexperimentieren. Bis
demndchst an dieser Stelle...
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NEUE ZEICHENSHTZE GANZ SCHNELL'!

wer kennt es nicht: Da hat man ein Demo gecoded. oder ein
gutes Game geschrieben. nur der Standard Zelchensatz l&Bt
alles so unprofessionell aussehen. Also sucht man einen
Zeichensatz, findet die Diskette oder das Taee nicht und so
weiter. ..

Damit ist ietzt SchiuB!

Diese drei Einzeiler erzeusen einen kompleften Zeichensatz!
wen es interessiert wie das oeht. der sollte einen Disassembler
nehmen und das Listing betrachten. Es funktioniert kurz sesast
durch Manipulation des ROM-Zeichensatzes durch logische
Verknipfung bezlehungsweise Rotation der Butes.

Spectec 5 CRULBHON

Die Idee ist wiederum aus meiner 6 bandigen MC-Routinensammlung, nur weiBl ich diesmal nicht, von
wem sie stammt,

THICK FONT:

10 FOR 1 = 30000 TO 30029 : READ A: POKE LA : NEXT | : RANDOMIZE USR 30000 : DATA
33,0,61,17.0.118,1.0,3.237,176,33.0,118.17,0,3,126,79,203.6 3,1 77.119,35.27.122,179,200,24,24 3

ITALIC FONT:

10 FOR | = 30000 TC 30041 : READ A: POKE LA : NEXT | : RANDOMIZE USR 30000 : DATA

33,0,61.17,0.118,1.0,3,237.176,33.0.118.14.96.6.2:1 26,20 3.6 3,20 3,6 3:119,35.16.24 7 .6.:4.1 26,20 3,6 3,119.35.16,249.35,
35.13,200,24.,230

FUTURA FONT:
10 FOR | = 30000 TO 30035 : READ A: POKE LA : NEXT | : RANDOMIZE USR 30000 : DATA
33.0,61,17,0,118,1,0,3,237,176,33,0,118,6,96,197,35,35,35,35.6/4.126.79,203,63.177.119,35,16.24 7,193,16,237.,201

Wenn man den Code abspeichern mochte, so geht dies auch und zwar mit:
SAVE "FONT X" CODE 30208.768
Wer mochte und ein wenig Assembler versteht, kann versuchen, noch weitere Fonts durch erobieren

anderer Operationen am Sustemzeichensatz zu generieren. Bls zur ndchsten Folge des MC-Cauldrons
ist dafur genug Zeit!

SpecTec. Christoph Kment. Trabertoasse 42. A-1130 Wien

Multiface-Pokes, Teill 11  saore war 44786,0 Keine Tiere
Sacred Armour 25007,99
Spiel Poke(s) Effekt of Antiriad +25008, 255 Energie
—————————————————————————————————————— S5ai Combat 32421,n n<=255 Leben
Rocky Horr.Pic. 48821,0 unendl.Leben Salamander 38902, 201 Unsichtbar
Rollaround 30900,0 Samurai 41889, 0 Kaufkraft
+30941,0 unendl. Leben Samurai Harrior 33013,0
Roller Coaster 38988.n n<=255 Lehben +37866,0 unendl.Leben
Run For Gold 41079,0 Energie Sanxion 35028, 0 Keine Aliens
29866,60 extra Energ. Sceptre/Bagdad 59858,0 unendl.Leben
Rugar 51216,0 unendl. Zeit Scooby Doo 29614, 0 unendl.Leben
61577, 0 unendl..Leben Scuba Dive 55711, n n<=255 Leben
SAS Combat Sim. 33039,0 unendl.Leben Scumball 65036, 0 unendl.Leben
34013,0 Granaten Sentinel (Thel] 37490,0 unendl.Leben
5.0.5. 33951, 0 unendl. lLeben Shockway Rider 46219,0 unendl.Leben
Saboteur 46998, 0 unendl.Zeit Sidearms 29411 ,127 unendl.Leban
29854, 0 unendl. Leben Sidewize 368%0,0 une=ndl .l eben
Saboteur 2 37122,0 unendl.Zeit (ohne Gewdhr, wird fortgesetztl
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GUnther Marten Staulinie 12 26122 Oldenburg Tel. 0441 - 17976

+ TP LEICHT GEMACHT 3L + DOPPEL- UND MEHRFACHFONTS TEIL 1t

Heute kommen wir zum vorerst letzten Teil der Doppel- und Mehrfachfont - Serie. Der
vierteilige Font "BOOK 4" und der zweiteilige

Font "EXPANDED 2"  bilden somit das
AbschluBlicht., "BOOK 4": Dieser DTP - Font
arbeitet nur mit GroBbuchstaben. Sonstioce
Zeichen wie Punkt, Komma. Plus. Minus etc.
wurden nicht berticksichtiot. Bild 1 zelot das
Demo von "BOOK 4". Die Tastenbelesuna:

s e 4 e e | | 8L
- m = -
BUCHSTABEN + r = ENDE ll'lﬂl'lﬁl‘lﬂl'lﬂﬂﬂl'lﬂl'lﬂl"l-

LIHAHNAHANANANANAT }
mt. book: Siehe t. book Ell‘lEl‘lﬂl‘lﬂHHl‘lEl‘l‘lHﬁﬂ-

m.book: Die Tasten A - Z sowie O - 9 sind E1HAHANANANANANAC
mit der Seectrumtastatur identisch. A = SS + >»fill}
Y ou DnS5+D ak 0w «ll sol »sp 34
ANFANG e S5 + 2 = LEERKASTEN #s r
ENDE »e m = ZWISCHEN DEN BUCHSTABEN >hornd

b. book: Siehe t.book o
m.hook laBlc|plE|F|leH|1J|K|Llo1 23456 7B 0/A|GL | |

thook » » - . - mbbook<& & & ¢ 7 s

Ber 2hrett:t>§rigge DTFP 1-1 Fl:lnt’g [I;;E>’§PANDED 2’[
ieser 5 ont arbeitet nur mi
GroBbuchstaben. Sonstise Zeichen wie Punkt, EXPANDED 2
Komma, Plus, Minus etc. wurden nicht
bertcksichtiot! Es folet die Tastenbelesung:

t.expanded: Die Tasten A - Z sowie 0 - 9 }ip 2E
sind mit der Seectrumtastatur identisch. A = || > 1arged

SS + Y ee 0 =85+ Dee U=55+UwesS | [ELEHXKHPHAHNMHDHERDRENZHI |

¢ 2 = LEERZEICHEN e r = ENDE s+ m =
ZWISCHEN DEN BUCHSTABEN E%E?E:E“““““ME“WQ‘E“”

b.expanded: [n diesem Font werden die ||>»Sp 3
gleichen  Zeichen  verwendet wie Im |isFl

t. expanded-Font Siehe Bild 2 (rechts) als
Beispiel.

{expanded A pPRCEPUE VI IMANADETINAMVV7IN9ACLTOD A il
b' Expaﬂded HDI..I.II:I'IJ“I-.II\LMI‘IJI'I*I’IEI IUVWAILLICwJAOI0dA UL

i T e T T ; . A ; annaisss, 3 e o hiaaadisaabhlid —
i e i e St :
ﬁi:: : Rt e R e i o r%wm .E

Im ndéchsten Teil geht es um das Programm "Kalender" Bis dahin winsche ich noch viel SpaB
mit DTP LG Teil 31 GUnther Marten Oldenburg, den 22. 03. 94




Die heiBen Juli- und Aususttage liesen hinter mir,
mein QUICK-DO0S-ROM hat seinen Gelst aufgeseben
(und hoffentlich schon wieder bekommen. wenn ihr
diese Zeilen lesen konnt - Danke an Wilhelm). und, ach
ja, das Quick-Move-Programm ist fertis,

Quick-Move 1.4

Jeder OPUS-Besitzer mit zwei Laufwerken (egal
welcher GroBe) und einem eingebauten RAM Kann es
benutzen, ganz egal, welches ROM elnsebaut ist. Wie
der Name schon vermuten laBt, wird der MOVE-Befehl
schneller abgearbeitet, 9enauer. der MOVE-Befehl,
welcher ein File von einer Disk auf eine andere Disk
kopiert. Dies geht nun sieben mal so¢ schnell wie
zuvorll

Das Programm arbeitet mit allen Diskformaten, Ja, es
kann sogar SD-Disketten (178K, 40 Tracks) in einem
DD-Laufwerk bearbeiten. Leseschwierigkeiten konnen
durch wiederholtes Lesen teilweise behoben werden,

Quell- und Zieldrive sind natorlich frei wdhlbar und
diesmal ist das komplette Programm in MC
geschrieben.

Zum Kopieren kann man eine Liste der Filenamen mit
den Cursortasten bewegen (ein File oder 16 Files pro
Tastendruck), die Liste alphabetisch sortieren lassen,
durch einen Tastendruck alle wichtige Informationen
eines Files (Art, Lange, etc.) abrufen, mit einem
Tastendruck alle Files markieren. einzelne Files
markieren. welche in der Reihenfoloe des Markierens
kopiert werden. Auf dem Bildschirm stehen
Informationen 0ber den Aufbau der Quell- und
Zieldiskette, wie z.B. Anzahl der Files. freie Blocke,
benutzte Blocke, Trackanzahl. SektorengroBe und
vieles mehr. Ein Tastendruck startef das Kopieren.
Existiert auf der Zieldisk schon ein File. welches
denselben Namen hat, wie ein zu kopierendes File,
kann man einen neuen Namen eingeben oder auch das
File nicht koeieren. Alle auftretenden Fehler werden
im Klartext auf dem Bildschirm ausgegeben, der
Benutzer Kkann dann den Programmfortgang selbst
bestimmen (Abbruch. File Uberseringen etc.).

Wie ihr das Progsramm bestellen konnt, steht hinten
bei den Anzeigen.

Doch nun zum heutigen Inhalt der OPUS-Serie: Die
Quick-Move-Disk hat einen Kopierschutz, weshalb
jeder Besteller zwel Disketten mit dem Programm
erhdlt, Dieser Korpierschutz startet das Programm

automatisch, esal welcher Diskettenbefehl
g}ngggenen wird {(auBer FOBMAT). Wie geht
£ST

Der OPUS-Info-Sektor

Wie in der letzten Folee erwdhnt, benutzt das
OPUS-Sustem den ersten Sektor des ersten
Tracks der Disk als Informationsauelle. Wird
ein Diskettenbefenl (SAVE, LOAD, MERGE,
VERIFY, MOVE, CAT., ERASE) aussefuhrt, ladt
die OPUS als erstes den I[nfosektor in ihr
RAM und zwar an die Stellen 10112-10239,
also an das Ende des RAMs. Es werden nur
128 Butes geladen, da Ja auch Disketten mit
128 Butes pro Sektor formatiert werden
konnen. Danach prift die OPUS, ob der Sektor
auch wirklich wvorhanden ist (es konnte Ja
seln, daB kein RAM eingebaut Ist) und ruft
dann das MC-Programm auf, welches in
diesem Sektor (und daher jetzt im OPUS-RAM)
stenht, Ist kein RAM eingebaut, werden die
ROM-Diskdaten verwendet, dadurch ist in
solchen Fdllen nur das Formatieren wvon
einseitioen Disks mit 40 Tracks zu 18
Sektoren der GroBe 256 Bytes moalich.
wWas das MC-Programm macht, geht
folgendem Assemblerlisting hervor:

aus

MC~Routine im OPUS-Info-Sektor

JR START
DEFB 40 iTrackanzahl
DEFB 18 iSekt. oro Track

DEFB x01000000 Bitmap

Die Bitmap hat folgende Bedeutung:

Bits 7/6: SektororoBe 00=128, 01=256, 10=512,
11=1024

Bit 5: wird aus alten Diskdaten im Seeicher
gelesen

Bit 4: O=einseitig. 1=zweiseitig

Bit 0-3: werden aus alten Diskdaten im
Speicher gelesen

DEFB 19,5 ikeine Verwendung

Zu Beginn zeigt HL auf das erste Datenbute,
und X auf die Diskdatentabelle (DDT) im
OPUS-RAM

START LD A, CHL] iTrackzahl lesen
LD CIX+0).A ;. in DDT seeichern
INC HL
LD A, CHL) iSektorenzahl lesen

LD C(IX+1),A
LD A, CIX+2)

.in DDT speichern
;alte Bitmae lesen

AND X00101111 ;Bits 0-3.5 behalten
LD D,A izwischenspeichern
INC HL

LD A, CHL) ineue Bitmae lesen
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AND X11010000 ;Bits 7.6,4 behalten

OR D sverknoefen mit alter

LD CIX+2),.A bitmae und In DDT

RET sspeichern. dann fertig
Jetzt wird vielleicht auch dem einen oder
anderen schon Kklar, wie mein Koprlerschutz
funktioniert. Ich habe einfach das MC-Programm
abseandert, so daB sofort das Quick-Move-

Prosramm geladen und gestartet wird.
Bei Aufruf des FORMAT-Befehls wird dieser
Sektor natdrlich nicht geladen. Dies hat zwei
Griunde: Eine frische Disk (unformatiert) hat
namlich keinen soichen Sektor; wirde der Sektor
bei einer schon einmal formatierten Disk selesen
werden, konnte diese Disk nie in einem neuen
Format formatiert werden, was Ja auch nicht im
Sinn der Sache sein kann.
Wie kommt der Info-Sektor auf die Disk?
Nachdem eine Disk formatiert wurde, wird einfach
dieser Sektor, welcher im OPUS-ROM fest ge-
speichert ist, auf die Disk koeiert und
anschliefiend noch der Catalosue geschrieben,
Wer das Progsramm genau betrachtet hat, stellt
fest, daB keine [nformationen Uber die
CatalogueoroBe oelesen wird. So kann eine neu
formatierte Disk eing andere CataloguegriBe
haben. als eine direkt zuvor benutzte Disk,
obwohi sie mit deren Daten formatiert wurde.
Um die Cataloguelange festzulegen, muB ein Wert
in der Disk-Informationstabelle im OPUS-RAM
gedndert werden., wordber ich in einer der
nachsten Folaen schreiben werde. Natdrlich
konnte man das MC-Programm des ersten
Sektors erweitern, so daB auch die Cata-
logueldnge gelesen wird., Allerdinos wird das so
veranderte MC-Programm nicht automatisch auf
die ndachste formatierte Disk gespeichert. sondern
muB "von Hand" daraufkopiert werden.
Verdnderungen des MC-Programms  kdnnten
naturlich auch zur Erzeusung eines Virus auf der
QPUS gut sein. Ganz so einfach ist die Sache
aber nicht. da Jja eine neue Disk sofort ihren
infosektor in das OPUS-RAM ladt und so dort das
alte MC-Programm oberschreibt. Wenn man
allerdings die Tabellen in OPUS-RAM, welche zum
Abarbeiten der SAVE-, LOAD-, etc. Befehle nitig
sind, umschreibt, so daB bei deren Abarbeitung
zuerst eine eigene Routine aufgerufen wird,
welche Ja in einem anderen Bereich des
OPUS-RAMs sitzen kann, wdre es denkbar, daB...
Doch genus dieser bosen Gedanken. freuen wir uns
doch, daB die OPUS Virenfrei ist!
Soviel fir heute, Anreaungen, Kritik, Winsche
konnen wie immer an mich heransetragen werden
(oder ihr laBt es wie bisher immer. auch diesmal
wieder sein). Ansonsten bleibt mir nichts, als
euch viele fehlerfrele Disks zu wunschen, bis im
Oktober dann Ghr konnt mich dbrigens in
Filderstadt treffen, wenn ihr kommt).

Helge Keller. Hermann-Lons-wWeg 51

76307 Karlshad, Tel.07202/6076

Ein Tip fur Besitzer
eines Spectrum +2 mit
eingebautem Rekorder!

Nachteilis ist, daB er keinen Bandlangenzahler
hat. Die Firma Conrad Electronic bietet als
Restposien aus ehemalisen DDR-Bestanden unter
der Bestell-Nr. 490415-15 zu 0,60 DM Zahler an.
lch habe mir einen schicken lassen und eingebaut.

Da das eingebaute Laufwerk sehr flach sebaut ist.
besteht keine Moglichkeit das Zahlwerk wie
voragesehen 0ber einen Riemen anzukopeeln. Ich
habe daher das Zahlwerk auf das Kassettenfach
montiert, Dazu ritzt man sich den Mittelpunkt
der aufspulenden, rechten Achse auf dem
Klarsichtfenster des Kassettenfachs an und
entfernt dieses aus dem Gerdt., Yom Zdhler zieht
man die Seilscheibe ab und schneidet den Flansch
an der Antriebswelle bis auf die Grundfldche ab,

- - E
Kassetten- [ET]
fach b B

Der Antriebswelle fehlt jetzt das Gesenlager.
Dieses wird durch eine Bohrung, die genau dem
Wellendurchmesser entsericht, Im angeritzten
Mittelpunkt des Klarsichtdeckels ersetzt. Die
Welle des Zahlers steckt man dann durch die
Bohrung, zeichnet sich wvon unten die Bohrungen
fur die 3 Befestisungsschrauben an und Fohrt
diese aus. Mit 3 Kleinen Blechschrauben wird der
Zdhler befestist und so justiert, daf die Welle
senkrecht steht und sich leicht drehen 1&Bt.

Mit elnem Seitenschneider Kknipst man die Welle
bis auf etwa 3 mm ab. An diesen Wellenstumpf
befestiat man einen kleinen Hebel. Damit dieser
Hebel die Umdrehungen des Aufwickelkernes auf
den Zahler upertragst, bohrt man mit einem 0.8
mm Bohrer (wie zum Platinenbohren) muoglichst
gicht an die Kante des Kernes ein oder zwei

gegendberliegende Locher, in die abgeknipste
Stecknadeln  eingekiebt werden. Das Klar-
sichtfenster mit dem aufmontierten Zdhler

drickt man wieder in den Deckel.

wenn Jjetzt eine Kassette eingelegt wird und das

Fach geschlossen ist, Ubertragen die Stecknadeln

die Umdrehungen vorwdrts und ruckwdrts auf den

Zdhler. Der “"Huckepackzdhler" sieht etwas
ungewohnt aus. aber funktioniert.

Ginter Hartwig. Londonstr. 34

27079 Gottingen
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The really rather
horing
Plus D columnl!

Aus dem Diskmasazin AlchNews, mit freundlicher
Genehmigung von Andy Davis (Editor) und Mark
Harris (Autor). Ins deutsche 9gebracht wvom
WoMo-Team.

Wer den Artikel vom Vormonat gelesen hat wird
sich vielleicht erinnern, daB sich mein +2A alle
15 Minuten oder so verabschiedet hat. Der Grund
dafur war eine eine schiechte Verbindung des [/0
Ports mit dem Plus D. Nun, das Problem ist
behoben! Dies ist mein erster Artikel den ich
komplett auf einem PC geschrieben habe, Ich
verbrachte allerdings 12 Stunden damit, ein recht
schlechtes Programm 2zu schreiben. das mir PC
Files auf Plus D kopiert. Jetzt bin ich in der
Lage. dies auf einem narmalen Textprosramm mit
spell check und allem anderen Mist zu schreiben.
Ihr werdet euch sicher wundern. warum ich dies
erwdhne? Nun, als Ich das Prosramm schrieb
lernte ich eine Menge dber den Zuseriff auf PC
Disketten, Das Kklingt ein wenig ironisch? Gut,
genugs davon und weiter mit dem +D Stuff. Das
letzte mal beschrieb ich Details for die
Fehlerbehandlung und Lade-Routinen. Diesmal
hoffe ich Qber die SAVE und DELETE Routinen zu
berichten und beende dies mit dem
Ladens/Abspeichern von einzelnen oder mehreren
Sektoren. Der Grund. warum ich das Laden wvon
Sektoren nicht schon letztes mal beschrieb ist,
das Laden und Saven im Prinzip das gleiche ist
und ich nicht zweimal den gleichen Mall schreiben

wollte, speziell nicht auf meinem “absturzenden
Spectrum®.

SAVEN

Das erste, was ihr wissen solltet ist wie Files
auf Diskette abgelegt werden samt extra
Informationen. Am Anfang eines Jeden Flles,
abgesehen von  Snapshots, Open-Tupes etc.,

befindet sich ein 9 Byte Infoblock. Dieser ist
eben;allls im Directory abselest und gliedert sich
wie folgt:

0 : Filetype (3 fur Code/Screen$)
1-2: Lange

3—4: Startadresse

5-6: #®FFFF (Codel), Len-Vars (Basic)
7-8: Code Autostartadresse, Startzeile

wenn ihr versucht, ein File ohne diese
Informationen abzuseeichern, wdrt lhr nicht menhr
in der Lage, es aus Basic heraus zu laden. Das
helBt aber, das es offensichtlich mosglich ist, die
Informationen wegzulassen wenn man es (ber den
Z80 einladt. Wenn dies so ist wdre es aber
vorsorglich weise. das File ein Open-Tupe oder
SPECIAL zu nennen.

Wwenn ich ietzt mein Notebogk finde werde Ich die
komelette Routine eintippen. Ihr glaubt doch wohl
nicht, das ich den ganzen Mist im Kopf behalte?
Ok, der folgende Codeteil testet ob es sich um
eine beschreibbare Diskette handelt und setzt die
9 Butes an Informationen fUr das File. Wo sich
die RET Anweisung befindet ware es gunstiser.
ein JR in eine Errorroutine zu legen, die es euch
erlaubt, weitere Versuche zu starten, aber das
(berlasse ich euch, Alles was ihr machen muBtet,
whre eine Meldung auszudrucken und die Routine
neustarten zu lassen.

SAVE: LD IX,#3AC3

RST #8

DB #40

RET C (Drive smpty)
BIT 6,A

RET NZ (Hrite protected)
CALL ERROR (s. letztas Infal
LD HL, FILENAME

LD DE,#3EO06

LD BC,.#A (10 Byte Filename)
LDIR (Move Filenams to +0)
LD A,3

LD (#3E10),A (Code File ID)
INC A (A=4)

LD (#3EO0S5),A (+D Code File ID)
LD HL, LENGTH

LD (#3E11),HL CL&nge!l?)

LD HL, START

LD (#3E13),HL ([noch Fragen?)
LD HL, ®FFFF

LD (#3E15],HL

INC HL

LD C(#3E17),HL

Der folgende Teil behandelt die ERASE Routine.
Auch hier liest es an euch, ob ihr eine
wanhlmoglichkeit Jj/n einfugt, [HR TRAGT DIE
KONSEQUENZEN! Beachtet, das der Filename ab
Adresse #3E06 benttiot wird. Wildcards («7?) sind
erlaubt, aber zum Saven nicht zu emefehlenil

ERASE: LD A,#30

CALL #9A5 (File suchean)

JR NZ,READY (nicht gefunden)
TEST: CALL #D93 (AUTO ERASE!

TODLICH!)

LD CHL),O

CALL #584

JR TEST
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Nun kommen wir zum Hauetteil. Als erstes
offnen wir ein neues File, dann rufen wir eine DOS
Routine auf. um die Info an den Beginn des Files
Zu bringen. Dies arbeitet sowohl mit G+DO0S als
auch mit BetaDos. wenn ihr iedoch BetaDos mit
einem erweiterten Kataloo verwendet UND schon
80 Files belest habt, wird die Routine mit dem
Hinweis auf ein volles Directory abbrechen,

READY: LD IX,#3AC3

CALL #B1lE (File affnen)

CALL #2879 (Maove 9 Byte Header)
LD HL, START

LD DE, LENGTH

CALL #850 (Save Bytes)

CALL #B89 (File schliepen)

RET

ERROR: IN A, (#E7) (=.
LD HL, ERR_1
EX (SPJ),HL
LD (#2066, SP
JP (HL)

ERR_1: LD HL,O
LD (#2066, HL
OUT (#E7),A
RET

letztes Info)

Wie ihr sehnt, ist die wirkliche Save-Routine recht
kurz und es sieht so aus. als wdre lch 9anz
einfach durchgekommen (Nicht?l)., deshalb wende
ich mich Jjetzt den Sektoren zu. Wenn ihr aber
noch Frasen Ober irgendetwas soweit habt, dann
schreibt mir an die untenstehende Adresse (in
enalisch). Ich kenne meinen ’'Schreibstil’ (wenn
man das so nennen will).

SEKTOREN

Wie ich schon anfangs erwdhnte, ist das Laden
UND Saven von Sektoren das gleiche. Lediglich
die Adressen haben sich geandert.

SECTORS: CALL PROTECTION

LD A, DRIVE (1/2)

LD D, TRACK (0-79, 128-207)
LD E,SECTOR (1-10)

LD IX, ADDRESS

CALL #2FF2

CALL #2FD4

RET

SAVE:
LOAD:

PROTECTION:
LD IX, #3AC3
RST #8
DB #40
RET C (Drive empty)
00000 0 0 0 0 100 00 A0 0000 00 00 00 00 00 0 -0 0 00 0 000000 0 0 0 O
BIT 6,A (hur fur SAVE_SEC)
RET NZ (Write protected)
A0 0 00 A 0 00 0 0 O 0 0 0 0O O 0
JP ERROR

[ch bin mir nicht sicher. ob dies auch mit
BetaDos funktioniert. kann es mir aber
vorstellen. Um auf der sicheren Seite zu sein,
neige ich dazu, ’custom’ Sektor-Routinen (z.B.
lightening FAS...T) zu verwenden. Ruft zuerst
den Protection Tell auf und versucht das
folsende:
BOTH: CALL PROTECTION
LD HL, ADDRESS
LD CSTORE), HL
LD D, TRACK

LD E,SECTOR

LD A, DRIVE

CALL #705

CALL ?7_SEC

RET

LD_SEC: XOR A

LD (#3DDB),A
LD IX,#3AC3
CALL #667

LD C,e80

CALL #6F7

LD HL, CSTORE)»
CALL #5E3

CALL #60D

JP LD_SC1

LD_SC1:

XOR A

LD C#3DDB),A
LD IX,#3AC3
CALL #667

CALL #56C

LD HL, (STORE)
CALL #599

CALL #60D

JR SV_SC1

DU O

SV_SEC:

SV_SCi:

STORE:

wenn ihr eine der beiden obigen Routinen
ausprobiert, werden diese den TracksSektor in DE
an die Adresse, auf die HL zeigst, laden oder
saven. Angenommen, ihr wollt mehrere Sektoren
auf einmal laden, z.B die ersten 4 Tracks. dann
Probiert dieses Beispiel:

CALL PROTECTION
LD A,DRIVE
CALL #705

LD HL, #8000
LD CSTORE], HL
LD DE, 1

PUSH DE

CALL LD_SEC
LD HL, CSTORE)
INC H

INC M

LD CSTORE), HL
POP DE

INC E

LD AE

LOOP:
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CP #B

JR NZ, LOOP
LD E, 1

INC D

LD A,D

cP 4

JR NZ,LOOP
RET

Diese Routine braucht ca. 2 Sekunden gegen(ber
9 Sekunden. die die ROM Routine benttist.

Zum SchiuB (es ist immerhin 21.57 Uhr und ich
mochte noch 2Zu Abend essen) noch einige
Kuriositaten. Alle davon sind nutzlos, aber ihr
konnt sie auf Teufel kKormmm raus auserobieren:

LD IX,#3AC3

IN A, (#ET7)

LD DE,1 (Track/Sektor)
CALL #6867

LD C,FUNCTION

CALL W&F7

LD HL, BUFFER (versucht #80000)
CALL @#5E3

OUT C(®E7].A

EX (taking no chances)
RET

FOr FUNCTION benutzt die folgenden \Werte:

#90, Lade Track vom Sektor in E. Zum Beispiel:
wenn E=1 wird der GANZE Track, wenn E=9 wird
nur Track 9/10 geladen,

#EQ. Load Format data for Track D. Absolut
nutzlosi

#C0O. Load CRC(?) data for Track. Bin mir auch
nicht sanz sicher daruber. Auf jeden Fall mOft
ihr es zweimal starten, wobei das Laufwerk vor
dem zweiten Durchoang zum Stillstand gekommen
sein muB. Auch dies ist absolut nutzlos!

Soviel for diesesmal. Bevor ich ijedoch SchluB
mache: [st dort iJemand der Erfahrung mit
Ameisen hat? [ch weiB. das dies eine sonderbare
Frage ist, aber ich bearbeite gerade meinen
Garten und finde diese Tierchen Oberall. Das
wiare nicht weiter schlimm, aber ich wtrde mich
schuldig finden, wenn Ich sie aus ihrem
Lebensraum vertriebe. Verridckt, ich weiB, aber
was soll ich tun? Ich bin wie ich bin.

Ndchstesmal berichte ich wahrscheinlich Uber das
Formatieren einzelner Tracks.
wer weitere Aufkldrungen oder Einzelheiten zum
behandelten Thema braucht, oder wenn thr
irgendwelche ldeen habt. Uber was man in dieser
Reihe noch berichten kann. kann mir an foloende
Adresse schreiben.
Mark Harris. 1 Salters Lane
Faversham. Kent. ME13 8TD. England

Pas BETHA-
Disk-TT

Dies ist der zweite Teil der neuen Serie fur die
Beta-Disk User. welcher in leicht anderer Form
1989 in den Infos des damaligsen SUCW von
Wilhelm Wlecke veroffentiicht wurde. nie jedoch
beim SPC. Wir hoffen, allen Neu- und Wieder-
einsteisern mit dieser Serie genugend Hinter-
grundinformation zu einem wirklich groBartigen
Sustem zu geben.

Heute zum Betriebssustem der Version 5.03! Seit
mehr als einem Jahr habe ich mich Intensiv
damit beschaftiat. Dazu muBte ich zuerst einmal
alles disassemblieren. Das ergab einen Haufen
bedrucktes Papier, so ca. 60 Seiten DIN A4 mit
etwa 90 Zeilen pro Seite. Und da hab ich mich
dann, wenn Zeit vorhanden war, daran gemacht
und wversucht., die sanze Sache so allmahlich zu
verstehen und erst einmal mit handschriftlichen
Kemmentaren zu versehen. Zuerst ging's sehr
muhsam voran. aber so nach und nach findet man
sich immer besser darin zurecht. So Konnte ich
bis heute zumindest einen Teil der Routinen
entschlisseln und am Rest wird weitergearbeitetl
Nun habe Ich vor, so nach und nach von allen
Dingen allsemein brauchbare und interessante
Routinen ausfOhrlicher Kkommentiert als As-
semblerlisting im Info zu beschreiben. Vielleicht
besteht beim Einen oder Anderen I[nteresse an
sowas!

Jetzt wird so mancher fragen, wie kommt man
ohne HIlfsmittel wie Eprommer oder ahnliches
(berhaurt an das Betriebssuystem heran? Ganz
einfach geht'st Nur aus dem TRDOS heraus
folgenden Befehl eingeben:

SAVE "Beta5.03" CODE 0, 16384

und Sekunden sedter hat man den gesamten
Eprom-Inhalt auf Diskeite. Nun einen
Disassembler laden und mit:

LOAD "Beta5.03" CODE xxxxx

den gespeicherten Code
Adressbereich
auslesen,

Da ich natorlich sicher gehen wollte, daB das
Betriebssystem auch wirklich wvollstandig und
korrekt nach oben beschriebenem Verfahren
wiedergegeben wurde, habe ich auch noch das
ausgebaute Eprom ausgelesen und disassembliert!
Und schon gab’s eine Uberraschung: Einzelne
Codes stimmten nicht dberein mit der wvorher

in einen geschutzten
laden und schon kann man alles
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gewonnenen version und es ergaben sich unsinnise
Befehlsfoleen! Die Ursache war schnell gefunden!
Bel allen Zahlen, bei denen Bit O oder 7 gesetzt

die Datenleltungen fur Bit O und 7 beim Eprom
vertauscht, was Jja belanglos ist, weil die
Hardware dafur ausselegt ist! Nur beim Auslesen
in der ublichen Reihenfoloe sibt's dann Unsinn.
Zur erkldrung ein Beispiel:

war, trat die Unstimmigkeit auf. Der Grund:
vermutlich aus rein praktischen Grunden hat man
Bit 76 5 4 3

Ooo0O0DO0OO

Bits vertauscht 1 0000
11111

Bits vertauscht 01111

N

BPE 0O

Nach dieser Erkenntnis 1dBt sich nun ein Kleines
Basicerogramm schreiben. was beim Auftreten
der entserechenden Zahlen korrisiert und mit den
Werten der ersten Version vergleicht. Dazu
mussen natarlich Beide gleichzeitig an
unterschiedlichen Adressen im Seeicher stehen
(Programm Beispiel siehe unten)l Der Test ersab
vollige Ubereinstimmung beider Versionen.

Somit steht dem Disassemblleren der 1. Version
nichts mehr im Wege. wer es nachvollziehen will,
sollte moglichst einen Disassembler benutzen. der
die Verwendung der Originalstartadresse O
erlaubt, auch wenn der Code an beliebiger Stelle
im Seeicher steht. Das verbessert die
Ubersichtlichkeit des Listings. GUnstig ist es
auBerdem. wenn man dle  Ausgabe der
Seectrum-ROM spezifischen Datenbutes bei RST
$08 bzw. RST $28 Befehlen abschalten kKann, da
diese im TRDOS nicht existieren (dafur iedoch ein
RST #20, dazu demndchst mehr!.

Am Besten beginnt man damit. den gesamten
Code als Hexdump mit gleichzeitiger
ASCIlI-Zeichendarstelluna durchzusehen. So lassen
sich schnell Text-, Tabellen- und leere
Eprom-Bereiche (enthalten @FF) finden. Die
gefundenen Anfangs- und Endadressen bitte
notieren! Nun kann man die Ubrigen Bereiche als
Disassembler-Listing und die Tabellen usw. ais
Hex-Dump ausdrucken und erhdlt so ein zum
groBten Teil Korrektes Listing! Diese
Vorgehensweise empfiehlt sich immer beim
Prufen unbekannter MC-Programme.

Nun noch die Auflistung der Bereiche. die als
Hex-Dump auszuseben sind (soweit mir bisher
bekannt):

$0033-%0037
$0360-%03AB

leer (=%FF)

Titeltext (# TR-DOS Ver
5.03 ¢ uaw.)]

Text (Interface 1 fitted)
Titeltext fur LIST-Befehl
Leer (®FF)

Tabelle $01-3%$10 (Zweck
noch unklar!)

Fehlermeld. /Sonst. Texte
Funktionsnummern mit jew.
Einsprungadresses

$1000-%1017
$10A5-81150
¥16F9-$170F
$1FB9-%1FCS

$2766-$283B
$288C-%2807

10

01 = Hex. 01 = Dez. i

00 = Hex. 80 = Dez. 1286

10 = Hex. FE = Dez. 254

11 = Hex. 7F = Dez. 127

$29B3-92A34 Fehlermeldungstexte, CAT-
Titeltext

$2FF3-93031 Befehlacodes mit jeweil.
Einsprungadresse

$30FD-$31C7
$31C8-$31F2

Befehlwort-Tabelle
Befehlscodes zu vorsteh.
Tabelle

Leer (=%FF)

Leer ([(=%FF)

$31FD~-%3C00
$3CO0C-%3CF9

Alles sonstige wird normal disassembliert. Einen
Punkt muB man noch beachten: hinter einem s$E7
=> RST $20-Befenhl folgen im TRDOS immer zwel
Butes, die eine Adresse fur eine Routine im
normalen Spectrum-Betriebssustem ergeben. Wie
das funktioniert., werde ich vielleicht ein anderes
Mal erkldaren. Fur heute soll’s erst mal reichen.

1 REM ab 30000 => Eprom-Version
2 REM ab 47000 => Disk-Version
5 PRINT “Eprom"”;TAB 6;"0Orig."; TAB
11;"Korrig."; TAB 21;"Disk"; TAB
28; "Code"
10 FOR n=30000 TD 46384
20 LET x=n+17000
30 GO SuB 100
40 NEXT n
50 STOP
100 PRINT n; TAB 6; PEEK n; TAB 11:

110 IF INT (PEEK n/2)=PEEK n/2 AND
PEEK n>=128 THEN PRINT INVERSE
1;PEEK n-127; INVERSE 0;: GO TO

140

120 IF INT (PEEK n/2)=PEEK ns/2 AND
PEEK n<=127 THEN PRINT INVERSE
1; PEEK n+127; INVERSE 0;: GO TO
140
130 PRINT PEEK n;
140 PRINT TAB 21;x; TAB 28; PEEK x
150 RETURN
9989 STOP
9999 RANDOMIZE USR 15619: SAVE"
Betatest"

Bis zum ndachsten Mall
=== Die Beta Connection wwew
Jean Austermihles/Dirk Berahofer

15



Das kurze Listing (zum Compilieren. z..B. HiSoft):

Der perfekte Kreis

1 REM Alle Variablen sind INT
2 REM Circle perfect by LCD

3 REM Greetings to WoMoMel & Co
100 LET x0=128: LET yO0=87: LET r=87
101 GO SUB 9900
102 STOP

9900 LET x=0: LET da=INT (r/2)

9905 IF x>r THEN RETURN

9910 IF da<0 THEN LET da=da+r: LET r=
r~1

9915 LET da=da-x~1

9920 LET z=y0+r: PLOT x04x,z: PLOT x0-
®x,2: LET z=yO-r: PLOT x04+x,z:
PLOT =x0-x,z

9925 LET z=y0+x: PLOT xO0+r,z: PLOT xO0-
r,z: LET z=y0-x: PLOT x0+r, z:
PLOT x0~-r,z

9930 LET x=x+1: GO TO 9905

L.C.D., Zieglergasse 98/9
A-1070 Wien. Osterreich

ANTWORT

Zum Beitras "MonitoranschiuB am +2A" von Fred
Durkes:
Zur Schaltuns mochte ich dringend empfehlen,
eine  Schutzdlode zwischen der Basis des
Transistors und den COVO-AnschluB einzubringen,
wie sie in den Gerdten auch eingebaut ist (etwa
IN 4148, Kathode am BasisanschiuB). Murphy lebt!
Der TEA 2000 nur, solange die Kollektor-
Basis-Strecke des Transistors gesund Ist!
Heinz Schober. Taubenheimer Str. 18
01324 Dresden

FRAGEN

Wie kann man das RAM des +D-Interfaces
auslesen? PEEK @,Adresse geht Jja nicht.

wie kommt man an Stecker fur den AUX- und RS
232/MIDI-AnschiuB des +2A7

Wer hal eine Programm-Anleitung fOor "LASER
BASIC"?

wWer kann mir ein "SLOMO" (Programmablauf
Verzogerungs Add-0On mit Freezer-Taste)
Hersteller: Nidd Valley Microproducts (1985)

besorgen? Ggf. Schaltbild?
Heinz Schober. Taubenheimer Str. 18
01324 Dresden

ANZEIGEN

Highscreen-Farbmonitor (RGB, ScartanschluB) ca.
130,- DM; Plus D Interface mit Handbuch und
Software ca. 110, DM; 9 original verpackte
3-Zoll Disketten ca. 50,- DM; Spectrum +3
{eingebautes Laufwerk, externes Zweitlaufwerk,
Druckerkabel. Handbuch und ca. 35 Arbeits-

Disketten) ca. 290.- DM.
PC-Grafikkarte GMI0-470, VLB. IMB, integrierter
SJBUS Controller und Schnittstellen ca. 90,
Dieter Schulze-KahleuB, Alb.-Schweitzer-Str. 21
71364 Winnenden, Tl. 07195/64404

Verkaufe BOcher: 1 ZX Microdrive-Buch wvon
Andrew Pennel 5. DM; 1 33 Proogramme fUr den
Spectrum wvon R. Hulsmann 4.- DM; 1 SepaB und
Profit von David Harwood 3,- DM: 1 Sinclair ZX
Seectrum von Tim Hartnell 5. DM.
Hardware: 1 Interface One (0.K.) fur 18,- DM; 2
interface One (defekt) fur 3.50 DM.
Programm: Make a Chip (Inkognito Softw.) 5.- DM.
GUnther Marten, Staulinie 12
26122 Oldenburg, Tel. 0441717976 (n. 18.30 Uhr)

Fiir Historiker: Biete den BASIC-Lehrgang (8

Kassetten) von VEB Deutsche Schallplatten fur
20,- DM an (unbenutzt).

Heinz Schober. Taubenheimer Str. 18

01324 Dresden

Es g@ab einmal eine Grueee, die Musiksticke fur
die "Music Machine" geschrieben und gesammelt

haben. WeiB jemand, wer das war, bzw. wer kann

uns die Anschrift mitteilen? Oder wer wvon euch
ist im Besitz von "Music Machine" MusikstUcken?

Wolfgang Haller, ErnastraBe 33

51069 Koin, Tel. 0221/685946

QUICK-MOVE 1. 4: Kopiert einzelne Files von einer
Disk auf eine andere (7 mal so schnell wie
MOVE). Braucht OPUS mit zwei Laufwerken und
RAM-Baustein, sowie Spectrum mit mind. 48 K. 2
Disketten (180K oder 720K, bitte angeben),
16-seitige Anleitung, Verpackung und Vversand in
Deutschland 15 DM, in Euroea 20 DM (70FF, 8 E).
Helge Keller, Hermann-Lbns-Weg 51
76307 Karlsbad, Tel.07202/6076

Wirklich schones Stuck: 48K SPECTRUM;: [SSUE 2:
normalies Gehduse, aber Plastiktasten; fast alle
[C's gesockelt: ULA und Tastaturfolie neuvwertia,
Angebote bitte an:

Martin Hubbert, Hafenstr. 12, 45711 Datteln

SEIKOSHA GP-50 S; gut erhalten; 7 Farbbander
rot; 7 Rollen Papier; 100 DM + Porto bel
Peter Miosga. Holtbredde 11. 45711 Datteln
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