JPECTTum Profi Lhu

fur ale Spec:trwn und SAM Freunde

AL . T AP A Fr T L LT »
2 e = o - H i

e o NS 5
S ﬁ? 2 PUIF

EEE

)
= E:F
=
P i =

=
= E "ol | ==
lBIH E € 121 = W ﬁ c 3y 4E

A S SSIPICI I 2
., Rl
T ITHoSPIC e

~ -EESF ClalF [Ei@ 2T 2%

BRI TR . oo an s ae i e e HoaMo-Team. . s cosvs o mssnsaasnosn 2
SAM: Festplatte und Ramdisk kooperieren...... Tan D. SpBNGBr....ccocecaasansnss 3
SAM lesson: HUDG und System-Heap............. Ingo Hesenack. . ... ..cccceeueennn. 5
Bildkonvertierung von PC/Amiga. .. ... . ..._.... LD e sisniise & aatemsivy seee vedsien 6
Bastelei: Floppu~Interface fur +2A/B......... Hans-Christof Tuchen............. 8
Opus: Formatierungsprogramm..........c.cc00002 Helge Keller. ... ...cciciennacnaana 10
Spectec’s Cauldron 6: Sampling ohne Hardware.Christoph Kment. ... .. ......._.... 12
Kontakt zu Sinclair Freakeren........... cecocHWoMo-Team. . .. ... _ . ...... i | RV 13
User-Vorstellung- .- .- - v imerenceracronannes Michael Wander.............c..0c... 13
Betrachtung des HDT-ROM. . ... .... ... v euran Jean Austermuhle. ... ............. 13
Spectrum 128BK/Plua D Tidp..... .. nnranennnas Miles Kinloch........ .o cnnnn i3
PD: The Garry Rowland Collection............. WoMo-Team. . .....cc.cvicennnacannns 14
User-Ecke: Disketten#irger? .........ccccvee-- Paul Webranitz.............c...... 15
ZX~Floppy, Festplatte und Emulator V3.02.....Holfgang Krille.................- 15
ODldie Treff CEBIT 1995.......cccicinravacanus HWilhelm Mannertz................. 16
far -4 b U-1] o Iyt i s e s = el ARl (v~ L~ Py T g PRIl <SS Sy oy G o i i 7.+.16
Wolfgang und Monika Haller INFO

Ernastr. 33, 51069 Koln, Tel. 0221 /685946
Bankverbindung: Dellbrucker Volksbank | Februar 1995
BLZ 370 604 26, Konto-Nr. 7404 172 012




Hallo Freunde des SPC!

Nun ist das [nfo wieder fast fertis. Und unsere
Befurchtung, das die Miteliederzahl rapide auf die
Hdlfte absinken wlrde, hat sich gottlob nicht
bestdtiot. Zwar konnen wir auch keine neue
Rekordmarke wie das Hochwasser zur Zeit hier in
Koln verzeichnen, aber 127 Mitglieder sind Kein
schlechter Start., 0Ob wir allerdings auch in
diesem Jahr die 150 erreichen, bleibt abzuwarten.
Wie in jedem Jahr. wollen wir auch diesmal wieder
ein wenig Statistik betreiben. Zuerst einmal ein
ROckblick auf die Mitoliederentwicklunga. die etwas
schleppend begann und auch sonst eher verhaltend
verlief:

J F M AMJD J AR S ONDED

Wie immer wollten wir auch wissen welche
Gerdte ihr benutzt. Und hier sleich die erste
Uberraschung: der Anstieg der 128er Rechner.
Auch der SAM legte um 2 weitere User zu. Dazu
ein Vergleich zum Voriahr:

1995 1994
Spactrum 48K...... 81..... 64
Spectrum 128K..... b | 35
Spectrum +2....... 18...... 9
Spectrum +2A...... p ly S 14
Spectrum +3........ B i 3
SAM CoupB. . ...v... 16..... 14
'ﬁﬁ% G e D
48K 128K +2 +2A +3 SAM
81 35 ig 17 = ie

Einige User besitzen gleich mehrere Rechner, von

daher ergibt die Addition durch Mehrfach-
nennungen 172, also mehr als Clubmitolieder,
Dasgleiche ajlt fur die verschiedenen

Seeichermedien. Auch hier scheint es beliebt zu
sein, gleich mehrere Systeme zu besitzen,
hauptséchlich in Verbindung zum Microdrive, das
immer noch sehr stark einsesetzt wird.
Erstaunlich die Zahl derer., die “"nur® mit dem
Urmedium Kassette arbeiten. Bel Antworten, wo
Kassette und ein anderes Seeichermedium
aufgefuhrt waren, haben wir nur das andere
gewertet. Naturlich greift man hier und dort
noch zur Kassette. aber hauptsdchlich, so denken
wir, werden doch die schnelleren Systeme
bevorzust,

Speichermedien:

Kassette only. .22 Microdrive.....33
Beta-Diak...... 18 ODpuUs ., . v« cvues..30
Disciple........ 3 Plus D......... 36
+3 Disk......... 5 Andera.......... 6

22 33 is 30 3 36 5

Desweiteren wurden genannt: FBD 3000, Harddisk,
Selbstbay 3.5"/5.25"-1F, Viscount-Floppyu-System,
Wafadrive und ZX-Floppu.

Bel den Druckern Ist es die gleiche verwirrende
Vielfalt wie in den Jahren zuvor. Fast jeder Tup
st vertreten, hauptsdchlich aber STAR-, Epson-
und Seikosha-Drucker. Einioe wenige wverwenden
noch das Sinclair Original oder den Alphacom.
Ganze 32 User kommen gdnzlich ohne einen
Drucker aus.

Das Multiface bleibt bel den Add-Ons mit 44
Nennungen vor dem Videoface (23), Weiterhin
wurden genannt: Als Druckhilfen das LPrint 11 (2)
serielle und parallele Drucker-IF sowie Ramprint
(2). Sprachaussabe und Musikfans benutzen u.a.
Currah-Speech (4), RAM Music Machine (3),
dk’tronic-Sound-IF (2), Soundboxen (3), MIDI-IF
sowie SpecDrum. FOr In- und Output saorsen IFl.
Joustick-1Fs, Mduse (AMX, Genius, Kemesion und
Atari Pio, Bosch-Baur-Scanner, RGB-IFs,
Multicard 1.1, A/D Wandler, Modem. Videotext (),
Fax (), MGT Two Face und Macface [l (7). Als
Grafikhilfen werden Lishtpen und Digital-Tracer
(2) benutzt. Zur Steueruns werden 1SO-Face und
das [F von Fisher Technik eingesetzt, Eprommer
(2) haben wohl an Bedeutung verloren. Und einige
wenige benutzen ein Soft- oder HDT-ROM.
SAM-User benutzen hauptsdchlich das Comms-
oder Parallel-IF, Mouse-IF (2), 1 MB Erwelterung,
Harddisk, Modem (2) sowie einen SAM
Soundsampler.

Beli den Anwendungen liegt Textverarbeitung (28)
und DTP (1S) wvorn, gefolgt wvon Seielen (31,
hauptsachlich Adventures, Schach., Strategie).
Zum Programmieren werden verschiedene
Assembler (13), Basic (8), Beta-Basic (4). sowie
Pascal (4), C (4), Lisp und Compiler eingesetzt,
Zum Zeichnen Art-Studio (4), Artist oder CAD.
Utilities und Toolkits (8) werden hdufig senannt.
weltere Nennungen waren: Masterfile (3)
Omnicalc, Demos (nur 2mal), MIDI und CP/M.,
SAM-User lieben MODs (3), Bilder/Grafilk (3) und
Demos (2). Ansonsten benutzen sie SAM-Dice,
Utilities, E-Tracker, Notepad, Comet-Assembler,
MasterBasic und Amrad (je elnmal genannt).
Spiele (2) gehtdren hier eher zur Ausnahme?
Soweit die Ubersicht aus den Antworten auf den
Postkarten. Nachstesmal felgen die Themen, die
im Info wvermiBt werden. Bls dahin weiterhin
Happy computing, Das wWoMo-Team
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DIE SEITEN FUR DEN SA/ME

Festplatte und
Ramdisk kooperieren

Nachdem ich meine Festplatte fertig hatte,
tauchte natirlich ein Problem auf. Ich Kkonnte
mittels eines kleinen Programms die Kopfe hin
und herbewegen und Sektoren schreiben und lesen,
aber in Wirklichkeit Xkonnte ich die Festplatie
nicht so effektiv nutzen. wie eine Diskette.
Roelof Koning hat seine Festplatte in das OPUS
Sustem fur seinen Spectrum inteariert. sicher
eine elegante LOsung als erster Schritt.
Theoretisch konnte das gleiche mit MASTERDOS
auf dem SAM gemacht werden, aber das Ist
trotzdem viel Arbeit und ich wollte meine
Festplatte so schnell wie moglich in Betrieb
nehmen. Die Antwort: ein kleines BASIC
Programm und ein erimitiver Festplattentrelber
in Maschinencode. Auch fuUr alle. die Kkeine
Festplatte haben. ist die °MENU' Routine nicht
uninteressant.
Das BASIC Programm zeigt ein Menu am Schirm.
in der Praxis eine Auswahl von Disketten, die als
Kopie auf der Festplatte abgelest sind.
Bei mir ist das z.B.:

UTILITY1 (unterschiedliche Programme)

AMRAD (mein Amateurfunkproaramm)

PCSUITEL (mein IBM PC Converter)

SPECMAKI1 (Spectrum Emulator)

SPECMAK?2 (Spiele)

MOD PLAYER (spielt MOD Muslk Files)

COMET (280 Assembler und Files)

USW.
wenn ein Menu ltem selektiert ist, wird eine
Ramdisk generiert und der ganze Disketteninhalt
einfach in die RAMDISK automatisch geladen. Das
Problem dabei ist. das eine RAMDISK
normalerwelse Device 'd3" Ist und fast alle
Software Device ’dl’ benutzt. Das ist aber fUr
den Sam kein Problem, denn mit dem Befehl:

ALTER DEVICE 1 TC 3
werden alle Kommandos for  Device dl’
automatisch auf die RAMDISK 'd3’ gelenkt. Taste
F8 wird umerosrammiert und Jjedesmal, wenn
diese gedrockt wird, wird mein Menu Programm
wieder geladen. Sollte In der RAMDISK ein 'Auto’
File dabel seln, wird dieses automatisch
gestartet.
Nun kann ich mit meiner RAMDISK arbeiten wie
mit einer sehr schnellen Diskette. Wenn ich
fertiea bin drucke ich 'FB' und mein Menu ist
wieder auf dem Bildschirm, ich kann nun eine neue
Auswahl machen. NatOrlich konnte es sein, das
ich neue Programme oder Daten in die RAMDISK
ageschrieben habe. dann wahle ich nach Aufruf
meines Menu Programms den entsprechenden
Eintrag wieder und drocke RETURN  mit

Sumbol-Shift zusammen, und der neue Inhalt wird
wieder auf die Festprlatte geschrieben,

Die erste Version, die hier gezeigt wird, ist ein
biBchen primitiv, aber sie funktioniert. Die
RAMDISK wird auf 200K gesetzt, oroB genug fur
alle normalen Aktivitdaten und ladt viel schneller
als 7BOK. Spdter werde ich die GriBe variabel
machen. Jede komplette BAMDISK nimmt nur 6
Seuren auf einer 21IMB Festplatte ein. was
bedeutet, das Uber 100 RAMDISKS auf der
Festplatte Platz finden. Auf meinem Arbeitstisch
hatte ich froher einen Haufen Disketten und wenn
ich eine suchte, war es sicher die letzte, die ich
anschaute, oder sie lag bereits auBer meiner
Sichtweite auf dem Boden. Das Ist nun alles dank
meiner Festplatte kein Problem mehr, und die
Disketten bleiben geschutzt In (hren Kisten.

Das BASIC Programm habe Ich hier mit
ahsedruckt, ich hoffe, das es auch for
Nichtfestplatten Benutzer Iinteressant ist, denn

es enthdlt eine MENU procedure (geschrieben von
Dave Tonks), sehr sut gemacht und nitzlich in
unterschiedlichen BASIC Proorammen (ich benutze
sie sehr off), sie ist FREEWARE und darf wvon
iedem in seinen Prosrammen benutzt werden.
Man braucht nur die Zeilen 10 bis 140. die die
Menuaraphik  vorbereiten und die Prozedur
'setchoice X', wobei X das Menu Nummer O oder 1
usw. benennt. Mit diesem Konzept Kkbnnen
unterschiedliche Menus selektiert werden. Der
Inhalt von MENU O wird in DATA Statements von
Zeile 9800 bis 9809 abaespeichert, MENU 1 wvon
9810 bis 9819 usw. Die ersten paar Datenwerte
in Zelle 9800 sind die Anzahl der '[tems’ und der
Lange des Textes fur MENU 0. Danach wird die
Prozedur 'dismenu 4.z’ aufgerufen, wobel 'y’ und 'z’
die Anfangszeile und Zeichenposition fUr den
Anfang des Menus bestimmen. Wenn ein Menu auf
dem Schirm ist. kann mit den Cursortasten ein
Balken bewegt und mit 'RETURN' und 'SPACE’ ein
[tem selektiert werden. Zurtck in das Hauptmenu
kommt man wUber die Variable ’sel’. sie enthdit die
selektierte Item Nummer. Durch einen Vergleich
von 'sel’ und 'dml’. z.B.:

IF sel=dml THEN
ist es moglich zu bestimmen, wann das letzte
Menu [tem selektiert Ist, das als 'ENDE' oder
'NAECHSTES' benutzt sein kann. Dieses Menu
Konzept Kann euren Programmen elne sehr
professionelle Oberflache verlefhen,
Vielleicht ebenfalls interessant ist die
Umprogrammierung der Tasten F7, F8 und F9 mit
dem DEFKEY Befehl, der von den meisten Leuten
selten benutzt wird, aber sehr nuotzlich ist. Wie
erwdhnt bootet F8 mein Menu Precaramm, wdhrend
F7 so umprogrammiert wurde, das wenn sie
gedrickt wird, meine Festplatte schlafen geht
{Sleep mode).
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wler mit viel Mut die Festplattenschnittstelle
gebaut hat oder bauen will, kann von mir das
komplette Programm bekommen,

mit dem Maschincode Treiber dabei.

10
20
30
40
S0
60
80
90
100

110
120
130
140
170
180
190
200
210
220

230
240

250
260

270
280
290

300
310
320

330

340

350

360

REM #8s@ssmd et ltdssssnenen
REM = AUTOMENU FOR HARD DISK =
REM = (c) Spencer 1994 s
REM = vi.2 ]
REM s#sSsssBssststs e sasnsddl
REM

REM s# Graphice definition s

REM

POKE UDG CHR#% 154,0,0,255,0,0, 255,

0,0, 36, 36, 36, 36, 36, 36, 36, 36

POKE UDG CHR# 156,0,0,63,6 32, 32, 39,

36,36,0,0,252,4,4,228,36,36

POKE UuDG CHR# 158, 36, 36, 39, 32, 32,
63,0,0,36,36,228,.4,4,252,0,0
POKE UDG CHR®% 160,16,40,68,6130,0,
0,0,0,0,0,0,0,130,68,40,16

POKE UDG CHR% 162, 36, 36,39, 32, 32,
39,36, 36,36,36,228,4,4,28, 36,36
REM

REM ## Main program &%

REM

ALTER DEVICE 1 TO 1
DEVICE di

MODE 3

INVERSE O

CSIZE 8, (

LIST FORMAT 1
WINDOMW

CLS

PRINT AT 0,15; "+« 21MB HARD-DISK

UTILITY ##"; AT 1,20;:;"(c) Spencer

194"
LOAD "hddrivl10"CODE
setchoice 0

dismenu 5,23
If sel=dml THEN GO TO 390
LET offset=(sel-1])#»6
LET a=INT (offaet/256), b=offset
- Cas256)]

POKE 61003, 255, a,b,40

IF flag THEN POKE 61003,0
ELSE FOBMAT "d3',1,40
REM ## Call machine code read/
write w&

CALL 61000
ALTER DEVICE 1 7O 3

CLS

DIR=/

DEF KEYCODE 199

OUT 191, 247

OUT 189, &e=0

ouT 189,0

DEF KEYCODE 200
DEVICE di

ALTER DEVICE 1 TO 1
BOOT

IF INKEY#="'" THEN BOOT

natorlich auch

370 DELETE 10 TO 9999
380 STOP
390 ALTER DEVICE 1 70 1
CLS
400 DELETE 10 TO 9999
410 STOP
1000 DEF PROC dismenu r,c
10i0 CSIZE 8,8
1020 LOCAL a
1030 LOCAL ch
1040 LOCAL q
1050 INVERSE 1
PRINT AT r,c;CHR® 156; STRING®
(LENGTH(CZ, choice®] , CHR® 154);
CHRs 157
1060 PRINT AT r+l,c; CHRS® 155; INVERSE
D; choice$(1); INVERSE 1;CHR$ 155
1070 LET ch=LENGTH(1l, choice%$)
FOR g=2 TO ch
PRINT AT r+g,c;CHRS 155;choice®$
Cq);CHRS$ 155
NEXT g
1080 PRINT AT r+l+4ch,c; CHRS® 158;
STRINGS®(LENGTH(Z, choice$) , CHRS
154) ; CHR® 159
1090 LET sel=1
1100 LET a=CODE INKEY#®
1110 IF a=13 OR a=32 THEN GO TO 1190
1120 IF a<10 OR a>11 THEN GO TO 1100
1130 PRINT INVERSE 1; AT r+sel,c+l;
choice$l(sel];
1340 IF a=11 THEN LET sel=sel-1
11506 IF =3=10 THEN LET sel=sel+l
1160 LET sesl=sel MOD ch
1170 IF sel=0 THEN LET sel=ch
1180 PRINT INVERSE 0; AT r+sel, c+l;
choice$(sel)
BEEP .0Z,0
GO TO 1100
1190 BEEP .2,10
INVERSE 0O
1200 LET flag=0
IF IN 32766=93 THEN LET flag=1
1210 END PROC
1300 DEF PROC sestchoice block
1310 LET block=block#10+9800
1320 RESTORE blaock
1330 READ dml, dm2
1340 DIM choice#(dml, dm2)
1350 FOR z=1 TO dml
1360 READ choice%(z)
1370 NEXT =z
1380 END PROC
9800 DATA
9,10, "UTILITY1", "AMRAD", "PCSUITE1",
“SPECMAK1", "SPECMAKZ", "MODPLAYER"™
,"COMET", "PRODOS", "EXIT"
9999 CLEAR

SAVE OVER "AUTOMENU" LINE 10

Ian D. Spencer, Fichtenweg 10c
53804 Much. Telefon 0224571657




Sonderzelichensatz

HUDG und
SYSTEM-HEAP

Im Druckerfont befinden sich ab ASCI 169
notzliche Zeichen wie B, 1/2, 174, <=, Wie man

diese auf die SAM-Tastatur bekommt, habe ich
euch im Dezember beigebracht. Sobald das getan
ist, macht es richtia SeaB, mit MasterScratch
diese Zeichen zu tipeen. Wie aber brinsen wir sie
in BASIC zu Gesicht? Start ihrer Bitmaps im
SAM ist SVAR 637 (HUDG). Wir Kkonnen aber
nicht einfach die Definitionen an die UDG 128-168
ranhdngen, da dieser Platz vom SAM gebraucht
wird.

Eine Moglichkeit ist. sich im Sustem-Heap. einer
Art Stack. Platz dafor zu schaffen, MasterBASIC
verwaltet diesen Heap mit Hilfe der Funktion
RESERVEDQ. Der benttiste Speicherplatz in Butes
wird als Argument angegeben, dann reserviert die
Funktlon einen Block dieser Lanse und spuckt
seine Anfangsadresse als wert aus. Belm ersten
Mal ist dies 4000h.

Anfang des gesamten Sustem-Heaps ist SVAR
458 (HPST), Ende SVAR 456 (HEAPEND) minus 1.
Es notzt aber nichts, diese einfach zu POKEN!

FOr unseren Font frase ich ab, ob schon gentgend
Platz durch ein vorherigses RESERVED da Ist, ehe
ich Raum anfordere:

LET platz=(255-1639)+8

IF mbas AND (DPEEK SVAR 456-DPEEK
SVAR 458)<platz THEN LET adr=
RESERVED(platz]): ELSE LET adr=84000
LOAD "Sander.fnt"CODE adr,platz
DPOKE SVAR 637, adr

For SAMBASIC wird einfach der ohnehin
vorhandene Raum genommen. ohne ihn  2u
reservieren. Das File "Sonder. fnt" kdnnt ihr wvon
mir bekommen oder aus der Freesoft in
"Startue”. Hier der I[nhalt:

ra b PO EEE |44

{144
3 ladddq Ll -4 E
ttrtshk=xtlzrlier
rdFd rBml I®a«pT ni
ot dB RSP et 2
I R B T

Character 255 gibt es weder auf dem Drucker
noch beim SAM. Dort bewirkt er alss Prafix. daf
ein nachfolgender Character (Code 32-132) als
ggéﬁn gedeutet wird, z.B.: CHR$ 255+"a" ist

CURSOR-CHARACTER

wenn ihr einen wvollstdndigen Unlautfont, ASCII
128-168 oeladen habt, verandert sich der Cursor
ohnesmit Caps Shift in SAMBAIC auf C/0 (das C
mit Cedille), weil er nur Ober zwei Character
definiert ist und keine eigene Bitmap besitzt.
MasterBASIC weicht auf Character 169/170 aus.
die wir aber evil. mit unserem Sonderfont
tbeschreiben. Welche Alternativen haben wir?

in SAMBASIC: POKE SVAR 1." c". -> einfacher
Block und 'c’ fur 'Caeital’s
in MasterBASIC: POKE SVAR  1.250.254,

vorauscesetzt., die Sonderzeichen ASCIH 250 und
254 sind z.B. wie oben angegeben definiert. Das
gibt dann ein kleines und ein groBes Kastchen.

MASTERBASIC SPEICHERN

Es Ist leicht, die Umlaute in BLOCKS 2 und die
verdnderunsen der extra Sustemvariablen (wie
war's z.B. mit POKE XVAR 2,807) zum nachsten
Booten raberzuretten. DafOr bietet Dr. Wright
einen elgenen Befehl, SAVE BOOT.

Bevor wir thn benutzen, mussen wir jede RAMDIsk
und dle MasterBASIC Internen Umloute aus-
schalten, sonst gibt’s nach erneutem Booten bbse
Uberraschungen mit DIR 3 und a00. Also bitte so:

FORMAT "d3",0 bzw. "d4", ...
BLOCKS O

SAVE BOOT "MD+MBASL7?" o.a4a.
BLOCKS 2

FORMAT "d3",2,.170 o.4§.

BEMERKUNG zu lans Sustem Pokes

PCKE 23090.1
Breakbutton!

NEWS

hat keine \Wirkung auf den

Laut FORMAT 1/95 verkaufen Romantic Robotf ihre
letzten Multiface, Im Januar hatten sie noch ca.
100 Multifacel28 fur 19.95#, auBerdem Lifeguard
und Genie fur je S#. lhre Adresse:

Romantic Robot., 54 Deanscroft Avenue, London,
NWwS 8EN, Tel.: 0181 200 8870,

Die RAM-Erweiterung auf S12K
256K gibt es dochl
Computers.

for SAMS mit
FOr 34.95# bel West Coast

In@o wWesenack. Wilhelmstr. 156
13595 Berlin. Tel: 030/3312130
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Bildkonvertierung von
PC/Amiga

Seit einiser Zeit beschdftioe ich mich schon
intensiv. mit den verschiedensten Graphik-
formaten und deren Konvertierung auf den
Speccy. Da sicher auch auBer mir noch andere
User daran interessiert sind, vor allem die
Demo- und Seielecoder. g@ebe ich hier einige
meiner Erfahrunsen weiter. Eine Voraussetzung
muBt Ihr schon erfillen: Ein Disketteninterface
Zu besitzen. mit dem man MS-DOS Files lesen
kann. +D oder Opus mit dem Programm "DosCop",
das Ihr beim SPC erhalten konnt (Vielen Dank an
WoMo fUrs zuschicken), erfillt diese Voraus-
setzung hervorragend, man kann auch den SAM
mit dem Programm PC-Suite von lan Spencer
oder KE-DISK benutzen, das auf FRED 36 war,
Zuerst zu den Amiga Graphikformaten. Der
Amiga kennt verschiedene Fileformate fur Bilder.
Da ist erstmal das IFF ACBM, dessen Aufbau an
den des SAM erinnert und das einzige ist, das
von Amiga Basic oeladen werden Kann., und das
auch nur mit einer grtBeren Subroutine. Der
Aufbau g9eht foleendermaben: Die Daten wvon
jedem Pixel werden hintereinander im Seeicher
abgselest, wobei es am unkompliziertesten bei 2. 4
und 16 Farbmodus seht. Ich habe es nicht
ausprobiert. denn das Graphikformat wird kaum
mehr benutzt, aber der 2-Farbmodus kdnnte fOr
den Seectrum genieBbar sein. ACBM bedeutet
Obrigens Amiga Continuos Bit Map.

Der IFF ILBM ist wvon dem Aufbau her ein
Spiegelbild dessen. was in Amigas Graphikspelcher
steht. Es bedeutet InterLeaved Bit Map und ist
das am weitestem verbreitete Format. Nur AMOS
und BlitzBasic kann es einlesen (Leute, merkt
euch. Orglnal Amiga Basic Ist Schrottl), ansonsten
aber alle anderen Programme wie Deluxe Paint,
und Hardware: Rieper und Disitizer wverwenden
[LBM. Der Aufbau wvon diesem Graphikformat
entsericht mehreren Obereinandergelegten S/W
Bildern. Bei Amiga 500 bis 2000 konnen es 1 bis
6 Ebenen sein, Amiga 1000 schafft maximal 5
Ebenen und die neuen AGA Amigas (1200 ung
4000) schaffen 8 Ebenen. Dem Seectrum genlgt
schon aber bloB nur eine Ebene. Um das beste
Resultat zu erzielen, emefehle ich euch die
Herunterkonvertieruns auf 4 Farben und 256 mal
192 Pixel mit Deluxe Paint und dann mit einem in
AMOS sgeschriebenem Programm die Farben mit
Ausnahme der dunkelsten wund hellsten durch
schattierte Raster zu ersetzen. Das geht
naturlich auch mit Deluxe Paint wenn man kein
Amos hat, bedeutet aber auch mehr Arbeit.

Die Bilder sollte man unkompressiert abspeichern
(AMOS macht das automatisch, Deluxe Paint
dasegen niel, dazu gibt es aber schon eine ganze
Menge Converter im PD Bereich).

Das bescheuerte Amisa Diskformat, das nur 2u
sich kompatibe! ist, wdre dann das nachste
Problem. aber mit Hilfe der neuesten CrossDos

version und eines Filecoplerers wie Disk Master
kann man die Bllder auf die MS-DOS Disks
tbertragen und beide Proogramme sind meines
Wissens nach auch PD,

Das PC Format ist shnlich wie ACBM, Da es auf
dem  BUrorechner inzwischen recht viele
Graphikkarten gibt, gibt es ebenso viele
Graphikformate. Hier gilt ebenso wie beim Amiga:
Je unkompressierter. desto besser. Prinzipriell
kann man sagen, daB das EGA Format bis auf
einige Kleinigkeiten dem wvon SAM entspricht,
daher ist es fast gar kein Problem einen EGA->
SAM Converter zu schreiben.

Ich selbst besitze keinen PC, z.Z. habe ich auch
keine Lust. mir einen anzuschaffen, wegen der
gerade aktuellen Virenepidemien. aber ich hatte
kurze Zeit zusang zu einem PC mit Flach-
bettscanner (eigentlich hatte ich schon lansst so
etwas fur den Speccy bauen wollen, aber hier in
Austria behind the Moon bekommt man lelder
nicht alle notwendigen Teille), Die Scanner-
software Konvertiert jedenfalls die Bilder von 16
M auf 16 Farben oder 256 Graustufen. Das 16
Farbmode Bild konnte ich auf dem SAM ohne viel
Arbeit darstellen. nur die Farbpalette muBte per
Hand eingestellt werden. Dasselbe Bild habe ich
dann auf 1-Bit Mode Kkonvertiert und auf den
Spectrum 0Obertragen. Es muB allerdings erwahnt
werden, daB die PC Piccys im Gegensatz zu
Amiga Pics von unten aufgebaut werden, daher
auf meinem IFF Converter verkehrt erscheinen.
Caher habe ich auBer dem Converter, der
Ubrigens Freeware ist und von WoMo bezogen
werden Kkann, auch noch ein Programm 2zum
Umdrehen des ganzen Bildschirms geschrieben.

Bei Konvertierung auf 1-Bit S/W hat man beim
PC noch die Wahl zwischen Rasterschattierung
und Diffusion. Um den Unterschied zu ver-
deutlichen habe ich zwei Bilder inkludiert, die den
Unterschied deutlich machen., Bild 1 ist vom
Amiga mit Rastern schattiert, wdhrend Bild 2
vom PC mit Diffusion behandelt wurde.

Die meisten Scannererogramme auf dem PC
speichern die Bilder unkompressiert ab, daher
sind sie aut for Konvertierunasarbeiten segignet.
Beim Abspeichern darf man nicht versessen. DD
Disks zu verwenden sonst muB man es nachher
auf DD koeieren. ZukOnftige MB02 User sind
davon ausgenommen, well das Sustem die HD
Disks von MS-DOS wahrscheinlich lesen wird.

S0, letzt hdtten wir das Bild auf einer MS-DOS
DD Disk. was nun? Zuerst mull man es auf eine
normale Seectrum Disk Ubertragen mit Hilfe von
DosCop, und dann wird nur noch der IFF
Converter geladen. Foleendes ist zu beachten:
Die Breite des Bildschirms bel Amiga ist variabel
und auch die Breite des eingescannten Bildes
variiert, daher muB man den Interleavefaktor
eingeben, und den berechnet man so: (Bildbreite /
8) = Bitmaranzahl. Hat ein Bild z.B. die Breite
320 Pixel und 2 Bit Tiefe, so ergibt sich:
{320/8)22=80. Mein Converter hat auBerdem noch
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” nben vum Amigi stietem Raster
Bild unten vom PC mit Diffusion

e

die Funktion, mit den Cursortasten das Bild
herumzuscrollen, damit den besten Ausschnitt
auszZuwdhlen und ihn dann mit "S" speichern oder
mit SPACE auszusteigen.

Sollte man wombalich gar Kein Diskinterface
haben oder gar andere Computer, so sibt es
durchaus noch einen Weg, die Bllder auf den
Seeccy zu Ubertragen. wie ich es fruher gemacht
habe. Der Nachteil dieser Methode ist allerdings
der enorme Zeitaufwand wvon etwas Uber einer
Stunde pro Bild.

Am Bildschirm des Computers von dem das Bild
transferiert wird, habe ich zwei Folowiderstdnde
angeklebt, die mit dem Joustickport am Speccy
verbunden wurden. Das Bild wird dann Uber diese
Dopeelleitung zum Seeccy Bit fOr Bit Obertragen.
Die eine Leitung ist fur Daten, die andere Fur
Synchronisationssignale.

Der Fernseher/Monitor baut ie nach Bauart 50
bis weit Uber 100 Bilder pro Sekunde auf. man
spricht von Herz, abgekorzt: Hz., Die Daten-
Obertrasung sollte deshalb nie schneller als 25
Bit pro Sekunde sein, sonst erkennt der Speccy
gar nichts.

Am Sendecomputer habe ich zwei weile Quadrate
auf schwarzem Hinderarund programmiert, das
eine, welches fUr die Sunchronisation zustdndig
Ist, wird alle zwei Frames ein und ausgeblendet,
das zwelte wird eingeblendet, wenn eine Eins zu
(bertrasen 1ist. Das ist etwas langsam und

unsicher, aber off die einzige Moglichkeit. Bei
vielen Ubertrasungsfehlern Kann man aber mit
d%nlwl Helliokeitsreoler die Bildrohre etwas dunkler
stellen.
Zum AbschiuB bleibt noch die Bemerkung, daB ich
fur alle Anfrasen eln offenes Ohr habe, also falls
lemand Probleme hat, die Software (Amioa oder
Seectrum) zu bekommen, kann er sich direkt an
mich wenden, natdriich mit Leerdisketten die
vorformatiert sind.
L.C.D.. Zleglergasse 98/9, A-1070 Wien
Osterreich. Tel: 9358854

ANZENGIEIN

REFaRAaTUREN UND ERSATETEILE,
FOLIEMNM UND UlLsas VORMHaNDEMI
Spectrum 128K mit Kihlriepe, naturlich komplett,
getestet und gereiniot gegen Gebot.
Tel. ab 19 Uhr: 02131769733 oder Anrufbeantw.

Gebraucht: Seectrum 2 mit Joustickumbau 185
DM; Spectrum +2A neuwertio, umgerustet 155 DM;
Spectrum 48K (Gummi), komplett 85 DM; Star LC
10 (S-Nadeldrucker) 150 DM; Druckerinterface 10
DM: Joustickinterface: 1 Port 10 DM, 2 Ports 20
DM; Buch: ZX Spectrum Mcode S DM.
Neu: Tango & Magic Dice Seiele 12,50 DM; Int. Exe
129 Screens in Interlace setzen 12 DM;
Spectrum +2A/+2B Platine voll bestuckt 65 DM;
Seectrum +3 Platine ohne Laufwerk 87.50 DM:
Netztell for +2A/+2B und +3 30 DM; +2
Kassettenrecorder 77,50 DM; Currah U-Slot ohne
Gehduse 5 DM; +D Interface (ensl. Anleitung) 200
DM;: Floppy 1, 44MB., verwendbar als 720K
Laufwerk (Opus/+D) 65 DM: Netzteil Kit mit allen
Kabeln fur Floppulaufwerk 40 DM; Umrdstung +2A
ZU +2 (Joystick, ROM, Busbeleaung) 25 DM.
Alle Preise zuzoglich Porto.
SinTech, GastickerstraBe 23
70794 Filderstadt. Tel./Fax 0711775033

Verkaufe: 2 Spectrum 48K+ mit 4-fach [SO-ROM,
je 100 DM; 6 Spectrum Platinen. z.T. ohne
Bauteile, je 5 DM; 5 original Spectrum ROM, ie §
bDM: 1 4-fach ISO-ROM fur Beta 10 DM, fur
Microdrives/Opus 10 DM: 20 Platinen Tri-Step-IF,
professionell gefertigt mit Bestuckungsplan und
Anleitung, je 5 DM:i 1 ZX Printer 20 DM; 2
Netztefle 15V AC/8V AC fur Diskdrives, je 3
DM. Hartmut Schwindty, Liebigstr. 5

44135 Dortmund, Tel. 02317123109

Verkaufe foleende Computer: Seectrum 128K im
Voblsgehduse (90 DM), ZX81, externe Tastatur
und viele Unterlagen (50 DM), CPC 6128 mit
Grdnmonitor (100 DM), C16 mit 1570 (70 DM),
Suche PD auf Tare. GroBere Mensen bevorzuat.
Bitte nur schriftlich an:

wolfgang Rapp. Postfach 15, 88145 Hergatz
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Basteler: I'loppy-Interface

fur den Spectrum +2A/B

Im unserem Januar-Info berichteten wir Uber
MUMPITZ. einem neuen Infoblatt fur Benutzer von
"Kleinrechnern’, worin eine Bauanleitung fUr ein
externes +2A/B Floppy Interface zu finden sei.
Wir haben daraufhin den Herausseber oefragt, ob
wir diesen Plan auch verdffentlichen kbnnen.
Dazu schrieb uns Hans-Christof Tuchen:

"Eine  Veroffentlichung meiner Bastelanleltung
wdre mir recht, Ich halte die Preise for
kommerzielle Floppy-Schnittstellen for maBlos
(lberzogen und mbchte zumindest den +2A
Besitzern eine preiswerte Alternative bieten.
Aus den "toten" B8-Bit Sustemen Kanh man eh
keinen Gewinn mehr schlagen. Anbei ein
verbesserter Schaltplan® (der in Mumpitz wies
kleinere Fehler auf),

Hier nun also. wie es gemacht wird.

Der laufwerkseitisge Teil der hier wvorgestellten
Schaltung 188t sich universell verwenden;
rechnerseitiog ist bei Modellen, die nicht Ober die
Steuersionale DiskRead. DiskWrite und MotorOn
verfooen eine zusdtzliche Dekodierunssloslk notig
(Motor-Flieflom, +CS, ¢IORD., /IOWR). Nicht 2zu
vergessen das DOS-ROM, das den Floppycontroller
steuert,.

Die Variante fur den +2A 14Bt sich auf einer
halben Europa-Karte unterbringen. Man kaufe eine
Lochraster-Platine mit Steckleiste. Diese wird
abgesast und vom Abschnitt ein Seoment mit 19
Anschlissen abgetrennt. Die duBeren Anschlilsse
feilt man zur H&lfte wea, so daB der Abschnitt in
einen 34-poligen Platinen-Direktstecker pafBt
(Floppy-Stecker). Zwischen 2. und 3. AnschluB
sollte man noch eine Kerbe for den Ver-
polungsschutz einsdoen. Der fertise Anschiul
wird mit Drahtstucken stehend auf die Platine
gelotet.

Man kann naturlich auch ein 34-poliges
Pfostensteckerfeld nehmen: bel diesem sind aber
Steuer- und GND-Leitungen seitenvertauscht, Will
man (aus unerfindlichen Grunden) ein 3"-Laufwerk
anschlieBen, darf man die Auswahl-Leitungen fur
das dritte und wvierte Laufwerk (DSZ und DS3)
nicht anschlieBen, ©da an diesen von den
Amstrad-LwW 5  Yolt  zur Versorsung der
Controller-rPlatinen geliefert werden (ebenso an

Pin 31 und 33). FOr die sechs Chips reicht jedoch
die vom Rechner gselieferte Spannung aus.

In der Schaltzeichnung sind die Anschlusse des
OC-NAND-Treibers 74LS38 und des QC-Inverters
7406 nicht gekennzeichnet; der 7438 hat die
gleiche Belegung wie ein 7400 - wem aber diese
Grundkenntnisse fehlen, der wird sich auch nicht
an ein derartiges Projekt wasen.

Der UMB326B ist ein Datenseparator; den
Floppycontroller 765 fand ich sooar auf alten
AT-Steckkarten zur Ansteuerung von HD-

Laufwerken eingesetzt. Mit der hier benutzten
Beschaltung lassen sich auch Formate einfacher
Dichte (picht GCR) lesen, bei geringfigiger
Modifikation auch schreiben.

Man achte darauf, alle Sionale wvon der Floppy
(Ready, RDData, ...) Uber 680-0hm-Pull-Up-
Widerstdnde an S5 Volt zu legen. Mit dem
Schalter H/sS ldBt sich bei doppelseitigen LW und
einseitigen Formaten die zweite Seite benutzen:
zur benutzung von DS-Formaten muB er auf S
stehen (H =Hard, S LSoft). Das MotorON-Sienal Ist
vorsichtshalber gepuffert.

+3 DOS unterstotzt wunter Basic nur die
Laufwerke A und B; zwel weitere lassen sich aber
uber die Sustemroutinen anserechen. Formatiert
wird unter Basic offenbar nur das 173K-
PCwW-SS-Format. Ich habe deshalb auf dem PC
mit dem Programm 22DISK 5 1/4"- und 3 1/2"-
Disketten im 706K-DD-DS-DT-Format formatiert.
Allerdings ist das AMSLLBL fehlerhaft: es ist ein
Bute zu Kurz - der Eintrag fOr "GAP beim
Formatieren” muB 52 statt ES sein, ein E5 als
Fillbyte ist anzuhdngen.

Bet der Beschaffung des Datenseparators kbtnnte
es Schwierigkeiten geben, da dieser nicht mehr

hergestellt wird. Bei SIMONS electronic
(DaimlerstraBe 20, 50170 Kerpen) wird ein
sleichwertiger Tup WD9216B fOr 528 DM

angeboten.

Fragen zum Aufbau beantworte ich serne, FuUr SO
DM wirde ich so ein Gerat auch anfertigen.

Hans-Christof Tuchen. LotzesiraBe 10
12205 Berlin
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In letzter Minute (heute ist schon der 22.Januar)

ist dieser Artikel mit dem zugehorigen Pro-
gramm noch fertia oeworden. Dafir 9eht es
heute aber auch um etwas @anz besonderes: Ich

will euch ein Formatieruyngserogramm fUr Opus-
Disketten vorstellen. Ein Zweck dieser Ubung ist
es, daB ihr eine Menge Ober den Aufbau einer

Disk lernen kinnt. der andere Zweck ist, daB nun
guch wir Disks mit 11 Sektoren zu 512 Butes
formatieren konnen. Ich habe mit meinen Lauf-
werken Disks mit 85 Tracks formatiert, was mir
insgesamt eine Kapazitat wvon 935 KButes
einbrinot.

Zur Eingabe: Zuerst verwendet ihr euren Lieb-
lingshexloader, um die Hexdaten aus folagendem
Listing in den Seeicher zu poken, und zwar ab
Adresse 60000:

1 DATA "C3CAEAOZ4EO020003FS01FEDN10001
000100010001F7164EQ0COO003FS01FBBOESSOESS
DES80ESO1F7004E0O4EOD4EQOO4EOD4EOOD4EDO4E
O04EO0O4E004EO0D4EQ0Q4EOQD™

2 DATA "4EDO4EQ04EO004EO0Q4E004EQ004E0D
D4EOO4EO004E004EQO04EQ04EQOD4EOO4EDD4EOBO
2025501000702030000F3CD081721C3EA3ADD30
EGECB6320030AF32C9EA32C8™

3 DATA “"EACDABECEG180ED1CZFFEB3ACOEA
DD2163EADDY7O0F3C473E108710FDDD771ADDTTL
CDD771EDD77203ABFEAZ112F236FF3D2320FAZ1
12F23ACGEA4FO6003ABFEA"

4 DATA "SFAFS7EBL1SEBESZ1BFEABEE12822
09B7ED52380ADS3ABFEASFAFSTEDS2D1197E3C2
BD32318E93ACOEAT73C32C9EALBD63ABFEA3DZS
1A4F0D6003ACTEAB72811F5"

5 DATA "C51112F22113F21AEDBO12C1F13D
18EC3ABFEAS742D0D2163EAL1102ED2112F23ACBE
ADD770B3A0128DD7703C5TEZ3ESDD770D0012400
2163EAEDBOEAC110EDZ2187"

B DATA "EAD13800EDBO1102ED219AREC1A47
13081A08133EFOCDABECOEOZ220433AC1LEAFED2
20152100303ACBEAEED132C8EA3ABFEAS7CBEG2
OSECBAG2101283AC2ZEA3DBE™

7 DATA "28233AC4EA3D2Z00B3E40CDABECES
180E03200C3ES0CDABECE6G180EO3CASOEBOGOOF
BC34817AF320228CDABECOEOLEGL1B20ED3ABFER
32EBEC3ACZEA3ZESEC2AT78"

8 DATA "SC22EBEC3ACOEAOFOF473ACLEA3D
2802CBEO7832E7ECO01800011E3EC21B9EC3EAOC
DABECOEDO420B72140003ACOEA3C293D20FC2B22
C3EC22D3EC3ACSEA3DGF26"

9 DATA "0022C7EC3ACZEA473ACL1EA3DZB02
CB203ABFEASF546C1910FD2B22D5EC3E0132022
801200011C3ECZ1B9EC3EAOCDABECOEOSCZFFEB
OEOOC3FFEBO83203281005"

10 DATA "1A47131A130B8ED45320028AF3D20

FD3A0028CB4720F9E67CCA081A320326130B08E
D450000000006004E616D652020446973680000
DFO6FFFF48656C67652031"

11 DATA "393935180550125000007EDD7700
237EDD7701D007EOZEG2ZF57237EEGDOB2DD7702C
g'll

20 REM MC liegt 60000, 674

Jetzt noch mit SAVE »1l:i"format.c"CODE 60000,
674 absepeichern. Genausc gut konnt ihr einen
Assembler verwenden. um das Assemblerlisting
(weiter hinten im Artikel) einzutippen. Dies hat
den Vorteil, daB ihr den MC dann nach euren
wonschen in den Seeicher legen konnt (Das
Programm ist namlich ansonsten nicht im
Seeicher verschiebbar). Denkf aber daran, auch
das BASIC-Programm in der Zelle 300 ent-
sprechend eurer MC-Startadresse abzudndern.
Als zweites tiept thr das zugehdrige BASIC-
Programm ein:

10 CLS #: PRINT TAB 6; BRIGHT 1;
“"OPUS-Formater v 1.0"
20 PRINT “TAB 6;''1995 by Helge

Keller"

30 LET 11=2: LET 12=2: LET sec=11:
LET siz=2: LET sid=2: LET tra=85:
LET dri=1: LET tr40=0: LET blo=7:
LET dinterl=2: LET skew=3

32 DIM n$(10): LET n$="l1eere Disk"

40 PRINT “"({1]) Disk formatieren"’™
€2} Parameter einstellen"

50 PRINT AT 8,0; "Seiten "; BRIGHT 1;
asid; BRIGHT O, "Tracks "; BRIGHT
1;tra; BRIGHT O,

52 PRINT "Sektoren "; BRIGHT 1;sec;
BRIGHT O, "Bytes "; BRIGHT 1;128e2*

siz; BRIGHT O,

54 PRINT “Catblocks "; BRIGHT 1;blo;
BRIGHT 0;" (=";blowB#2*siz-2;
" Files)",

56 PRINT "Interleave "; BRIGHT 1;
interl; BRIGHT O, “Skew '; BRIGHT
1;skew; BRIGHT O,

58 BRIGHT 1: PRINT “Normale Disk
* AND NOT tr40;'"S5D-Disk in DD-

Drive" AND tr40

60 BRIGHT O: PRINT "Laufwerk ';
BRIGHT 1;dri

62 PRINT "Luecke 1 *;
BRIGHT O;:" ®4E “:
BRIGHT O;:'" #00",

BRIGHT 21;11;
BRIGHT 1;12:;

64 PRINT "Name "; BRIGHT 1;n®
70 LET i9=INKEY®: IF i#<>"1" AND is<>
“2" THEN GO TO 70

B0 IF i#="1'" THEN GO TO 300
100 INPUT "Seiten (1/2) ";sid’"Tracks
pro Seite (1-...) ";tra, "Sektoren
pro Track (1-...]) “;sec’"Bytes
pra Sektor (0=128, 1=256, 2=512,
3=1024]) ";:siz, "Catblocksa (1-...]
*;blo
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110 INPUT "Interleave (1-"; (sec-1);")
".dnterl’"Skew (0-"; (sec-=1);")

";akew’"0=Normale Disk, 1=5D-

Disk in DD-Drive "; tr40‘’“Laufwerk
(1723 ";dri’"Name: "; LINE n%

120 INPUT "Luecke 1 Anz. ®4E ";11;"

#*00 *;12

130 GO TO 50

300 LET a=60000

310 POKE a+3,11: POKE a+5,12

320 OPEN #4;"CODE ":POINT #4: a+95

330 PRINT #4;CHR% sec; CHR® siz;CHR®
sid; CHR$ tra; CHR®$ dri; CHR® tr40;
CHR$ blo;CHR% interl;CHR$ skew;

340 POINT #4;a+617: PRINT #4;n9;:
CLOSE %4

350 PRINT #0:AT 1,6; FLASH 1;"Disk
wird farmatiert"”

360 LET e=USR 60000

370 INPUT "": IF NOT e THEN PRINT
#0;:AT 0,0;"Alles 0.K. - Taste™:
PAUSE 1: PAUSE 0: INPUT "“": GO
TO SO

380 PRINT %0;AT 0,0;"Fehler ";e;" auf
getreten - Taste"”: PAUSE 1: PAUSE
0: INPUT "": GO TO 50

998 STOP

995 CLEAR 59999: LOAD #1; “"format.c”
CODE: RUN

1000 SAVE #1;"format" LINE 959: SAVE

#1; "format.c"CODE 60000, 674

Ich habe dieses Programm absichtlich so einfach
wie moglich 9ehalten, um euch unnodtige Ab-
tieparbeit zu ersearen. Ihr konnt das Prosramm
naturlich verdndern, um so z.B. die Eingabe der
Parameter komfortabler zu gestalten. Die Zeilen
300-340 aber nur verdndern, wenn ihr den MC
mit einem Assembler an eine andere Speicher-
stelle gelegt habt.

Und hier Jetzt ein Auszug des Assemblerlistings,
Das komplette ausfOhrlich kommentierte Gens-
Listina konnt ihr 9egen ROckporto wvon mir
erhalten.

10 ;Format

20 ; formatiert Opus-Disks
30 ;
40 ;13./20.1.95 Helge Keller
S50 ;22.1.95
60 ;
70 ORG 60000
80 ap START
90 ;
100 FDATA DEFB 2Z,W4E, 2,0 ;Luecke 1
110 mind. 4 Butes lang
(normal 16.#4E.8,0)
120 DEFB 3,#F5 ;Schreibt #Al ohne
Clockimpuls
130 DEFB 1, #FE ;Sektorkopfmar-
sjkierung, schaltet
140 ;auch CRC ein

150 DEFB 1,0 ;Tracknummer (0-...)

160 DEFB 1,0  ;Seitennummer (0/1)

170 DEFB 1,0  ;Sektornr, (O-...)

180 DEFB 1,0 ;SektorartBe (0=128,

190 ;1=256, 2=512, 3=1024)

200 DEFB 1,%F7 ;2 CRC-Butes
ischreiben

210 DEFB 22,%4E, 12,0 ;| uecke 2

220 darf in ihrer Laenge
inicht veraendert
werden

230 DEFB 3, #F5 ;Schreibt #Al ohne
iClockimpuls

240 DEFB 1,%FB ;Datenmarkierung

250 DEFB 128, #ES, 128, #E5, 128, #ES

260 DEFB 128, ®E5 ;512 Datenbutes

270 DEFB 1,%F7 ;2 CRC-Butes
ischrelben

280 FDATA DEFB 0,#4E,0,#4E, G, #4E, O, #4E

290 DEFB 0,®4E, 0, #4E, 0, %4E, 0, 84E

300 DEFB 0,®4E, 0, 84E, 0, 84E, 0, #4E

310 DEFB 0, ®4E, 0, #4E, 0, 84E, 0, #4E

320 DEFB 0,®4E,0,#4E, O, #4E, O, ®4E

330 DEFB O, ®4E, 0, %4E, 0, %4E, 0, 84E

340 DEFB 0O,®4E, 0, ®#4E, 0, #%4E, 0, #4E

350 Fuellbytes am
iTrackende

360 ;

370 sec DEFB 11 $Sektoren pro Track

380 siz DEFB 2 iSektorgroesse

390 sid DEFB 2 iSeitenanzaht (1/2)

400 tra DEFB 85 iTracks pro Seite

410 drive DEFB 1 Laufwerk (1/2)

420 tr40 DEFB O s1=SD in DD-Drive

430 blaocks DEFB 7 iCAT-Bloecke

440 interl DEFB 2 idnterleavefaktor

450 skew DEFB 3 iSkewfaktor

460 ;

470 asid DEFB 0O ;akt. Seitennr.

480 asec DEFB O akt. Sekt. nr.

Noch ein paar Worte zu den zwei LOcken (Zeilen
90, 200), welche jeder Sektor enthdlt. Die zweite
Llicke besteht aus 22 Butes mit dem Wert #4E.
danach 12 Butes mit dem Wert O und 3 Butes
#Al, denen der Clockimpuls fenhlt {dagurch er-
kennt der Diskcontroller diese Stelle). Wenn ein
Sektor auf die Disk oeschrieben wird und der
Controller hat den richtigen Sektorheader ge-
funden (Zeilen 120-190), z&hlt er intern 22 Buytes
ab (dies sind genau die #4E Bytes), Dann schreibt
er zwolf Bytes Nullen auf die Disk, die #Al-Butes
ohne Clockimpuls und die Datenmarkierung sowie
danach die ejgentlichen Datenbutes. Daher ist es
nicht sinnvoll, diese Lucke zu verdndern,

Die erste Lucke liegt am Beginn jedes Sektors.
Hat ein Programm (z.B. die Laderoutine im
Opus-ROM) einen Sektor geladen, muB es danach
einige 780-Befehle abarbeiten, bevor es bereit
ist, den nachsten Sektor zu laden. In dieser Zeit
uperfliegt der Lesekopf des Laufwerks die Foll-
butes (Lucke 1). Sind dies Zuwenige Butes, ist der
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Koef schon nach dem Sektorheader des nachsten
Sektors, wenn der Lesebefenl den Controller
erreicht. In diesem Fall muB die Diskette eine
komelette Umdrehung machen, bis der Sektor
dann celesen werden kann. Allerdings kbnnen nur
dann 11 Sektoren zu 512 Buytes auf einen Track
geschrieben werden, wenn wir diese LoOcke auf 4
Butes (2 #4E 2 #00) verkleinern. Normal sind 16
Butes #4FE und 8 Butes #00. Haben wir 11
Sektoren, s0 kann leider das Quick-DOS nicht
mehr in der schnellen Geschwindiogkeit lesen. Wir
konnen aber fast dieselbe Geschwindigkeit
erreichen, wenn wir eipnen Interleave von 2
einstellen.

Interleave: Ein Interleave von 1 bedeutet, daB die
Sektoren in ihren naturlichen  Reihenfolge
(0.0,2....) auf die Disk geschrieben werden. Ein
Interleave wvon 2 bedeutet, daB ein Sektor
Zwischen zweil logisch  aufeinanderfolgenden
Sektoren liegt. Hierzu ein Beispiel: Wir haben 11
Sektoren auf einem Track (nummeriert von O bis
10). Die Rethenfoloe der Sektoren sieht dann mit
verschiedenen Interleaves wie folot aus:

Interieave 1: 0.1,2.3.4.5.6.7.8.9,10
Interieave 2: 0.6.1.7.2,8,3.9.4.10,5
Interleave 3: 0.4.8.1.5.9.2.6.10.3,7 uUSw.

Wird bel einem Quick-D0OS (welches normalerweise
immer mit Interleave 1 arbeitet) nun Interieave 2
gewdhlt, kann auch die LOcke 1 auf 4 Butes
verkleinert werden (und die ROM-Routinen finden

den logisch foleenden Sektor
derselben Diskumdrehung). 0Das normale (und
EXCOM-ROM) verwendet viel hohere Inter-
leavefaktoren (z.B. 13 bei 18 Sektoren zu 256
Butes). Die optimalsten Werte kann Jjeder for
sich mit meinem Programm bestimmen (z.B.
einseitige Disk mit 5 Tracks formatieren und
Probeprogramme seeichern - Zeit stoppen).
Skew: Der Contr oller beginnt Jjeden Track an
derselben Stelle der Disk (Indexmarkierung). Geht
ein File Ober mehrere Tracks und haben wir z.B.
Interieave 1, so muB der Controlier (in obigem
Beispiel) Sektor 10 laden. dann den Kopf um einen
Track nach innen fahren und dann Sektor O des
neuen Tracks laden. Sektor 0 kommt Jedoch
direkt nach Sektor 10. Da aber die Kopfbewesung
Zeit kostet, ist der Kopf beim neuen Track schon
tber den Beginn von Sektor 0O hinwes, Worde
Sektor O aber 2z.B. da liegen, wo beim
vorgehenden Track Sektor 3 lag, kdnnte er sofort
geladen werden. Mit dem Skewfaktor stellt man
dlese Verschiebung ein. Bel Skew O llegt Sektor
0 immer zu Beginn des Tracks., bei Skew 1 wird
er Immer um einen Sektor nach hinten
verschoben, lieot also da, wo im Track zuvor
Sektor 1 lieat. usw. . Die optimalen Werte konnen
wieder durch Versuche bestimmt werden.
Soviel fOr heute. Viel SpaB und Nutzen mit dem
Formatierproogramm. Bei Fragen oder Anregsungen
konnt ihr mir wie immer schreiben oder anrufen.
Helge Keller. Hermann-Ltns-Weg 51
76307 Karlsbad, Tel.:07202/6076

noch wahrend

SAMPLING OHNE HARDWAREZUSATZ

Das Aufzeichnen von Serache oder Kldngen ist ohne Probleme
auch am Speccyd maslich, wenn man den Cassettenport verwendet,
Durch die Seeicherkarazitdt ist die Dauer der Aufnahme naturlich
relativ kurz, dafur aber deutlich. Folgende Zeilen sind zu tiepen:

10 CLEAR 32767: FOR I= 65280 TO 65339: READ A : POKE
I,A: NEXT I

20 DATA 243,33,0,128, 6,8, 219, 254, 203, 119, 32, 2, 203,
254, 203, 62, 16, 244, 203, 14, 35, 124, 254, 254, 32, 234,251, 2
01, 243,33,0,128,6, 8, 203, 70, 40, 4, 62,0, 211, 254, 62, 255,
211, 254, 203, 6, 46, 240, 203, 6, 35, 124, 254, 254, 32, 230, 251
, 201

Secees AN

Und so wird der Code verwendet:

|
{
|

Na, war la richtig kurz diesmall

RANDOMIZE USR
RANDOMIZE USR

Aufnahme:
HWiedergabe:

65280
65308

Der Code kann natOrlich auch sespeichert werden: Er liegt ab Adresse 32768. Theoretisch ktnnten
wir auch den Bereich des Rams von etwa 24500 bls 32768 verwenden, durxh unterschiediich schnelle
Seeicherzuariffe In diesem Bereich (Stichwort Interrupterioritdt) ware die Ausgabe dort nicht so
flossig.

Soviel fur diesmal. Die nachste Folge ist mal wieder auch etwas zum Basteln. Wer ein
KapazitatsmeBoerat am Spectrum verwenden mochte. findet eine einfache Schaltung OHNE Einariff in
den Speccy samt Steuerprogramm im nachsten "SpecTec Cauldron®l

Spectec, Christoph Kment. Trabertaasse 42. A-1130 Wien. Osterreich
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Kontakt zu "Sinclair
Freakeren”

Das neue Heft des danischen "Sinclair Freakeren"
ist erschienen. Es Ist die Nr. 33 vom Dezember
94, diesmal mit einem Umfane wvon "nur" 8
Seiten. Trotz serachlicher Probleme konnten wir
dem Info entnehmen, das man dort unter Mangel
an Artikeln leidet. Nun, wir hoffen, das dem-
ndchst die ersten danischen Obersetzunsen der
DTP-Serie wvon Glnther Marten dort erschelnen.
diese hat sehr groBen Anklang gefunden. Einen
Ubersetzer haben wir bereits angeserochen,
allerdings wissen wir nicht, wie das Prolekt zur
Zeit stent.

Der SPC wird als neuer Auslandskontakt genannt,
unser Info kommt sehr gut an und auf unser
Angebot, Artikel von uns zu ubernehmen, will man
eingehen,

Leif Mortensen (der Name kommt uns unwahr-
scheinlich bekannt vor!) beschreibt auBerdem den
neuen Spectrum Emulator.

In einem Brief an uns oruBt Preben Sbrensen
noch alle Leser des Infos. Wir schiieBen uns
umgekehrt an: GODT NYTAR 1995 und welterhin
viel Erfolg,

Vorstellung:
Sinclair geschadigt?

Seit knapp einem Jahr bin ich Mitglied im
"Spectrum Profi Club", von dessen Bestehen ich
im "Computer Flohmarkt" erfuhr. Noch 25 Jahre
jung, dunamisch, erfolglos und rostfrei bin ich ein
Liebhaber von Sinclair-Comeutern. Meine Lelden-
schaft fing mit einem ZX 81 Bausatz, der Jetzt
meine Vitrine bereichert, an und endet hier zur
Zeit mit dem Spectrum.
Mein Sustem besteht aus einem 48K Sepectrum+.
Wafadrive, Beta 4. xx Diskettensustem sowie dem
klassischen Kassetten-Recorder.
Bei meinen anfanglichen Problemen waren mir
WoMo, Jean Austermuhle sowie Dirk Bershifer
gine riesise Hilfe. ‘Wobei ich mich hier fir thre
herzliche. schnelle sowie unterstitzende Hiife-
stellung aufrichtig bedanken mochte. - Das muBte
mal gesast werden.
Durch die riesige Vielfall sowie dem breiten
Seectrum an Angeboten und Interessen des Clubs
fuhle ich mich DORT sehr gut aufgehoben.
Heute will ich mich mal an ALLE Mitalieder
wenden, denn ich suche Kontakt zu Usern, die wie
ich mit dem Wafadrive als Seeichermedium
arbeiten. Weiter frage Ich auf diesem Wwege an,
wer Listings oder Programme (Z.B. Tools etc.)
speziell aufs Wafadrive zuseschnitten, besitzt?
Und wer kann mir ndheres Uber den AnschluB des
Tintenstrahl-Druckers XEROX 4003/4004 am
Spectrum sagen oder hat Treiberprogramme?
Michael Wander, Querflaggen 9
27478 Cuxhaven. Tel. 04723/5340

Betrachtung des
HDT-ROM

AbschlieBend mochte ich mich noch mit dem
HDT-ROM befassen, welches ja urserdnglich aus
der ehemaligen DDR stammt und eine gewisse
Alternative zu den ROMs wvon Individual-Software
darstellt. Es ist auf der Grundlase des Monitor-
ROMs entstanden, ist aber etwas komfortabler als
die Vorlage,

Es hat die deutschen Umlaute, Zeilensprung im
Edit-Modus, direkte Angabe einer zu editierenden
Zeile und dle Anzelge des freien Speichers fur
ca. 5 Sekunden. Der eingebaute Monitor erlaubt
eine Betrachtung und Manipulation der Register
und Stapel, so daB Tetle eines Programms leicht
manipuliert oder abgespeichert bzw. im Seeicher
verschoben werden konnen. Vom Basic aus stehen
die bekannten Renumber und Erase-Befehle zur

verfuoung, aber auch die Moglichkeit, einen
Maschinencode-Block etnfach innerhalb  des
Seeichers 2zu transferierensverschieben. Auch

soll bel Verwendung eines Beta-Disk-IF die
sektorweise Koreie eines Magic-Button Files (49152
Butes) mbglich sein. was mir aber bisher leider
noch nicht gelungen ist (Dos-Version??).
Danke an Heinz Schober fur die Obersendung der
Anteitune.
Jean Austermohle. Postfach 10-1432
41546 Kaarst, Tel, 02131/69733 (ab 19 Uhr)

Spectrum 128K /Plus D

Wieder ein Tip wvon Miles Kinloch, dem
unermidlichen Schreiber wvon superben Plus D
Utilities. Diesmal kommt er mit einem Tip, der

vor allem fOr 128er Besitzer mit Plus D
interessant ist und den wir gerne (bersetzt
wiedergaeben:

Angenommen, ihr habt ein Prosramm welches nur
im 48K Modus arbeitet, welches ist dann der
beste Weg um sicherzustellen, das der Computer
automatisch nach dem Laden den richtisen Modus
wahlt, jedoch ohne das Programm anzuhalten? Es
gipt natorlich einige Utilities, die dafur sorgen
(wie z.B. das PD Prosramm Route 48), es gibt
aber auch einen kKleinen Trick den ihr einsetzen
kiénnt, vorausgesetzt ein Plus D (oder Disciple)
ist angeschlossen:

10 POKE 23728, 1

20 SPECTRUM

30 POKE 23728,0

40 PRINT "You are now in 48K"

50 STOP
Die vom Plus D und Disciele 'nicht benutzte’
Sustemvariable 23728 wirkt wie ein Error-
Trapper, wenn man einen wert ungleich Null pokt.

und dies verhindert einen  Abbruch des
Programms durch lanorieren des SPECTRUM
Befehls in Zeile 20. Das Programm wird

fortaefuhrt - in 48K.
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thr denkt wahrscheinlich, daB dies nicht viel Sinn
macht, vor allem. wenn ihr euer Programm im
48K Modus geladen habt, weil dann der SPECTRUM
Befehl nicht existiert und stattdessen in Zeile 20
eln UDG 'T' steht. Wie auch immer, dies stellt
kein Problem dar, da 23728 ungleich Null Ist wird
die sonst 0bliche Meldung ‘Nonsense in BASIC'
(bergangen und das Programm fortgefuhrt, als sei
nichts geschehen. Mit anderen Worten: egal, aus
welchem Modus [hr startet, diese Technlk
versichert euch, das ihr im 48K Modus seid.
Wenn ihr nun alle eure 'nur’ 48K Programme mit
einer Zeile mit diesem Poke verseht, konnt ihr
sie alle vom 128K Menu aus laden, besonders
nitzlich z.B. wenn ihr den 'Menu-Loader’ benutzt,
Es funktioniert nicht bei Programmen die den USR
0 Modus benotigen, z.B. 48K Programme, bei
denen der RAM paging port (32765) im Gebrauch
ist (der SPECTRUM Befehl schaltet den Port aus).
in diesen Fallen werdet ihr wieder auf Prosramme

wie Route 48 zuricksreifen mossen.
Miles Kinloch. Flat 16. 6 Drumond Street
Edinburgh. EH8 STU. Schottland

Pubhc Uomain:
barry Rowland

Lollection

Heute wollen wir euch eine Auswahl @anz
excellenter Programme (in englischer Serache)
von Garry Rowland vorstellen. Sie alle zeichnen
sich durch eine hervorragende Prdsentation und
leichtem  Bedienungskomfort aus.  Samtliche
Programme sind einzeln oder als Paket gegen
Datentrager (Kassette oder Plus D Disk) und 2
DM ROckporto wvon uns erhdltlich. Thanks o
Amanda for supply and to Garry for good work.

UK General
Election Statistics

Die britischen
Wahlergebnisse der
Jahre 1350 bis
1992. Mit orafl-
scher Anzeige der
Quoten und der
wanlbeteillgung.

Seend
Eine Obersicht Uber den britischen Haushalt In

den Jahren 1887 bis 1991 mit sehr vielen
Ubersichtlichen Tabellen und elner ausfohrlichen
Beschreibung von Kosteneosten.

What is Inflation?
Beschreibt die Ausloser einer
ansprechend gemacht.

Inflation, sehr

Deflator

LRk
St i
e e e

M RGN RS
I 3 B "'»:,-"3 *ﬁ"‘rr PR
Kalkullert den Wert von Lohnen, Eigentum, Besitz
und Ersparnissen (also das Volksvermtgen) in
Zeigt den Verfall des
Grafisch ein

wirklichen Zeitabstanden.
Pfundes seit 1900 (bis 1992) an.
Leckerbissen.

Ahagrammery

Spielerei mit
worten, zeiot
auf wWunsch alle
Permutationen
aus Eingaben zwischen 3 und 12 Buchstaben an,
man kann Jjedoch unwahrscheinliche Permutationen
ausschlieBen lassen.

Mr. Grumpy
1
Eine Art "Eliza" Pro- | ™M Grampy, whatdo you wan!
aramm, flndet auf What do you think about PC's?
alles eine mehr oder | ywam_
wenlger sinnige Ant-
wort. Macht Rlesen- || think not
spaB. [n besonderen
Fallen bekommt man | Doyou like Atari?
dle Meldung: "Go ask | |can'tstand ataris.
an Atari!",

Hier "hetdtigt" sich der Seeccy als Dichter. Der
ohenstehende Ausdruck zelgt  die  wahre
schopferische Schaffenskraft unseres Seeccy.

Picrem Clirart

Zelot, wie einfach es sein :
kann, Clies In Basic Pro- :
gramme unter Verwendung :
von Picrem einzubinden. :
Dazu Kkann man sich 26 :
Cllps, u.a. aus Outlet,:
ansehen. :
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SPRUCH DES MONATS
Richtige Mdnner schreiben Windows-Anwendungen
mit EDLIN., (Gefunden in MUMPITZ, Auscabe 6)

STANDIG ARGER MIT DISKETTEN?

Hallo Freaks! Nach langerer Abstinenz,
hervorgerufen durch chronische PCritis, meldet
sich euer Paule Panther mal wieder mit einem
interessanten Fehler und dessen Behebung. Zwar
auf einem PC, aber ich erinnere mich da noch an
einen "Diskettentestfreak”, der stdndig Arger mit

dem Schreiben hatte. Konnte was a&hnliches
gewesen sein.
Zur vorgeschichte: Mein schones 3.5" Laufwerk

hatte sein doch schon betagtes Leben ausgehaucht
und ein anderes muBte her. Da in der Hobbukasse
gerade Ebbe, wurde ein gebrauchtes angelacht.
Und damit begann der Arger. Standig Lesefehler.
Beim Formatieren wurden mal Sectorfehler
angezeigt, mal waren sie (bei der gleichen
Diskette) verschwunden. Heute Korpiert und
verify, alles o.K. Morgen 2zur Probe wieder
einoelesen, LESEFEHLER. Genervt dann doch einen
Hunderter vom Weihnachtsseld abgezweiot und ein
neues Laufwerk gekauft. ABER HUSTEKUCHENI
Das neue Laufwerk macht den gleichen
Sch,..lamassel. Und das bei funkelnagelneuen
teuren Markendisketten! Also da stimmt doch was
nicht! Alles ausgetauscht, vom Laufwerkkontreller
Uber Netztell bls Kabel. NIX ISS!

Solite das neue Laufwerk auch einen Schub
haben?? Der Handler verneint entschieden. Sowas
hdtte er mit diesen Laufwerken noch nieee
erlebt. Kann gar nimmernienicht seinl

Um dem Fehler auf die Spur zu kommen, ein
Disketten Beparaturerogramm eingespannt. AHAI
Die Fehler treten immer auf der sleichen
Diskettenseite und auch immer in den Sektoren

74-76 und 80 auf! Iss doch schon mal was.
Deutet eigentlich einwandfrei auf ein Hard-
wareproblem des Laufwerks hin. Aber bei

Beiden??? Also das alte Laufwerk auseinander
gedroselt und ins GesaB geschaut, Nichts
festzustellen. Hm??7 Probehalber mal auf dem
Tisch liesend angesttpselt und eine der faulen
Scheiben formatiert und...??7? Sie wird
einwandfrel formatiert und auch gelesen. Keine
Fehler mehr zu finden! Auch bei dem auf etwa 20
Scheiben mit Fehlern angewachsenen Haufen ist
kein Fehler mehr zu finden. Griubel aribel
gribel??? Das Ganze zusammengebaut und...

(Die ndchsten Zeilen sind wvon der Zensur
gestrichen worden!) Die Fehler sind wieder da.
MuB also irgendein Justierungsfehler am Laufwerk

sein. Nach mehreren Tagen rumfummeln dann
endlich den Fehler entdeckti!

Der Diskettenauflageteller liest zu tiefll Gegen
Spur 70 hin wird die Diskettenfolie wellis unter
den Kopfen durcheezosen und der Kontakt
Kopf/Schelbe oeht floten. Versuchshalber einen
kleinen Aufkleber auf den Teller geklebt, das
Ganze wieder zusammengebaut und?7?? Jawolllll
FUNKTIONIERT. Das gleiche bei dem neuen
Laufwerk ausprobiert und auch hier keine Fehler
Lnehrli Was doch so eine Paplerstdrke ausmachen
ann!

Sollte also jemand standis Arser mit Disketten
haben... zu Versuchszwecken genlgt es. an einer
faulen Diskette an dem Metalltellerchen an 3
Punkten etwas in Paplerstarke aufzukleben und
die Diskette nochmal zu formatieren. Eventuell
mehrmals. Nicht alle Controller starten bel
einem faulen Sektor mehrere Formatierversuche.
Ich hoffe. wieder etwas zur Erheiterung und
eventuell dem Einen oder Anderen zur Hilfe
beigetragen zu haben. Paule Panther

ZXFLOPPY,. FESTPLATTE UND EMULATOR V3.02
wahrend der Weihnachtswoche hatte ich mir mal
etwas mehr Zeit for den Specci genommen. Da
kam das Sintech Weihnachtsangebot (Dezember
Info) gerade richtio. AuBerdem habe ich auch
rechtzeitia die neue Version 3.02 des
Spectrum-Emulators Z80 wvon Gerton Lunter
bekommen (mit Disciple-Emulation).

Wegen meiner beruflichen Tdtigkeit bin ich Im
vergansenen Jahr kaum dazu gekommen, mich an
den Seeccy zu setzen. Nur meine Kinder (9 und
12 Jahre) haben ihn mit Spielen geaqudlt. Ich
mochte den "alten Kameraden" auch nicht In den
Mull werfen, aber bei der Weihnachts-Comeuterel
sind mir doch einisge Dinge aufgefallen. Der
Seeccl wird es schwer haben, sich gegen die
Konkurrenz von z.B. Nintendo Videospielen zu
behaupten. Besonders das Laden von Kassette ist
nicht mehr zeitgemdB. Das muBien wir mit den
neuyen Programmen von Sintech ja wieder 0ben,
denn das Uberspielen auf ZXFLOPPY (mein
Diskettensustem, siehe Infos 9..11/1992 <?! so
lange ist das schon her 17>) muBte auch erst
getan werden.

Dabei fallt mir ein, daB in letzter Zeit wieder
verstarkt Meldungen dber ein Festplatten-QS fur
den Speccl in den Club Infos erschienen. Mit
ZXFLOPPY fur MS-DOS gibt es das bereits seit
gut 2 Jahren (. Mittels eines selbst ge-
schriebenen Zusatzerosramms (zxf2tap.exe) Kann
ich dle ZXFLOPPY Dateien In tap-Dateien fur den
Seectrum Emulator konvertieren, so daB ich den
Seecci nur noch benutze, wenn es unbedinot
erforderlich ist.

Fur den Spectrum Emulator bendotist man einen
PC mit gewissen Mindestanforderunsen, aber fur
ZXFLOPPY kann man Jjeden "Schrott" benutzen,
Ich habe es selbst mal mit einem Commodore
PC10IIl  wversucht (ein XT mit original
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PC-XT-Taktfreauenz!). Das war ein Sonder-
angebot (Ausverkauf?) bei Neckermann for DM
300. Aber auch 3B6er mit 20MHz Taktfreauenz
sind nicht mehr Stand der Technik und deshalb
oft billis zu bekommen. Und alles was man an
Seeichermedien an einen PC anschlieBen kann, ist
mit ZXFLOPPY auch dem Speccl zugdnglich. Nun
ja, ich wtrde mich freuen, wenn endlich mal ein
konkretes Angebot die "unendliche Geschichte”
von der Specci-Festplatte abschlieBt. ZXFLOPPY
stent allen Club-Mitaliedern Kostenlos zur
Verflauna, wenn sie den geringen Hardware-
Aufwand und die Anschaffung eines PCs nicht
scheuen.
Zum SchiuB habe ich noch einise Anfragen an alle
Clubmitolieder.
(1) Ich suche nach einer Moglichkeit (fertiges
Produkt, Bauanleitung, Literatur usw.) einen (PC-)
VGA-Monitor als Monitor for den Specci 2zu
benutzen, ohne glelch eine Video-Karte ab 500 DM
aufwarts kaufen 2u mussen. Das Problem
entsteht bel mir dadurch, daB ich zwar aus
beruflichen Grunden einen festen PC-Arbeitsplatz
in meiner wohnung (erobert) habe, aber fur die
Beschaftiouna mit dem Seeccl immer oroBere
Umradumaktionen erforderlich sind.
(2) FUr das Laden der Programme von CD ("The
CD Games Pack" aus dem Sintech Weih-
nachtsangebot) benotigt man ein Kempston
Joustick Interface. Wer kann mir ein solches
verkaufen (Joustick nicht unbedingt erforderlich)?
Oder hat iemand eine erprobte und mbalichst
einfache Schaitung fir den Nachbau? Hat iemand
diese Programme schon auf ein Disketten-Sustem
(z.B. Discirle) konvertiert?
(3) Kann mir Jjemand Literaturempefehlungen (oder
sogar  entsprechende Dokumente) geben Zu
Hardware, Betriebssystem und Entwicklungs-
werkzeuoe des Super-Nintendo Sustems?
Wolfgang Krille. GauBstraBe Ga
Halle 1 17491 Greifswald

OLDIE TREFF CEBIT 1895

ATARI - SINCLAIR
............ -] SHARP-MZ - COMMODORE
SCHNEIDER
Halle 2 TEXAS INSTRUMENTS
und alle anderen hoch

aktiven 8-Bit-User

Liebe Freunde und User der 8-Bit Computer!

In der Zeit vom B. Marz bis 15. Mdrz findet in
Hannover wieder die CEBIT statt. Viele Freunde
der 8-Bit Rechner haben sich inzwischen einen
Rechner neuerer Technologie zusgelegt ohne sich,

-

aus outen GriUnden, wvon ihrem liebgewonnenen
"Alten", der oft der erste Kontakt 2zur
Computerwelt war, zu trennen. Und in vielen

Clubs @eht es unvermindert weiter, sei es der
ABBUC fur dle Ataris. der Share-MZ-Club for die
immer noch rege Gemeinde der Sharp-User, oder
die Sinclair-User, die noch in mehreren Clubs

sehr aktiv sind. In froheren CEBIT-Jahren gab es
auch einmal ein Computer-Camp mit reichlich
Oldie-Aktivitat. Ob so etwas In Zukunft wieder
machbar sein  wird, moOBten wir mit der
Messeleitung wversuchen 2zu Kkldren., Aber am
CEBIT-Samstag und am CEBIT-Sonntasg sollten wir
versuchen, mit Interessierten einen zwansiosen
Treffpunkt zu wvereinbaren. [ch lege hiermit
diesen Termin auf 12 Uhr Mittags (Oldie-
High-Noon), also am Samstag, 11.3.95. 12 Uhr und
Sonntag, 12.3.95, 12 Uhr ist der Oldietreff
angesagt. Treffpunkt ist oben auf der Empore
der Halle 2, das ist die Nordselte in Hallenmitte
am Ubergang zur Halle 1l Dort ist er-
fahrungsgemaf immer reichlich Platz for einen
kleinen Plausch. Also, wer an einem dieser beiden
Tage auf der CEBIT ist, ist herzlich eingeladen,
sich zwanglos mit Freunden der 8-Bit Szene zu
treffen. Zum Kennenlernen, oder zum Kontakte
knupfen, oder einfach nur um sich zu unterhalten
und um “Flagee zu zeigen...". Wir werden ja
sehen, ob Interesse an so einem Treff besteht
und konnen eventuell in der Zukunft eine echte
"Oldieecke" auf der CEBIT unterbringen. Bei
Automobilausstellungen ist man auf die Oldies
immer besonders stolz, warum sollte das bei
Comeputern anders sein? Also, BITTE mitmachen!
Wilhelm Mannertz. Lindenstrafie 12

24233 Raisdorf

DANKE AN HERRN WOLFGANG BERNDT
An dieser Stelle mochte ich mich bel Herrn
Wwolfgang Berndt aus Friedberg fUr das kostenlose
IF1 plus Microdrive bedanken, welches ich (ber
das WwoMo-Team erhalten habe. Endlich bin ich
wieder motiviert! Schon, daB es noch solche
Mituser gibt. Lothar Ebelshduser
Grasegger StraBe 49, 50737 Koln

ANZEIGEN

Suche Spectrum 48K Plus (komplett mit Netzteil
und original orangenem Handbuch),
Frank Dopierala. Im Eickelkamp 158
47169 Duisburg. Tel. 0203/599668

Suche Textverarbeitung mit Druckertreiber for
Erika S3004 Tupenrad (entsericht Privileg 1300
von Quelle).
Gibt es Irgendwelche Software, mit der man
Videos nachbearbeiten kann, z,B. beweste Bilder
oder Texte einblenden und eventuell Interface-
Bauanleitungen dazu (8hnlich GENLOCK von ELV)?
Uwe Finke. Fritz-Reuter-StraBe 6
06766 Wolfen

BITTE SCHICKT EURE ARTIKEL. TIPS, TRICKS,
LISTINGS UND ANZEIGEN FUOR DIE KOMMENDE
AUSGABE BIS 7ZUM 23. FEBRUAR 1995.
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