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Ein Ericeb»ais
der hbesSoOIn—
aderem ATt

Im September  hatte ich mit meiner Frau oe-
meinsam Urlaub. AnldBlich ihres Geburtstages
verbrachten wir einioe Tage an der Mosel.
Schon bel der ersten Vorbeifahrt an dem
Moselstddtchen Kinheim kam mir dieser Name
irgendwie bekannt vor., Nach einigem Uberlegen
konnte ich den Namen der Spectrum Szene
zuordnen. Auch der Name desjenigen, der dort
wonhnt, fiel mir anschlieBend relativ schnell ein,
Es ist ein Mitslied des SPC.
Und da Ich ein neugieriger Mensch bin, suchten
meine Frau und ich nach StraBe und Hausnummer.
Mit Hilfe einer Eingeborenenfrau konnten wir nach
ca. Z Stunden eln Erfolgserlebnis verbuchen.
Wir wurden in einem wunderschtnen Haus wirklich
herzlich empfangen. Naturlich drehte sich das
ganze Gesprdch Ober den Seectrum mit allem
drum und dran.
Auch sei hier der Name des Hausherrn nicht
verschwiesen. Es war der Paul wWebranitz, vielen
sicher noch a&ls ‘Panther Paule’ bekannt. Wir
kannten uns bls dahin nur auf schriftlichem Wege,
was aber auch schon wleder etliche Jahre
zurtcklieat, Lelder arbeitet Paul kaum noch mit
dem Spectrum, was wirklich schade ist,
Zum guten Abschluf sab uns Paul noch elne Tute
voll Seectrum Hard- und Software mit, was ich
gerne an Wolfgang und Jean weiterseben werde.
An dieser Stelle mochte ich mich noch einmal bei
Paul und seiner Frau fur lhre Gastfreundschaft
bedanken. Hoffentlich bleibt er uns noch lange
erhalten. Gleichzeitig mochte ich aber auch alle
anderen Mitslieder der Specci und Zeddy Szene
etwas ermuntern, wenn ihr irgendwo seid, einfach
mal andere User aufzusuchen. Die Kontakte unter
uns sind wirklich wichtls und manches oute
Gesprdch entsteht dabel ganz von selbst.
Also, belm ndchsten Urlaub immer die Mit-
gliederliste mithehmen.

Lothar Ebelshduser, Grasegger Str. 49

50737 Koln. Tel. 0221/74706

Zunme 'TIaecInREaz
Eprpaectrrun: awuf
CID-IRONM

Zur Meinung von Thomas Eberle zu "Spectrum auf
CD-ROM" (SPC Heft 90, Seite 15) mochte ich mich

auch gerne duBern. Ich selbst bin immer wieder
dabel (auch mit Hilfe von einigen Bekannten). uns
allen lieb gewordenes Spectrum-Material auf einer
CD-ROM zu sammeln. Dabei achte ich aber Im
Gegensatz zu anderen Sammlern darauf, mog-
lichst keine nicht komeletten oder fehlerhaften
Snapshots ¢/ Tape-Files zu haben. Eine einfache,
unsortierte Anhdufune hilft sicherlich kaum
lemandem. Allerdings oibt es gerade belm
Sortieren die ogroBten Probleme, da man z.B.
unter DOS nur die 8 Zeichen hat, um eln
Programm 2zu beschrelben, Benutzt man Ver-
waltungsprogramme wle ZX Rainbow oder SGD, so
kann man dem zZwar oroBtenteils abhelfen, aber
der Aufwand steigt so enorm an, daB man es bel
der Vielzahl des im Internet zu findenden
Materials nun allein nicht schaffen kann, dies zu
ordnen.

Zuruck zu Thomas: Ich kann verstehen, daB ihm
und seiner Firma SINTECH solche Anhdufungen
von Programmen nicht gefallen. Aber ich denke.
die meisten., die ein Programm wirklich inte-
ressiert werden auch versuchen, es im Orisinal,
mit Anleitung, zu bekommen. Die anderen wirden
dafur eh nle Geld ausgeben.

Die mangelnde Aktualitdt des Internet kann Ich
S0 nicht bestatisen, denn hauptsdchlich dadurch
konnte ich "als Wieder-Einsteieer" Prosramme der
letzten Jahre entdecken. dle Ich auf dem
Seectrum kaum for moglich hielt. Und auf DEM
Spectrum-Server im Internet tUberhaupt, namiich
NVG. UNIT.NO, findet man fast tdglich neues.

Und man findet Material. an das man ansonsten
{115 dran gekommen ware, da es vollis unbekannt
st.

wenn die "neuestepn” Sachen nicht dabel sind. SO
kann das Ja nur dem Umsatz wvon SINTECH und
Leuten die noch auf dem Seectrum pProgram-
mieren, forderlich sein.

Diejenigen, die NUR die PC-Emulatoren nutzen
sind melst nur auf ein Kleines Seielchen oder
"Programme sammeln” aus. Da hat Thomas
sicherlich recht, das die sich bei Gelegenheit auch
pleich anderen, "besseren” Emulatoren zuwenden
(wie es sie inzwischen auch schon fur fast alle
dlteren Rechner, Konsolen und sogar Arcade-
Maschinen wie z,B. Crazy Kong und Zaxxon gibt),
Die Copurisht- und Geld-Anspruche der Autoren
bleiben dabel losischerweise auf der Strecke.
Aber auch hier macht das Angebot den Markt.
Und wenn sich niemand so einfach., und fast
kostenios, die Programme besorgen kbonnte. dann
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kdame er erst garnicht auf die ldee, das Oberhaupt
Zu tun. Und somit wlrden die Autoren so oder so
nicht das ihnen eigentlich zustehende Geld
bekommen. Auch wenn das Unrecht ist. Der
Spectrum Markt ist an und fur sich SEHR Kiein
geworden. Hier tummeln sich nur noch einige
Nostalgiker, und solche. die mit den einfachen,
aber durchaus bemerkenswerten Elgenschaften des
Sepectrum vollauf zufrieden sind, und auch was
draus machen. Mit Sicherheit sind sie ndher an
der Maschine als es irgendwelche "PC-Spieler" le
sein werden. Das diese Entwicklune traurig ist,
ist allen Klar. Aber sie beschleuniot sich sogar
noch. und in 2-3 Jahren wird niemand mehr wvon
einem 486er sprechen, da der dann schon in leder
besseren Kaffeemaschine mit Serachsteuerung
drin sein wird.
Bernhard Lutz., Hammerstr. 35, 76756 Bellheim
Tel./Fax/Mailbox/AB: 07272792108
e-mall: luzie@t-online.de

Nachwscnlsagg
ZUANAR
SPrPC-Trefrffe&em

Zum Thema "Krawatten®.. :
Ich schreibe diesen Bericm gleich fur beide, fOr
das ZX-Team und fOr den SPC. Die Idee mit den
Clubkrawatten kam mir eigentlich beim ersten
Besuch der Elmshorner Computertage. Jedes.
aber wirklich Jedes Clubmitglled sah auf der
Veranstaltung adrett bis edel aus. Man konnte In
dem Getommel sofort erkennen: Das Ist einer
vom CCEl Und wverband den Eindruck sofort mit
Sachkompetenz, wuBte. den Kkann ich zu jedem
Thema ansperechen. Da wir, das heit die Kieler
Truepe die in der Raisdorfer Computer AG auch
den Speccy und Zeddy betreut, in Zukunft haufiger
in der Uffentlichkeit unsere Rechner prasentieren
werden und Werbung fir die Clubs einfach
dazugehtrt, wollen wir dhnlich “erkennbar"
auftreten. Das prdst sich auch bei den Besuchern
gin. das Schwarz/Rot der Zeddyu-Krawatte wird
genauso ein Erkennungsmerkmal werden, wie die
Farbstreifen der SPC-Krawatte. Dazu gehdrt na-
torlich ein weiBes Oberhemd. Selbstverstandlich
werden wir auch auf Veranstaltungen wie COMBIT,
CEBIT usw. immer erkennbar unsere Zugehorig-
keit prdsentieren. Wir sind auch stolz darauf,
daB wir ein Stock Zeitgeschichte wertreten
konnen, und zu so tollen Clubs (TEAMS) gehbrent
Das werden und michten wir auch gerne zeigen.
Und das werdet ihr dann auch auf den weiteren
Fotos sehen. die auf den Veranstaltungen gsemacht
werden.

Wer dhnlich denkt, kann gerne mitmachen. Es sind
Z.Z. noch zwel SPC-Krawatten zu haben, eine hat
WO, mit dem Aufdruck "PEEK" und eine ist noch
bei mir, mit dem Aufdruck "POKE". WO selbst
tragt (hoffentlich t#olich auffe Arbeit) "GOTO"
und ich trase "PLOT".

wer vom SPC nicht auf dem Rhelndahlen-Treffen

war, kennt die neuen Clubkrawatten noch nicht.
Sie sind aus Seide, im Grundton dunkelgrau, mit
den typischen bunten Speccy-Streifen auer und in
rot dick "SPC". Sie sind per Versand bei mir zu
haben und Kosten incl. Porto 25.- DM. Alle
Krawatten sind absolute Unikate, es wird auf
Jeder Krawatte ein Befehl aufsemalt, der nur
etnmal vergeben wird.
Fur Zeddy-User sind noch 2zwei Krawatten
abrufberelt, mit "PEEK" und mit "PRINT". Es wére
toll, wenn noch weitere User FAN-SHOP-Ideen
verwirklichen konnten, z.B. AUfkleber, die hat
der CCE auch! Oder Clubseidentucher for die
Damen... Oder T-Shirts. sowas hatten wir schon
mal im ZX-TEAM, das kam saugut auf der CEBIT,
da wird man davernd “"aneequatscht"... Egal wie
oder was, wir sind stolz auf unsere Clubs und
kbnnen das auch eerne zeigenl! LaBt euch also
ruhla mal was einfallenl
Liebe GruBe vonne Kuste von

Willi Mannertz, Lindenstr. 12, 24223 Raisdorf

OUTSIDE
SPC

FZenmur belimm SPC
imnn ImternetT

Eine Beschwerde erreichte uns von Ronald Raaijen
aus Tollebeek in den Niederlanden. welche wir
direkt an Frank Meurer weitergeben mochten:
Warum komme ich nicht mit meinem Micro-
soft-Explorer in die "SPC-Homepages"? Geht das
gegen die PC-User? Wenn die Seiten nicht for
jedermann zuganglich sind. finde ich dies ein
wenig "diskriminierend”.

Tia Frank, dann gib doch bitte mal eine
Stellunognahme dazu ab. Vielleicht handelt es sich
ja nur um ein technisches Probiem? Du siehst
jedoch, das Dir wohl offensichtlich der Ruf eines
PC-Hassers vorauseilt. GruB WoMo.

[_AlehNews ™

Andy Davis, der Inhaber wvon Alchemist Research
und Editor wvon AlchNews, hat in der neuesten
Ausgabe Nr. 25, die ab sofort auch wieder Uber
uns erhdltlich ist (bitte diesmal mit 2,20 DM!
Ruckeorto). ansekUndigt, das AlchNews auch
weiterhin, allerdings nur noch dreimal Jjahrlich,
erscheinen wird. Somit tritt Andy allen Ge-
ruchten Uber das Ende von AlchNews entgegen.

SPC
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Dieser neuen AlchNews haben wir auch einioe
interessante Informationen entnommen, die wir
euch nicht vorenthalten wollen. Unser Dank geht
an Andy fur dle Genehmigung.

Impact Software nicht mehr auf dem

Seectrum

Wieder hat uns ein fahises Seectrum-

Mitglied den Rucken gekehrt. Diesmal

ist es Paul Howard. der unter dem
Label ‘lmPact Software’ manch gute Seiele und
Programme, wie z.B. IBIS (Plus D Oberfldche) fur
den Spectrum herausgebracht hat. Paul Howard
konzentriert sich zukonftiea auf die Pro-
grammierung am PC.

Eine Festplatte fOr den Seectrum aus

N Enaland?
Noch wunter dem Vorbehalt, nicht
g ObermdBiege Hoffnunoen zu erwecken,
war 2zu lesen, das es Harddisk-

Interface-Plane for den Seectrum in Ensland sibt.
Ahnlich wie beilm SAM muBte man sich dann
allerdings eine eigene Festplatte und ein Netzteil
besorgen. Mal schauen, ob was draus wird.

Sinclair 128 Keupads

N Das omintse. von kaum jemandem je
gesehene Sinclair 128 Keupad war
W schon oft Bestandteil wvon inte-

ressanten Gesprdchen. Das Interesse
an ihm konnte nun wieder einen Aufschwung
erleben. wenn ich den vorliegsenden Text richtig
interpretiere, dann oibt es dieses namlich doch,
wenn auch in etwas anderer ‘Verpackung',
Eine Firma namens 'Hudrafeed’ mit Sitz in Milton
Keunes, England benutzt ein Gerdt mit 6 Knopfen
fur eine (In England oebrduchliche?) 6-polige
Telefonverbindung aus elgener Produktion: ein
‘Multifeed Short Magazine Bar Feed tupe ML-1'.
Halt, sagst da sicher manch Sachkundige, nur 6
Kntefe? Richtis, das sind zuwenig, aber: dieses
Gerdt ist fur 9 Knopfe vorgesehen!
Alchemist will Kontakt zu dieser Gesellschaft
aufpehmen, um an weitere detaillierte Infor-
mationen zu kKommen. Auch bei uns ist sicher
Interesse an weiteren Informationen wvorhanden.
Wir werden mit am Ball bleiben.

‘Colour Lines’ Tip

Viele von euch kennen (und mbgen) das

russische Seiel "Colour Lines", bel dem

man gleichfarbige 'Munzen' zusammen-

brineen muB. Ebenso viele haben aber
auch ein Problem mit dem Seiel, wenn sie keinen
Kempston-Joustick haben oder benutzen, das Seiel
wird praktisch unspielbar. Matthew Westcott hat
zumindest eine Losung gefunden, die Plus D User
erfreuen wird, der Kemeston-Joystick kann durch
folosende Pokes abgeschaltet werden. Ob diese
Pokes auch ohne Plus D funktionieren. haben wir
nicht auserobiert: POKE 5797662 und 57977.0.

QL Emulator auf PC

N Nach Seectrum und ZXB1 ist nun ein
v weiterer Emulator erschienen, der
einen Sinclair-Rechner emuliert. Holla,

es Ist "QLAY", ein QL-Emulator wvon
Jan Venema, der mit einem Koffer wvoll PSION
Utility Software kommt, Zu erhalten ist er zum
Preis von 1 Pfund bel 'Alchemist Emulators’ und
l8uft sogar schon auf einem 386er mit 16MB

RAM.
6 gesuchten Seectrum-Titel, 'The Great
Giana Sisters' in Wirklichkeit niemals
im Seectrum Format veroffentlicht wurde.
Die mehrjahrige Suche nach Spectrum Besitzern.
dle vielleicht eines der begehrten Exemplare
dieser hochgehandelten Raritdt h#tten besitzen
konnen, endete in der Tatsache, der wir nun alle
ins Gesicht schauen mossen: die Produktion wurde
seinerzelt gestoppt und das Prooramm ogelangte
nie in die Verkaufsresale,
Der Sepectrum Experte und Softwarc Sammler
Robert <Chilton fand heraus, das das Spiel
gestoppt wurde, als Software-Gigant Nintendo ein
lecales Verfahren gegen US Gold wesen der
Lizenz anstrengte.
Diese Aktlon ereionete sich zwischen Mal und
November 1988 wund resultierte in einem
Gerichtsurteil, welches die Spectrum Version aus
der Produktion verbannte. Das Gericht befand,
gdas das von Rainbow Arts produzierte Splel zu
viele Gemeinsamkelten zum 'Sueper Mario
Brothers' Seiel enthielt. Somit war US Gold die
Grundlase zur Veroffentlichuno entzosen, und wir
Spectrum-User sind offensichtlich die Verllerer
eines (sinnlosen) Verbots, denn 'Glana Sisters’
war zuvor schon auf einloen gdngigen Rechnern
g&chlenen. und zwar Amiga, Atarl ST und sosar
Intensive Recherchen von Robert Chilton ergaben,
das auch das Masazin CRASH. welches seinerzeit
ein groBes Review zu diesem Spiel lieferte
(welches wohl auch die Grundlage fur das
Interesse an dieser 'Raritat’ bildet) nie eine
Review Kopie davon erhaiten hat, Stattdessen
erhieit Crash 4 Screepshots, aus welchem das
Magazin das Preview bildete (ein sehr inte-
ressanter Aspekt, wenn man sieht, wie hier eine
Bewertung entstand. Wo),

Die "Great Giana Sisters” Geschichtel
Das Fanzine CLASSIX konnte exclusiv
enthOllen, das einer der meist-

Doch dies ist noch nicht das Ende dieser
Geschichte, denn Robert Chilton bewest noch
folgendes:

Die belden, die 'Great Glana Sisters’ pro-

grammiert hatten, wechselten spdter zu Nintendo
und arbeiteten dort. Leider welB er deren Namen
nicht, aber er vermutet, das die Programmierer
aus Deutschland (D kamen.

Und da Robert Chilton seine Recherchen noch
hicht aufeegeben hat (und sehr an einer Kopie
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interessiert ist. wie viele von uns wohl auch)
sucht er nach Leuten, dle Licht in die Anoe-
legenheit brinsen konnen, z.B. durch Information
bber die Namen und den Verbleib dieser
Programmierer - und ob sie noch Programme
schreiben.
Denn vielleicht - aber auch nur vielleicht -
besitzen diese beiden ja noch eine Korie von 'The
Great Glana Sisters’. Vielleicht hat Ja auch
lemand Kontakt 2zu Rainbow Arts, viellelcht
konnte dort Jjemand eine Korie ‘'sicherstellen’?
Classix wird auch weiterhin ermitteln. und Jeder.
der dabel helfen Kkann. ist herzlich willkommen
und wird im Classix Magazin genannt.
Fur Kontaktaufnahme sowie weitere Informationen
gibt es folgende Internet-Adresse:
Wadster@compuserve.com

Lithauen

Enlight 97 preview

Hi SPC members! Enlight '37 has finished, and |
(Zhenuya), FLP (Sigitas), Rajah and Mas were there.
It was very nice and very cooll We presented
there our hot demo - EXCESS, four hand-drawn
piccies and seven music themes. We also met all
Seeccy Ellte Scene Actors there. The level of
demomaking has become more hisher qualitul Also
there was such demomakers as Code Busters.,
Digital Reality, Extreme, Proeress etc. Enlight is
the place where dou can meet all the famous
people of the Speccy scene. Even K3L Team was
there. But their demo was on MBOZ2 sustem, but
russians copied the demo to TR-DOS. So we hope
that Saint Petersburs will wait for us in 1998l

SoOoOmies IneE S igess

Jean Austermoible: Hi Jean! Whu don't you send
me something on TR-DOS? Send pleasel I'll be
waiting

Willi: Hi. Mant Thanks for postcards! But 1 heard
nothing from uou for a long timel 1 keep on
Speccyl | am waiting for any news from youl!
Bernhard Lutz: Hi! Are wou on TR-DOS? Hold itll
TR-DOS is alivell

The Gasman: Hi and thanks! Wait for news from
FLP!

Advertismsment

Hello all SPC members! You have a chance to get
a Pentagon 128K + AY + TR-DOS - the most
popular Speccy comeatible machine in the EX-
USSR! You'll be able to enjoy the hottest demos,
chart-breakers and games like "Prince of Persia®,
systems and utilities: assemblers, monitors,
disassemblers etc. You only need to connect it
to TV or Monitor by RGB/Sunc/Gnd signals. Price
is made seecially for SPC members: 149 USD,
You may send money inside a defect diskette or

move moned to my home-adress from a
post-office, I'll set them from my pPost-officel |
think this is the safest way to send money. All
Pentagons are self-home-made, but 1 think It 1s
no problem. If you buy a Pentson uoull get 5
disks for freel
[f you want to cet hottest and newest software
from EX-USSR than wou have a chancel 2 DM per
TR-DOS Beta-Disk. It Is very hard to catalogue
all erograms, so be sure, I'll send You only new
and cool software.
So. I'm ready and wait for sour orders!
Dalnikovas Eugenius, Kalvariju o. 142-3
2042 Vilnius. Lithuania
e-mail: kl-node@is.1t. Subject: for zhenua

Holland

IDas Trefffemn i Bunmnmnilc

fand diesmal four die Spectrum-Freunde in
ruhigserer Runde statt. Es waren ndmlich kaum
Speccys zu sehen. Na, vielleicht hat das Treffen
auch nicht Jeder gefunden. ein kleines Hinweis-
schild hatte sicher gut setan. Stark vertreten
war dasegen der SAM (siehe SAM-Seiten). Dafur
gab es aber reichlich Zubehor und Zeitschriften
far den Seectrum 2zu Kkaufen. So wle ich
mitbekommen habe, wechselten auch etliche Teile
und Maoazine thren Besitzer.

AuUs Deutschland waren vertreten: Peter
Rennefeld, Dirk Kuepers, Dirk Mauer, Wilhelm
Dikomey, Rolf Baumann und "the most wanted
horrible leader des SPC".

Gefreut hat mich eersonlich die starke Prdsenz
des SAM, sowle das Wiedersehen mit "alten
Bekannten", wie z.B. Rudy Biesma (hatte wohl
eine Speccy-Auszeit genommen), Flora Elstrodt
(konnte hoffentlich wieder etwas fur den SAM
beseistert werden) und Johan "ZXB8l-emulate”
Koelman (schreibt zur Zeit an einem Seiel fur
den Spectrum). Und natlrlich Johan und Roelof
Koning (nochmals GruB an Astrid) als "offizielle"
Vertreter des HCC/SGG.

Obwonl Bunnik nicht schlecht war, hoffe ich, daB
das nachste Treffen wieder zahilreicher und in
Houten stattfindet, Wo vom WoMo-Team

Osterreich

Cene+- 18

ist erschienen, und so stands im redaktionellen
Teil: "Ab dem nachsten Jahr verschmelzen die
SCENE+ und SUC-Session zusammen. SCENE+ wird
ab dann als Cover Disks auf der alle drei (O
Monate erscheinenden Zeitschrift existieren.”

SPC
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DIE SETEN FPUR DIN SA/Mm

Endlich da: Der SAM
Emulator unter DOS

Ich. und ich weiB auch von einer Mense anderer
Leute, haben viel SpaB mit dem Speccy Emulator
Z80 auf dem PC gehabt, ein wirklich tolles Ding.
For den SAM gibt es auch einen Emulator auf dem
PC, welcher aber nur unter Linux (oder anderen
Unix Sustemen) lduft. Nur sehr wenise Leute
haben Linux auf ihrem PC und weil ich das auch
nicht hatte, war der Wea zum SAM Emulator auch
for mich gesperrt - schade.

Jetzt gibt es aber Im Internet elne DOS-Version
dieses Emulators, welche auf Jjedem PC laufen
muB. Diese habe Ich runtergeladen und getestet.
Der Autor "warnt', es sei noch eine ’'Alpha’-
Testversion, bei der viele Dinge noch nicht
funktionieren usw. Dennoch fing ich an, diese zu
testen, Ich war erstaunt: Wenn dies die ’Alpha’
Testversion {st, dann kann ich die endsuitice
Version kaum erwarten, denn diese Testversion
ist schon wirklich sut. Fast alles, was ich
ausprobiert habe lauft und ich habe wirklich den
Eindruck. an einem SAM zu arbeiten und nicht an
einem PC. Ich habe Seiele, SAM-Supplements,
Freds und Utilities auseroblert wie z.B. FLASH,

DRIVER usw. Trotz der Elnschrankungen, was
lauft, 18uft erstaunlich sut.
SIMCOUPE Ist ein elnfaches '.exe' File. Dazu

werden Kopien der beiden SAM 16K ROM-Bereiche
ROMO und ROM1 (Dank daftr an Andy Wright)
mitoellefert. Den Emulator startet man einfach,
indem man 'simcoure’ eintippt und dann das 'OK'
bestatigt. Und schon eeht es ab mit dem
Farbwechsel Im Display und am Ende erscheint
das bekannte erste SAM-Bild mit den 16
Farbbalken. sowie der SAM COUPE Copuright
Meldung. ‘SIMCOUPE® lauft unter DOS oder in
einem WINDOWS 95 Fenster. es lduft iedoch nicht
auf einem alten WINDOWS 3.1 oder NT Fenster.
SIMCOUPE kann leider noch nicht direkt SAM
Disketten lesen sondern benutzt stattdessen 780
KB ‘images’ von SAM Disketten (dazu 9gleich
mehr)., Statt wie beim SAM eine Diskette in
Drive 1 oder 2 zu stecken drtckt man 'F6" und
selektiert ein Image File fur Drive 1 oder 2.
Durch eintipren von 'Boot' bootet man nun das
selektierte Image Flle vom gewdhlten Drive wie
bel einer echten Diskette mit dem einzigen
Unterschied, das der kompelette Inhalt einer
Diskette gelesen wurde. Wenn man 2z.B. ein
Image von 'FRED79 selektiert und gebootet hat.
erhdlt man eine genaue Sektor fur Sektor Kopie
der Diskette und es erscheint der Ladescreen
von FRED 79 auf dem Bildschirm. Jede weitere

Operation Ist identisch mit dem Laden von einer
Diskette.
Die Frage ist nun, wie man ein solches ’Image
File’ von einer echten SAM Diskette generiert,
Dafur brauchen wir ein anderes Prosramm mit
dem bezeichnenden Namen ‘'SAMDISK’. Dieses
Programm ist in der Lage. die mit 10 Sektoren
formatierten SAM Disketten auf dem PC zu
lesen. Also nochmal ins Internet und SAMDISK
holen. Das Prooramm ldauft auf dem PC, liest eine
SAM Disk direkt und schreibt eine Kopie davon in
ein Flle, welches als Image File nun einwandfrei
von SIMCOUPE genutzt werden kann.
Dle zweite Frage ist: Was l8uft und was nicht?
Emuliert wird ein 512 KB SAM mit bls zu 4 MB
externem Seeicher (Ramdisks Ffunktionieren ein-
wandfrei mit Masterdos). Alle 4 Bildschirmmodi
werden unterstitzt. Was noch nicht emullert
wird Ist der Sound-Chip sowie der parallele oder
serielle Port fur den Drucker usw. Aber die
Sound-Chip-Emulation sollte kurzfristig kommen
und hoffentlich auch die Druckerport-Unter-
stutzungen. Die SAM Mouse wird emuliert. ich
konnte meine Jjedoch nicht ans Laufen brinsen,
konnte aber fOr manche Programme die Cursor-
tasten benutzen.
Das einzise Prosramm. welches bei mir (is
heute) nicht lduft, ist 'MASTERBASIC'. Schade, Ich
benutze es sehr oft und so habe ich dies auch
dem Autoren ogemeldet und hoffe, das dieses
Problem gelost wird. Als 'plus’ kann man auch
statt des SAM elnen Seectrum emulleren, was
funktioniert, aber da ich fur den Spectrum den
280 Emulator’ benutze, habe Ich das nicht
ausfinhrlich getestet.
Es klingt alles sehr positiv, aber einen Haken gibt
es doch: man braucht einen sehr schnellen PC,
Auf meinem 100MHZ Pentium lduft die Emulation
mit ca. 110x%, fast ideal. Aber auf meinem 25MHZ
386 Notebook erreiche ich nur 7x das ist so
langsam. das es unbrauchbar ist. Ich denke. das
man mindestens einen Pentium oder einen sehr
schnellen 486er braucht, um diesen Emulator zu
genlessen. FOr mich ist es eine groBe Freude am
'SAM' arbeiten zu konnen, wenn ich nicht zu Hause
bin und NUR einen PC vor mir habe.
lan D. Spencer, Fichtenweg 10c
53804 Much (Germanu), Tel. 0224571657

Anmerkend zu lans Artikel mbchte Ich foleendes
erganzen: Auch ich habe mich voller Neusier auf
dlesen Emulator geschmissen. Auf unserem
7JOMHZ 486er Peacock ldauft er schatzungsweise
mit 90% schnell genus um Freude dran zu haben.

Das Problem mit der Maus stellt sich mir nicht.
Mit 'F5" "tosale” ich zwischen Tastatur und (PC-)
Maus. funktioniert fantastisch.
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Auch das Erstellen eines Image Files macht kein
Problem. Nun soll man aber mit SAMDISK' auch
ein Imase auf eine vom SAM formatierte
Diskette zurtckladen konnen. Dies ist mir bisher
noch nicht gelungen.

Alles In allem muB ich sagen, das der Emulator,
wenn die "Kleinlokeiten" aussemerzt sind, eine
echte Alternative for SAM-Anwender "auBer
Haus" darstellt, genauso, wie manche Speccy-User
dgen Lunter-Emulator (heimlich) auf der Arbeit
installiert haben. Wo vom WoMo-Team

/I SDNY

"erobert™ Buamnnilc

Man erlebt doch hin und wieder Uberraschungen.
Eine solche ergab sich fur mich. als ich am 11.10.
2um Treffen des HCC/SGG nach Bunnik fuhr.
Eigentlich war der SAM bisher eher sarnicht oder
nur sehr schwach vertreten. An diesem Tag aber
waren es mit meinem gleich vier. Und die
anderen drel SAM-User, die sich dort eingefunden
hatten, waren nicht von Pappe.

Zum ersten war dort Robert van der Veeke.
Robert zaubert fantastische Grafiken auf den
Bildschirm, diesmal zeigte er sogsar Animationen,
die die grafischen Fahigkeiten des SAM ebenso
eindrucksvoll aufzeigen. Leider hat Robert Pech
mit seiner Harddisk. sie produziert oft Track-/
Sektorerrors. Tests in Holland haben inzwischen
gezeigt, das nicht Jede Festplatte zufrieden-
stellend mit dem Harddisk-Interface funktioniert.
Aber viellelcht wird sein Problem bald gelost.
Zwelter in der Runde war Martlin Groen. Martiin
sammelt Seectrum 128K Emulationen und schreibt
sehr viele Utilities, z.B. Ladeprosramme, u.a.
hat er auch die Save- und Laderoutinen zum
ZXB1-Emulator geschrieben, Das funktioniert auch
prachtia, zumal man die Programmnamen einfach
per Mausklich anwahlen und laden kann. AuBerdem
hat man die Wahl zwischen Laufwerk 1 und 2.
wWer aber wie ich eine Festplatte benutzt, der
steht vor der Tatsache., den Emulator zwar wvon
der Festplatte laden zu Konnen. jedoch nicht die
Programme dazu. Ich habe Martiin darauf
angesprochen. und es sieht so aus, als ob hier
bald Abhilfe geschaffen wird.

Last but not least war Edwin Blink da. Edwin
gehort zu den sehr aktiven in der SAM Szene,
wer kennt z.B. nicht den lesenddren Mod-Plaver?
Edwin Oberraschte diesmal mit einer Hardware-
Entwicklung, die mich sehr interessierte. Er hat
ndmlich ein Harddisk-Interface entwickelt, welches
so groB (oder besser gesast klein) ist, das es In
den SAM eingebaut werden kann. Dort sitzt es,
mitsamt einer Harddisk ()., im Schacht wo sonst
das zwelte Laufwerk widre., Traumhaft! Der SAM
wird somit zum richtisen Kompaktoerat.

Edwin hat auch das DOS dazu semacht, sodaB die
Festplatte als Laufwerk 2 erkannt wird. An-

sonsten ist das Prinzip gleich: Man legt sich
Disk-Imases von B0O KB GrioBe an, in die man
nun ohne Umweg Ober das externe 1 MB-Memory
seine Programme kopieren kann (so einfach wie
von Laufwerk 1 nach 2). Ich finde, dies st ein
Riesenschritt zur Festplatte for alle SAM-User,
zumal die 1 MB-Erweiterung Ja ohnehin Kaum zu
bekommen ist.

Edwin steht, wie ich, in Kontakt zu Persona, die
fur dieses Interface die Produktion Obernehmen
werden. Blelbt zum SchiuB noch die Frase, was
dieses Interface kostet. Nun, das steht noch
nicht fest, Person schatzt den Preis zwischen
60-70 Pfund ein. Das ware nach dem derzeitigen
Kurs um die 200 DM, also nicht ganz billlg.

Ich fur meinen Teil werde mir die Sache noch
Uberdenken. wenn der Preis reduziert werden
kann. Wert erscheint mir diese Losuna allemal.
Fast hatte ich jetzt versessen. das Edwin Blink
auch die komplette Stromversorsung in den SAM
verlegt hat, womit man ein starkeres Netzteil
benbtigt. In seinem Fall ist es eines won
Commodore. Ich habe (Obrisens eine alte Staub-
schutzhUlle aus Plastik vom 64er am SAM. PaBt
ausgezeichnet.

ich denke, das wir aus Holland noch einiges zu
erwarten haben. Wo vom WoMo-Team

Dam BILITZ-Magmazin

Es oibt Ja elnige Diskmasazine fUr den SAM, die
bekanntesten sind viellelcht SAM Supplement und
FRED. Fast unbemerkt, zumindest in Deutschland,
ist ein weiteres Diskmagazin erschienen. Es heiBt
BLITZ und inzwischen wurden S Ausgaben von
PERSONA herausgegeben.
was erwartet nun den SAM User? BLITZ bietet
elgentlich alles das, was andere Diskmagazine
auch haben: Aktuelle Nachrichten, Ruckblicke,
Programmbesprechungen, Seiele (auch was vom
WoMo-Team, ist als PD auch direkt von uns zu
bekommen), Uftilities, Basic-Kurs... Also doch
nichts besonderes?
Dochl BLITZ ist das mir bisher einzig bekannte
Diskmag. bei dem seit Ausgabe 2 Jjedesmal eine
SAM-Version eines Seectrum 128K Programms
war. u.a. Auf Wiedersehen Monty, Impossamole
oder Short Circuit. Hier kommt die sute Ver-
bindung zwischen Malcolm Mackenzie von Persona
und Andy Davis von Alchemist Research zum
Tragen.
wer an BLITZ interessiert ist: Eine Aussabe
kostet 2 Pfund, ein Abo auf 6 Aussaben 12 Pfund.
"double disk issues* 2,75 Pfund. Lelder missen
wir "Festlandler® immer 1 Pfund fur den Versand
Zuzahlen. EIn Tip: Versucht, unter Berufung auf
uns zu handeln. Falls ihr also BLITZ ordern oder
abonnieren wollt, dann schreibt an:

Persona. €70 Malcolm Mackenzie

31 Ashwood Drive

Brandlesholme

Bury BL8 1HF. England
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SAM-Software von
Persona

Malcolm hat uns die aktuelle Persona-Preisliste
zugesandt. Also, an Programmen for den SAM
mangelt es nun wirklich nicht. Wir haben die
Programme (einige davon sind selbst fUr uns neu)
nach dem Preis aufoelistet:

Spiele:

150 Pfund: Beetle Mania.

Z Pfund: Swizzle, Septimus, Gem Stones, Dauylight
Robbery, Brain Ache, Dropout, Pazook, Sam Bandit
und Love Hearts.

3 Pfund: Mind Games 1, Mind Games 2.

4,50 Pfund: Splat.

S Pfund: Ice Chicken, Booty, Dwadic (Craft «+
Snakemania). Batz’n'Balls, Manic Miner, Boingl,
Hexasonia und Vesetable Vacation.

6 Pfund: Exodus und Bowin 8 Count Dracula.

7 Pfund: Multipack 1 (Sam Strikes Out + Future
Ball), Sehera, Defenders Of The Earth., Pipemania.
Escare From The Planet of the Robot Monsters
und Klax,

10 Pfund: Suncutium (18 Prosramme von Andrew
Collier)

Adventures:

3 Pfund: The Occult Connection. Doomsday 128
und SAM Sensations (3 Adventures)

S Pfund: Sheriff Gun, Day’s of Sorcery und Golden
Sword of Bhakhor.

7,50 Pfund: Famous Five on a Treasure Isiand.

Utllities:

150 Pfund: 007 Disc Doctor.

2 Pfund: Persona Samserite.

5 Pfund: Sound Machine und Logsicad (by Rooksoft).
12 Pfund: Pro-Tracker (the ultimate music
package).

12,50 Pfund: ProDos Lite (CP/M 2.2, 3 Disketten
incl. PD Software)

15 Pfund: Midi-Sequenzer V3.

Preis auf Anfrage: SAM Adventure System und
Campion - the Sereadsheet.

Education:

250 Pfund: Primary Maths,
Hishway Code, The Keuypress (alle 4 genanten
Titel zusammen 12 Pfund), sowie Megadisk (4
Programme),

S Pfund: Little Genius (4 Programme).

Odds & Sods a Demos:

150 Pfund: Luyra 3, Sam Quartett 1, Robocop 2
Film Demo. Contact PD 90. Contact PD pack 1.
Demo Disk 1. Demo Disk 2 (beide Masters of
Magic), Softrix 2. Best of Turbo Games, Best of
Turbo Utillties & Demos. SCPDSA Demo Disc 1.
Best of Kapsa, Sam Juggler (Codigo). Essential PD
und The Official SAM Demo.

Seelling  Attack,

2 Pfund: Entrophy Experience und No Way Back.
250 Pfund: SAM Quartett 2 (2 Disketten), The
ultimate Slideshow, C.M.S. (3 Spiele), Softrix (2
Disketten) und Top Gun (nur fur MasterDos und
IMB Erweiterung).

3,50 Pfund: Terminator 2 Film Demo (3 Dis-
ketten).

Spectrum Stuff:
1,25 Pfund: AlchNews SAM Version

Bestellungen konnt ihr an die auf der vorherisen
Seite genannte Adresse aufgeben. Schecks bitte
auf M. D, Mackenzie ausstellen. Achtung: FOr
Bestellunsen vom “Festland" 1 Pfund Postgeblhr
hinzuftisen.

Nachdem unser Info schon fertig war, erreichte
uns die aktuelle SUC-Session und Post von
Thomas mit den notisen Informationen zum

6. Internationalen
Spectrum-User-Club
Treffen

welches uns diese Seite noch einmal vollis um-
krempeln lleB. Hier also die wichtigsten Punkte:

1) Wann? Am 15. November 1997 ab 10 Uhr (der
Aufbau kann schon am Freitag, dem i4. November
ab 19 Uhr beginnen)

2) Wo? Im Hotel "Residence",
16-18, 71003 Sindelfingen.

Calwer StraBe

Mit dem Auto: Man erreicht Sindelfineen GOber die
Autobahn A8 In Richtuna Stuttgart. Am Auto-
bahnkreuz Stuttgart-Vaihingen gehts In Richtung
Sindelfingen/Boblingen. Nun auf der ABL immer
geradeaus und Abfahrt Sindelfingen nehmen. In
Sindelfingen ancekommen weiter geradeaus direkt
dauf die NeckarstraBe, der man folgt, bis man auf
die Hanns-Martin-Schlever-StraBe trifft. Dieser
folgt man bis zur Calwer StraBe, in die man
rechts einbiegt. Von hier an ist es nur noch ein
kurzes StUck bis zum Hotel.

Mit der Bahn: Von Stuttoart Hauptbahnhof mit
der S1 bis Haltestelle Goldberg-Boblingen., Mit
den Bussen Linle 771, 702 oder 705 bis zum
Zentralen Omnibusbahnhof, dannh zu FuB nach links
bis zur GartenstraBe (erkennbar an Apotheke und
Post), die in die Calwer StraBe lUbergent.

Man kann auch Im Hotel zum Sonderpreis von 85
DM incl. Fronstick obernachten. Wer etwas
giunstigeres sucht, solite mit Fred Durkes unter
der Tel-Nr. 0711/731026 in Kontakt treten. Fred
versucht dann. eine Unterkunft auBerhalb
Sindelfingens zu vermitteln. allerdings moBt ihr
dann evtl. bis zu 20 Km Anfahrt zum Treffen in
Kauf nehmen.
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VA OYECTTLM fete - und mergene

Im SPC-Heft 3/96, S. 16 las ich in einem Inter-
view mit LCD eine Antwort, daB der Spectrum
im Jahre 2050 noch aktuell wdre. Dies lieB mich
einige Gedanken dazu machen.

wenn man einen Blick in die Zukunft tun will, dann
ist es hilfreich, sich Orientierung 0ber einige
Tatsachen aus der Versansenheit und Gesenwart
Zu verschaffen. Vielleicht 188t sich an versan-
genen Beispielen herausrasender elektronischer
Entwicklunasbelspiele (Betrachtungen aus anderen
technischen Bereichen wirden den Rahmen dieses
Beitrags serengen) etwas schluBfolsern?

Mit unseren ersten "personlichen® Computern von
Sinclair oder etwa auch dem Volkscomputer VCI16
von Commodore und anderen #hnlichen Computern
und Gerdten wurde ein riesiger Einsatzbereich
des Zilog-Schaltkreises ZB80. der nun schon Uber
20 Jahre lang in Anwendung ist (und auch der
zahlreichen Nachbautupen  anderer  Firmen)
erschlossen, Vorangegangen waren die Reihen wvon
Lehr-Lern- und anderen Microcomputergerdten
verschiedener Hersteller, wie z.B. der TRS-80
von Tandy-Radio (4K RAM/ROM), der Nascom 1 (1K
RAM/ROM) oder der Z-9001, die ebenfalls das
Z80-Suystem anwandten. Sie besalBen als Sicht-
anzeigen Einzelzeichen-Anzeigen mit z.B. Fluo-
reszens-Rohren, LED-Matrizen oder Siebenseg-
ment-Zeichen-Reihen. Wer ist heute mit dieser
bahnbrechenden Computerseneration, von der wir
etwa in der Zeitschrift Funk-Technik Heft
2271978 Seiten von Angeboten nachlesen konnen.
noch vertraut? Viele kennen sie garnicht mehr.
Mancher erinnert sich noch, wie er mit solch
einer Maschine seine Z80-Maschinencode-
Kenntnisse gefestigt hat oder gar dazu eine
Bildschirmanzeige gebastelt hat. Nutzt heute,
knapp 20 Jahre spater. iemand noch so ein
Gerat? Ich kenne noch einen Sammiler. der seinen
LC 80 vom VEB Mikroelektronik. Erfurt in einer
MuBestunde manchmal einschaltet und sich freut,
wenn ein eingetipptes Mini-MC-Programm  eine
Laufschrift zeigt und dsbei ein paar Tone
kommen: Romantik technischer Vergangenheit?
Der 2Z80 war urseringlich fur industrielle
Anwendungen entwickelt worden. er eroberte sich
schnell einen oroBen Einsatzbereich in der
Digitaltechnik. In der vorangegangenen Periode
der analogen Rechentechnik bzw. der Analog-
technik spieite diese explizite Rolle der
Schaltkreis uA709, auch mit immens vielen
Nachbauten. Er war aus dem Entwicklunas-
programm fOr dle Minuteman-Raketen hervor-
gegangen und eroberte sich Anfang der 7/Oer
Jahre fast explosiv viele Einsatzsebiete. Wer
kennt ihn heute noch? Vielleicht hat der eine
oder andere noch ein MeBoerdat aus dieser
Epoche? Die Industrie hat solche Erinnerungs-

stcke schon ldanast verschrottet. Die weitaus
exaktere Dioitattechnik hat analoge Bereiche
Oberhaupt In fast allen elektronischen Einsatz-
gebieten bis auf wenioe Ausnahmen verdrdngt und
mit ihren Moglichkeiten Oberfliselt. Wie lange hat
das ogedauert? Circa 25 Jahre.

Schauen wir uns noch einen anderen wvorher-
gehenden Bahnbrecher der Elektronik an: Die
Elektronenrthre mit ihrer Schlusselstellung in der
Rundfunk- und Nachrichtentechnik sowie der
elektronischen Gerdte- und MeBtechnik. Anfang
der 30er Jahre begann ihr Einzus und machte
mdchtice elektronische Fortschritte moslich.
Nach ca. 30 Jahren wurde sie mehr und mehr
durch die Halbleiter und Transistortechnik
verdrangt. Es ist zwar interessant. daB Anfang
der 90er Jahre sich geschdftsruhrige Unter-
nehmer noch elnmal [hrer als akustischer
Verstarker mit dem “wunderbaren rohrentupisch
weichen Klang" bedienten. Das ist aber technisch
von keinerlel Bedeutung.

S0 lleBen sich noch eine Anzahl von Beispielen
for elektronische Generationen und Zeitabschnitte
anfuhren. Eines ist aber zu ersehen. Die Tendenz
der Dauer der technischen Bedeutung geht 2zu
immer kleineren Zeitspannen. Die technischen
Produkte werden immer kurzlebiger. der Umfang
fhres Einsatzes weitet sich meist mehr aus. Man
beobachte z.B. jetzt dle Entwicklung der Telefon-
netze oder das Internetgeschehen. Da sich aber
technische Entwicklungen nicht ohne weiteres
vergleichen lassen, konnen keinesfalls gsenauere
Folgerunsen, etwa durch irgendwelche Extra-
polationen, for zukOnftioe Existenzdauern gsemacht
werden.

Wenn man sich der Gerdtegruppe der Sinclair-
Computer und ihrer Peripherie zuwendet, ist die
Tatsache gegeben, daB jetzt. im Jahre 1997 noch
ein paar 100 dieser Gerate in Deutschland in
Betrieb genommen werden. Im Mutterland England
werden es einige mehr sein. In den anderen
westeuropdischen Landern sollten es auch noch
einige Hundert und in den Ostlichen Landern einige
Dutzend sein (der russische Clone "Hobbit" sei
ausgeschlossen). In letzteren sind es zum Telil
Nachbauten mitunter mit WVerzicht auf Farbe,
wegen des Fehlens von geeigneten Bauelementen.
Mitunter ist aber das Encasement der Nutzer in
diesen Landern hoher als dort, wo man vieles
einfach Im Laden kaufen konnte. Das ist
erkenntlich an oseschaffener suter Software (z.B.
Kletba Noci, Hexxagon) oder qualitativ hoch-
wertioer Hardware (z.B. Disk-Interface MBO02).
Die Zeiten der hochsten Nutzungszahlen der
Gerdte in wWestdeutschland waren in der zweiten
Hdlfte der 80er Jahre und mindestens eine
GroBenordnung hther als letzt, das ist also schon
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lange vorbel. Dasegen war die Nutzungshochzahl
der Gerdte In Ostdeutschland auf die Jahre
1980/91 verlasert, In ihrer absoluten Hohe aber
bel weitem nicht so hoch. Dies aus zwel Grianden:
Einmal betrdagt die Einwohnerzahl hier nur ein
knappes Viertel der Gesamtbewohner; zum
anderen wurde von vielen im allsemeinen Trend
der im progressiven Tempo vorwartsschreitenden
Technisierung auf dem Elektroniksektor gleich ein
weiterer Schritt vorwdrts gemacht. Der Home-
Computer wurde schnell verlassen. ein PC, jetzt
zu erschwinglichen Preisen. nun auch fur natzliche
Zwecke und als Gehilfe fOr berufliche Anwen-
dungen verwendhar, wurde angeschafft.

Heutzutage sind in Deutschland ca. 18 Millionen
PC mit Peripherie als Personal- und persotnliche
Computer im Einsatz.

Die Minderheit der noch vorhandenen 8-Bitter
sient heutzutage einem technischen Problem ent-
gegen: Wie lanse sind die Gerdte noch einsatz-
fahig, gibt es noch sepezielle Ersatzteile (z.B.
ULA, Tastaturfolie). sind Reparaturen generell
bzw, mit individuell noch tragbarem Aufwand
moglich? Nun, fur die ndchsten 10 Jahre werden
sich hier noch Mittel und Wege finden lasen. Eine
solche Zeitseanne entspricht auch etwa der
GroBe der statistisch zu erwartenden mittleren
Lebensdauererwartuns, wie sie im SUC-Heft 1/96,
Seite 25 bzw. Im SPC-Heft 10/95. S. 15 ein-
geschatzt wurde.

Es sind aber nicht nur die rein technischen Dinge
von Bedeutung. Nutzer und Interessent ist Ja
schlieBlich der Mensch. Nochmals etwas zur(ck:
Da tauchte seinerzelt Anfang der 80er Jahre
elne neue Generation von "personlichen” Com-
putern auf: ZXB0s/ZX81. Viele Computerfreunde
waren faszinlert. Eine menge Interessenten kam
hinzu. Die Gerdte, genial konziplert. erlaubten
durch das Vorhandensein eines Edge-Connectors.,
den "Bus-Verbinder" als AnschluBmuoolichkeit fur
Zusatzschaltungen bzw. Peripheriegerdte eine
Folle von Moglichkeiten fur die Verwendung der
Computer auf wverschiedensten Gebieten. Aus-
gehend wvon 1 KBute innerer RAM-Speicher-
mdoglichkelt Kkamen dann schnell Speicher-
erweiterungen und Zusatzgerdte verschiedener
Hersteller. Diesen Pioniergerdten folstem dann
nach und nach die farbtuchtigsen Computertypen
der Seectrum Generation: Gummi-Spectrum,
Spectrum+. Seectrum 128K. +2, +2A/B, +3. Der
QL mit seinem  eingebauten  Microdrive-
Speichersystem erlangte In Deutschland wenlg an
Bedeutung.

Der wvon der Sinclalr Mannschaft angebrachte
Bus-Verbinder hatte eine sute Selte, aber auch
(ble Folsen. Er war zum einen eine Spielwiese fur
Hobbubastler zum AnschiuB von vielerlei Zu-
satzschaltungen, wofUr eine Mense wvon Bauan-
leitungen in den Fachzeitschriften zu finden ist.
Zum anderen war dies eine Gelegenheit fOr so
manchen industriellen Hersteller fur Interfaces
bzw. Ergdanzungssusteme zum Computer. wie Z.8.

Toolkit-Zusdtze, Joustick-Interfaces oder Dis-
ketten-Susteme, Sie machten damit das oroBe
Geschaft fur Zubehor, was eigentlich dem Her-
steller der relativ  billlgen  Grundserdte
Zukommen sollte.

Im Prinzip waren solche Ergdnzungen eine feine
Sache., Die Erfahrungen zeisten jedoch, daB diese
Schnittstelle eine mitunter sehr wackelige An-
gelegenheit war, die so manchen Nutzer zum
verzweifeln brachte. Eine Uble Sache ist also die
groBe Storanfalligkeit dieser. Zu diesem Problem
ist ndgheres im SPC-Heft 12/94. Seite 12
nachzulesen. Hier hat Sinclair am falschen Platz
gespart, indem er eine Kontaktstelle mit dem
denkbar unginstigsten Material Zinn/Blei gemacht
hat. Lelder wude auch in den Nachfolsetupen,
selbst von Amstrad bei den +2/+3-Varianten
diese  Steckerart belbehalten, Der Hobby-
Comeuterfreund mae sich wohl damit abfinden
indem er eloene "AbwehrmaBnahmen" ausfindig
macht. Einen ernsthaften Einsatz dieser Geré#te
wurde so aber keinesfalls der Weg geebnet. Ich
kann mir nicht wvorstellen, daB z.B., wie vom
Hersteller schon sedacht, etwa mit dem Interface
1 und Uber die Netzwerkmoglichkeit bis zu 255
Gerdte 2zuverldssia, ohne Storunsen for Lehr-
oder Lernzwecke zusammenarbeiten konnen. ‘Wer
Zuverlassigkeit forderte sah sich wohl froher
oder spdter nach sgeeigneteren Gerdten anderer
Hersteller um.

Sir Clive hat aber noch einen weiteren schweren
Fehler besangen indem er sich mit der Ent-
wicklung des Microdrive-Sustems verzettelte. Zu
dieser Zeit entstanden schon weitgehend stan-
dardisierte Diskettensysteme. Andere Firmen,
wie z.B. Atari und Commodore bedienten sich
dieser, schufen goeelgnete Drucker (auch die
Datasette liefert zuverldsioe Sepeicherergebnisse)
und konnten so mit geeioneten Verbindungs-
elementen kompelette Arbeitsepldtze anbleten. So
eroberten sie sich oesenlOber Sinclair vordere
Platze. Diese Rangordnung ist auch heute noch
spirbar, wenn man z.B. im Leistungsangebot von
SINTECH den Umbau von Joustick-Anschiussen auf
Atari-Norm findet,

wer sich aber dem Spectrum verschrieben hat
sieht die Dinge auch von einer anderen Seite:
Gerade diese Schnittstelle ist es, die es
ermoglicht, sich kreativ mit individuellen
Problemen mit dem Computer zu beschdftigen,
Zusdtze und Peripherie nach eigener Wahl nutzen
ZU Konnen, sein eigenes Arbeitssustem zu wahlen
und aufbauen zu konnen und nicht an sepeziell
perfektionierte Produkte unbedingt angewiesen zu
sein, Das heiBt, daB diese offen zugdngliche
Konzeption der Sinclair-Ger#te auch fur weitere

Zeiten dem Wunsch entgesenkommt. neue
Hardwareprodukte anpassen zu konnen. Denken
wir z.B. an Farbdrucker oder gartBere

Speichersustemec Es sind auch Gerateumbauten
moglich. Hier sollte man sich aber auf kleinere
sinnvolle Aufgaben beschranken.
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Naturlich kann man auch Freude an groBeren
Basteleien haben. Spezialeinsatzgebiete sollte
man aber lieber den dafir Kkonzipierten Com-
putern oder Anbietern Oberlassen, die die
Aufgaben weit préziser und zuverlassiger
erledigen. Aber fur ein Dutzend Jahre kann der
Spectrum noch Moglichkeiten bieten. interessante
Verbindungen zu kommender Hardware-Peripherie
zu knupfen und eigenen Entwicklunssprodukten
freien Lauf 2u lassen, Ich personiich bin gerade
dabel, ein Universal-Joustickinterface aufzubauen
mit dem ich jederzeit im Programm jede Taste
mit einer gewtinschten Funktion belegen kann.

Der Computer und sein Mensch mussen auch
gefuttert werden. AIlso zum ndchsten Karpitel:
Programme und Software. Wwer sich einen Com-
puter der ersten Generationen unserer Gerdte
zZulegte kam nicht umhin. sich mehr oder weniser
intensiv - mit Prosrammieren 2zu beschaftigen.
Viele schafften sich Erfolgseriebnisse mit
Erstellen von eigenen BASIC-Programmen. SO0
mancher tummelte sich auch Im Geblet der
Z80-Maschinensprache. Hier war und Ist natlrlich

heute und in  Zukunft noch eln riesiges
Betatiounosfeld und auch Absatzgeblet von
Softwareherstellern fur Nutzer-Splel- und

sonstigen Programmen. Emulator-Proaramme sor-
gen for die Verstandigung zwischen den
verschiedensten Computer-Tupen,

Eine 1989 in einem Dresdener Club gemachte
Ermittlung ergab, daB sich selnerzeit ca. 4000
Programme von Softwarefirmen und Herstellern
aller Lander fur den Seectrum auf dem Markt
befanden. Davon waren knapp 1000, ca. 95
davon Uber schwarze Kandle, in die damalige DDR

gelangt. Dort wurden wegen der Import-
schwierigkeiten viel, besonders an Nutzer-
programmen, selbst programmiert. Interessant

ist. daB hier mit Tasword II viele Textfiles fur
Programmbeschreibungen, Hardwarebauanleitungen,
Ubersetzungen wvon Anleitungen usf. erstellt
wurden. Ich besitze davon Uber 400 Files, die
unter Benutzung des HDT-ROM's mit doppelter
Speichergeschwindigkeit aufsenommen wurden.

Der Hohepunkt der Programmherstelluna fur
Spectrum-Computer ist langst Uberschritten. Nur
noch vereinzelte Neuheiten tauchen auf. Nun
Zeigen auch einige Experten aus den Ostlandern
gekonnte Programiertechnik. Der Gesamtumfang
der fur den Markt produzierten Programme.
denen man Bedeutung zumessen kann, 8Bt sich
auf ca. 8000 einschatzen und wird sich in
Zukunft nur unmerklich erhthen. Denn: wer kauft
heute noch welche oder ist Oberhaupt noch daran
interessiert?” Das ist eine Minderheit von einigen
100 Computerfreunden. die diese Geratetupen,
man kann wohl sagen fast ausschlieBlich., aus
Hobbu-Interessen verwenden. Mehr werden es
nicht werden. Dann gibt es noch Sammier, die
sich auf ihrem PC die Seectrumerosramme
ansehen, die sie als Sammiung von einigen 1000
Stuck auf einer CD-ROM erwerben konnten.

Der Computer bietet ein unheimlich groBes
Betdtisunasfeld; und der Benutzer fragat sich nun
auch, was andere wohl damit machen. Also ist
Austausch wvon Erfahrung gefrast. Wie, wo?
Literatur wund Fachzeitschriften bieten wviel
Wissenswertes. Interessensemeinschaften ent-
standen und gibt es heute noch. Aber die
Hochzeiten solcher Vereinigungen., sei es ortlich,
gebiets- oder landerwelt sind seit Ende der 80er
Jahre wvorober., Einer der bekanntesten war der
Sinclair User Club Wuppertal. Die neuen Gene-
rationen der PC-Gerdte wurden das Betdti-
ogunesfeld so mancher Interessenten. zumal sie
auch vielen beruflichen und geschaftlichen
Zwecken entgesenkommen, Und wer als Seectrum-
Fan zusdtzlich einen auf dem Tisch hat, versucht
das u.a. damit zu bemdnteln, daB er {hn als
"Hilfsknecht” braucht.

In Deutschland gibt es heute noch 3 grtfBere
Sinclair-Gemeinschaften, die auch ein Infor-
mationsheft herausgeben: Das ZX-Team fur den
ZX81 mit ca. 50 Mitaliedern, der Seectrum
Spectrum User Club und der Seectrum Profi Club
mit  Zusammen 140 Mitoeliedern (davon 28
Mitalieder galeichzeitia in beiden Clubs). Ortlich
mag es vielleicht noch ein paar Kleinere
Gemeinschaften oeben. Dazu gibt es noch einige
Sinclair-Freunde, denen an einer Gemelinschaft

picht wviel liegt. Auch solche Kkenne ich per-
sonlich.
In den letzten Jahren Ist die Zahl von

Gemeinschafts-Mitaliedern und Interessenten fast
gleich geblleben. Ein gewisser "Stamm" hat sich
gebildet. Ein paar Freunde kommen hinzu und ein
paar gehen, In der Tendenz werden es aber
immer weniger werden Die Jugsend wendet sich
dem letzten Stand der Technik zu. NatOrlich kann
sich eln Teil der Mitslieder den neuen
Computertupen nicht verschlieBen. Ein Teil wird
aus Altersorinden das Hobby aufgeben. Noch 4
Jahre wird es bestimmt einen Seectrumclub
geben, vielleicht noch & Jahre, keinesfalls aber
noch in 10 Jahren. Dann mogen noch ein paar
untereinander in  Verbindung stehende Einzel-
kdmpfer da sein.

Und unsere Gerste? Manches wird noch liebevoll
dann ih einer Oldie-Sammiung behiitet werden,
manches unbeachtet im Keller einer ungewissen
Zukunft entogegensehen und einen ganzen Teil wird
es nicht mehr geben. - Vielleicht in einer Welt
neuer technischer Generationen, wo Terabute-
Speicher kein Problem mehr sind, dafur aber ihre
Verwaltung, wo organisierte Computerelemente
auf H-N-C-C-Basis bzw. fertise organische
Komplexe mit Neuronen-Vernetzung verwendet
werden; wo selbstandis denkende Apparate im
Einsatz sind und vielleicht dem Menschen ernste
Probleme machen: wo viel Neues existiert das wir
zur Zeit noch garnicht voraussehen konnen.

Heinz Schober, Taubenheimer StraBe 16
01324 Dresden
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Damit machen sich die PC’ler wichtis und das
sient dann so aus, daB man beim Arzt 10 Minuten
auf ein Rezept warten muB (was die Assistentin
in 30 Sekunden wvon Hand geschrieben hatte), well
der Herr PC gerade mit einer EKG-Auswertung
beschaftigt ist. oder bei einer Partnervermittlung
davert die Zuweisung einer Adresse 14 Taoe, weil
der PC mit der "Verwaltung" von 3000 Adressen
beschaftigt ist.

Nun kann man auch beim Spectrum erreichen, daB
er z.B. (fast) oleichzeitis aus einer Random-
Access-Datel 3 (oder mehr) verschiedene Such-
worter heraussucht, etwas, das uns selbst, wenn
wir es probleren. fast verruckt macht, denn man
kann Ja nur sehr fehlerhaft und nervend 2 Sachen
gleichzeitis denken, Belm Suchen kann es
allerdings so sein, daB, wenn man eine Sache

sucht, eine andere findet, aber das ist waoh]
wieder eine andere Angelegenheit.
Die Datei, von der ich neulich im SPC-Info

berichtete, habe ich mir nun so eingerichtet, daB
mir der Comeuter 3 Suchworter auf einmal
heraussucht. denn er braucht fast nicht mehr
Zeit, elnen String wvon 80 Zeichen dreimal zu
durchsuchen, als einmal, ledoch viel langer, einen
solchen dreimal 2zu laden. als nur einmal.
AuBerdem, wenn der Suchbeoriff verschiedenartig
vorkommt, ist es naturlich schon. wenn Ich lhn
gleichzeitio auf drel verschiedene Arten eingeben
kann.

Bisher habe Ich belspielsweise 15 verschiedene
Dateien von Jje 400 Datensdtzen dreimal durch-
sucht, also 15mal laden und Jje dreimal wdhlen,
macht 45 Manipulationen. Mit der Random-Datei
waren bis Jetzt 5605 Datensdtze dreimal
durchzufahren (jeden Satz zu laden, wenn auch
natirlich automatisch und schnell), ab jetzt aber
nur noch einmal. FUr Textomat:

8032 INPUT “"Dateiname? " ;d#¥;" POINT ";
ng; " Anzahl Ds. “;d

INPUT "Suchwort 1:";c®%;" 2:";a8;"
3:;g%: OPENS4";2:d® RND81: FOR n=

npg TO np+d: POINT®4;n: INPUTHS4;

6033

80l

6035 FOR w=1l TO 3: IF w=1l THEN LET bh#=
c®: GO TO 6040

6036 IF w=2 THEN lat b®=e$: GO TO 6040

6038
6040

IF w=3 THEN LET b#%=g®

LET e=USR 55000: PRINT AT 20,0;b%;
" *; IF e=0 THEN GO TO 6050
PRINT AT 0,0;INVERSE 1;n;b®;" " “
INVERSE 0; f#;" Print? ": PAUSE O:
IF INKEY#®$="p" THEN POKE 3Z2e3+zl,
STRS® n+h%: POKE 32064+zl1, ¥%: LET
z1=214192: REM EXCOM (andere

6045

belm

Anfragel)

6050 NEXT w: NEXT n: CLOSE®4: PRINT
INVERSE 1;"Ende der Suche !":
PAUSE 150: RETURN

Nachdem mir 3 Suchworte Zu wenig waren, wer
kann schon z.B. den Beoriff Frau eindeutig durch
3 Suchworte beschreiben. dachte ich dartber nach.
wie ich eine beliebige Zahl Suchworte einbringen
konnte, gleichzeitio aber nicht an eine feste Zahi
gebunden bin, also mehr Suchworte eingeben
muBte, als ich brauche. Denn dasselbe Wort
mehrfach eingeben bringt ja auch nichts.

ZU einer gewdhlten Anzahl an Suchworten ;s eine
zweldimensionale Variable DIM ws$(s,10) zu
definleren Ist Ja noch einfach. aber diese als
Suchwort 2zu verwenden geht nicht, weil die
Leerzeichen (Space) die man nicht sieht, z.B.
'Menssss$ss’ (¢ als Space), den Suchvorgang
unmoglich machen. Bis ich das herausfand,
brauchte es einiser Versuche. Hoch ist da wieder
einmal das Sinclair-Basic zu preisen. denn bei
anderen Dialekten mit ihren LEFTs, MID$ und
RIGHT# geht das nicht so out. Das Listing sieht
letzt so aus:

6030 REM wie vor

6033 INPUT "Zahl der Suchworte? ";a:
DIM c#(®;10): FOR x= 1 TO s:
INPUT "Suchwort "“"+5TR$ c#®(x):
NEXT x: OPEN®4;2;d® RND81: FOR n=
npg TO np+d: POINT®4;:n: INPUT#4; f&
FOR w=1 TO s: LET e#=c#{wl: PRINT
AT 20,0; =8

LET b$=b$+e#(q): LET q=q+l:
C(gl<>" " THEN GO TO 6038
LET 1=USR 55000

IF 1 THEN PRINT AT 0,0; INVERSE 1;
n; he; " ¢ INVERSE O;f#;" PRINT?
": PAUSE O: IF INKEY®="p" THEN
POKE 32e3+z1,S5TR® n+h#®: POKE 32064
+21,f8: LET zl=z1+192: REM EXCOM
6050 REM wie vor

6035

6037 IF e%
6040
6045

Das Listing ist also nicht langer 9eworden, nur
ein wenlg trickreicher. Der Seezi versucht ia
immer erst etwas nicht zu tun. bis man ihm auf
die Serunse hilft. Frappierend Ist es allerdings,
wenn eine neu geschriebene Routine Zzuerst
funktioniert, dann aber am n#dchsten Tag oder
nach einisen Tagen oder noch spater. wieder nicht
mehr, sodaB man sie &dndern oder nachbessern
muB. Er hat dann zwar meist oblektiv recht,
aber man frast sich doch manchmal, ob er
gelegentlich nicht etwas hinterhdltig ist.

Herbert Hartio. Postfach 323. 86803 Buchloe
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Die "grauen Zellen” des

Spectrum

Teil 2: Der Speicher des Spectrum
Adressierung, Lesen und Schreiben durch CPU

Im 1. Teil dieser kleinen Serie habt ihr erfahren,
daB die Seeicherbausteine des Seectrums. die
sogenannten DRAMs. nur 7 Anschiusse fur die
Adressierung der 16384 Seeicherzellen haben. Es
mussen also nacheinander die unteren 7 und dle
oberen 7 Bits der der Adresse angelegst werden,
das erbibt 2 hoch 14 = 16384 Adressen. Mit den
Anschlussen RAS und CTAS der DRAMS wird dem
Seeicherbaustein mitogeteilt, ob die Obersebenen 7
Adressbits die unteren oder die oberen sind.

Wie funktioniert nun die Aufteilung der Adresse
in 2 Halften? Zundchst einmal muB gesagt wer-
den, daB der ZBO-Prozessor., wenn er ein Pro-
gramm abarbeltet, das auf den Seeicher zugreift,
die volle Adresse (16 Bit) angibt, denn er hat 16
Anschlusse fur die Adresse. Davon gehen die
ersten 14 schon aufgeteilt an zZwei gleichartige
Multiplexer-1Cs. Das sind Chips, die nichts tun,

als von den Elngdngen nur Jeden zweiten zu den
Ausgangen durchzuschalten (s. AbDb.). Welche
gerade durcheeschaltet werden, bestimmt der
AnschluB S (Select). Wir mossen also immer eine
Hdlfte der Adressleitungen durchschalten und an
Speicherchip weiterleiten und dann oder
AS, Je nachdem, aktivieren. Der ZB80-Prozessor
kann das aber nicht bewerkstelligsenl Deshalb hat
man die ULA (uncommitted losic array) mit
dieser Aufgabe betraut. Wenn der Prozessor den
Seeicher lesen oder schreiben will, legt er an
seinen AnschluB WR ein Sisnal (High heiBt lesen.
Low heiBt schreiben). Das wird direkt zum DRAM
duyrcheefghrt. Zusatzlich eibt der Z80 ein MREQ
{memory request) aus, damit die Umwelt weiB. er
will was vom Speicher (eben memory), nicht von
den Ports (z2.B. Cassettenrecorder-Buchse). Das
MREQ ist mit der ULA verbunden und die ULA
produziert die und Slanale, dle
gleichzeltis zu den Multiplexer- und DRAM-Chips
gehen. Somit Ist alles schon zeitgleich orga-
nisiert und funktioniert erachtig.
Jetzt fehlt noch die Erkldarung, was mit den
Adressleitungen Nr. 15 und 16 ogeschient. Bel
einem 48K Spectrum hat man noch 2 mal 16 KB
RAM mehr als hier beschrieben. Die sind senauso
angeschlosen wie die ersten 16 KB, d.h. die 7
Adressleitungen aller RAM-Bausteine sind leweils
miteinander verbunden. Die Adresleitungen 15 und
16 fohren nun vom Z80 zur ULA_ Damit teilt der
Z80 der ULA mit. ob sie die -Steuerleitung,
die nur zu der einen 16 KB-RAM-Bank gehen. auf
High oder Low setzen soll (Lesens/Schreiben) oder
auf Inaktiv, was es beil dieser "Tri-State-Leltung"
auch gibt. Hier die Tabelle:

Al4 Al1S Speicherberaeich
0 0 ROM 0 - 16384

1 0 16384 - 32767

0 i 32768 - 49151

1 i 49152 - 65535

Al4 und AlS5 sind zugleich an die Eingange von
Logik-Gattern geftuhrt, die Ober logische Ver-
knopfungen dafur sorgen. daB in den beiden
letzteren Fallen wvon Al4 und Al5 die
Steuerleituns WR an die DRAMs der 2. oder 3.
RAM-Bank gelegt wird.

Mehr Seeicher 148t sich in einem normalen
Seectrum nicht anserechen. Bei den 128K
Modellen werden per Programm immer nur ein
mal 16 KB statt der oberen 16 KB des Spectrum
48K eingeblendet, nie aber sind mehr als 48K
ohne Umschalten gleichzeitia ansprechbar.

So, das wars fur heute. Ich muBte manche

K32 100n Informationen aus meinem Geddachtnis wieder-

LILA: geben, d.h. ohne nachlesen 2zu konnen, FUr evtl.

CAS > -0 Fehler bitte ich deshalb auch Jetzt schon um
T X Entschuldisune.

RAS- Andreas Schonborn. Gussingsir. 44

R 2 44319 Dortmund. e-mail: schoenboshottinoer.de
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Tag allerseitsh

Heute gibt es einmal etwas fur diejenigen, dle
sich noch mit der Mathematik herumeiasen muBen
oder es viellelcht auch gerne tun. namlich ein
Programm 2zur Kurvendiskussion, einem Gebiet
der Mathematik, das mitunter in recht zeit-
intensiven Berechnungen ausarten kann. Warum
188t man das nicht wvon unserem suten Specci
erledigen, der sowieso immer mit Zahlen zu tun
hat. Das Programm, das hier vorgestellt wird.
stammt won Nils Blodner und ist in der Lage
ganze und auch gebrochen rationale Funktionen
maximal 8. Grades zu verarbeiten, FOr den Fall,
daB das nicht ausreichend ist, 18Bt sich das
Programm leicht abandern.

Jetzt aber zur Handhabung des Programmes.
Zuerst wird der Grad der Funktion (das ist
bekannterweise die hochste vorkommende Potenz)
elngegeben, Falls es sich um eine gebrochen
rationale Funktlon handelt geschieht das dann
eben for Zdhler und Nenner. Danach muB man
die Koeffizienten der Funktion, besinnend mit dem
Glied der hochsten Potenz einseben. FUr wen das
alles etwas fremd Kklinst, der soll doch mal sein
Lehrbuch zu Rate ziehen. Dort sind die Dinoge
sicherlich ausfuhrlich beschrieben. Doch nun
weiter im Text. Alle Kriterien, die man bei der
Kurvendiskussion benotigt, werden am Bildschirm
ausgegeben wie z.B. Summetrieverhalten, Null-
stellen, Polstellen, Extrema und Wendepunkie.
Dazu bendtist man allerdinss die ersten drei
Ableitungen (noch sewuBt?), die der Spectrum in
den Programmzeilen 170 - 210 berechnet. Wie
das geschieht sef hier kurz erklart: Der
Spectrum erniedrigt den Grad der Funktion
jeweils um den Wert 1 und multipliziert den
Koeffizienten mit dem Grad der ndchsten
kleineren Patenz (Beispiel: x+3 -> 3x*2). Wenn es
sich wieder einmal um eine gsebrochen rationale
Funktion handelt wird das nacheinander for Zadhier
und Nenper gemacht. Die ermittelten Werte
werden dann zur Nullstellenbestimmung in die
allsemelne  Ableitungsformel fOr  sebrochene
Funktionen eingesetzt. Jetzt kommt es aber zu
dem einzigen Problem, das bel einer solchen
Berechnung  auftreten kann. Und das ist die
Nullstellenbestimmung, Das Umformen  der
Funktionsgleichung ist dem Computer namlich
nicht so moglich wie man es eigentlich gserne
hdtte. Als Folge daraus bleibt nur ein
Naherungsverfahren, Eine Losung in solch elnem

Falle bietet normalerweise das sogenannte
Newtonsche Naherungsverfahren., Bei diesem
Progaramm wurde aber absichtlich nicht darauf
zurtckeeariffen., Hier hilft man sich zur
Bestimmung der Nullstellen damit, daB man elne
fortlaufende Intervalleingrenzung vornimmt. Wie
die Praxis zelgt, ist das nicht nur eenauer und
schneller, sondern stellt auch sicher, daB alle
Nullstellen gefunden werden. Wie arbeitet nun
diese Intervalleingrenzung? Sie geht wvon der
Tatsache aus, daB in einem Intervall mit den
Grenzen a4 und b dann eine Nullstelle llest. wenn
die Funktion in diesen Grenzen elnen
Vorzeichenwechsel erfahrt. Das Programm proft
jetzt, ob ein solcher Vorzeichenwechsel vorliegt,

und wenn dies wpositiv ist, blldet es einen
Mittelwert, nennen wir ihn ¢ wvon den
intervallgrenzen. Und dieser Vorgang wird

solange wiederholt, bis der Funktionswert wvon c
nahezu wvollstdandig gegen Null Konvergiert ist.
Eine Problematik stellt in diesem Zusammenhang
die Rechengeschwindigkeit unseres Prozessors
dar, der npun  mal die Grenzen des
BASIC-Interereters nicht sprengen kann. Damit
das Programm hier nicht bis in alle Ewigkeit
rechnet ist die Anzahl der Suchintervalle auf
maximal 30 begrenzt worden. Dies bletet eine
sicherlich oenlgende Genaulgkeit. Wer es gerne
genauer oder ungenauer hdtte, Kkann den
Parameter i in Zeile 275 entsprechend anpassen.
Die Extrema und Wendepunkte werden nach den
tblichen mathematischen Verfahren ermittelt.
Interessant durfte das Prooramm dann werden,
wenn man es zur Stelgerung der Rechenleistung
in elne Compilerumoebung transferiert.

Jetzt wollen wir es aber genug sein lassen mit
all den trockenen mathematischen Ausfohrungen
und uns das g@anze Listing einmal ndher ansehen.
Sicherlich ist es nicht ganz einfach abzutippen,
aber wer sich die Mohe macht und alles richtig
eingegeben hat, wird dafur auch mit einem recht
guten Ersebnis belohnt. Das Programm bietet
Zwar optisch relativ wenig. aber darauf kommt es
ja hier auch nicht an. Soviel an dieser Stelle von
uns beiden. Es folat das Programmlisting.

1 REM #0880 0ss sttt snds
2 REM & KURVENDISKUSSION =
3 REM #eessssteststtsaasnd
4 REM

S5 REM Capyright 1984 by
6 REM

7 REHM Nils Blodner

8 REM 6648 MWadern

9 REM
10 DEF FN

ulx, a)=z(Ca, 9) exexexexexexexex+z(a, 8) exe
s axexext+z(a, T) sxexexexexex+z(a, 6] wx
axwxxext+z(a, S)exexexex+z(a, 4) exexex+z{
a,3)exex+z(a, 2) ex+z(a, 1)
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20

DEF FN

vix,al=nla, 9 exaxexexsxaxaxex+tnlia, B) sxe
x@xeaxexexexinla, T exexexexexex+nla, 6] #x
sxexsxsx+nla, 5) exexsxex+nla, 43 #xexex+nl
a,3)wxex+nla, 2)e#x+nla, 1)

25 DEF FN 1(x)=SGN x#INT (ABS x#100
+.5)/100
30 DEF FN pCx)=FN u(x,1)/(1-C1-FN

vix,1) AND g=1))

2435
250
255
260
265

270

IF a<>1 THEN GO TO 265

IF =(1,1)=0 THEN LET s(1,9)=1

IF nz=1 THEN LET s(1,9)=1: LET
a(l,1)=-z(1,1)/2C(1,2): GO TO 330
IF nz=0 THEN LET =(1,9)=0: GO TO
330

IF g=0 THEN IF z(a,1)=0 THEN LET
ala,9)=1

LET x1=INT -SQR ABS z(a,1)-5.5:

40 GO SUB 2000: GO TO 170 IF a=4 THEN LET x1=INT -SQR ABS
41 REM n(l1,13-5.5
42 REM FUNKTIONSMWERT 271 REM
43 REM 272 REM Intervalluntersuchung
S50 IF g=1 THEN GO TO 80 273 REM auf Vorzeichenwechsel
60 IF a=5 THEN LET f=FN ul(x,4): 274 REM
RETURN 275 FOR i=1 TO 30: PRINT #0;AT 1,62;
70 LET ¥=FN u(lx,a): RETURN “"a: ";a;TAB 14;"i: “;4i;" ";TAB 26;
74 REM "k: ";a(a, 9)
75 REM gebr. Funktion 280 LET xl=x1+1: LET x2=x1+1
76 BREM 285 LET x=x1: GO SUB 50: LET =3l1=SGN f:
80 LET wv=FN w(x,1): IF a=4 THEN LET LET x=x2: GO SUB 50: LET a2=SGN f:
f=v: RETURN IF si<>ma2 THEN GO SUB 300: IF k=
90 LET u=FN ulx,1): IF a=1 THEN LET 8 THEMN GO TO 330
f=u: RETURN 290 NEXT 4.: GO TO 330
100 IF v=0 THEN RETURN 294 REM
110 LET wl=FN ulx,2): LET vi=FN v(x, 295 REM Naeherung
2): LET p2=vav 296 REM
114 REM 300 LET xm=(Cx1+x2)/2: LET x=xm:
115 REM 1. Ableitung GO SUB 50: LET sm=SGN f: IF ABS
116 REM f<le-5% THEN GO TO 320
120 IF a=2 THEN LET f=(ulesv-usvl)/ 302 IF ABS f>1m5 THEN RETURN
p2: RETURN 305 IF sm=s1 THEN LET x1=xm
130 LET w2=FN ulx,3): LET vZ=FN vi(x, 310 IF sm=92 THEN LET x2=xm
3): LET p3=p2av 315 GO TO 300
134 REM 316 REM
135 REM 2. Ableitung 317 REM Nullstellen gefunden
136 REM 318 REM
140 IF a=3 THEN LET f=(uZapZ-usvavZ-— 320 LET k=s:(Ca,9)+1: IF k>1 THEN IF FN
Zeulsvevi+Zeusvisvl) /p3: RETURN i(afa,1))=FN i(xm) THEN LET k=
150 LET u3=FN ul(x,4): LET v3=FN v(x, k-1: RETURN
4): LET p4=p3sv 325 BEEP .3,10: LET ={a,9=k: LET s(a,
154 REM kK)l=xm: LET x1=x2-.99: RETURN
155 REM 3. Ableitung 330 NEXT a
156 REM 350 REM
160 LET f=Cu3esp3-3sulsvZespZ+beusvavl 351 REM SCHNITTP. Y-ACHSE
svZ-usv3epZ~-3suZevispZ+osulevevi 352 REM
svl-Gsusvisvievl]) /p4: RETURN 360 CLS : PRINT TAB 7; INVERSE 1;
170 REM " KURVENDISKUSSION "“: PRINT :
171 REM ABLEITUNGEN PRINT : GO SUB 2100: PRINT
172 REM 370 FOR 4i=1 70 s(4,9): IF ABS s(4,i)
180 FOR j=2 TO 4: FOR i=1 TO0 8 <le-3 THEN GO TO 390
180 LET =2(Cj,id=4isz(j-1,1+1) 380 NEXT i: PRINT “ Schnittp. Y-Achse
200 LET n(j,id=1ien(j-1,4i+1)] : PCO,";FN iCFN p(0J2;")": GO TO
210 NEXT i: NEXT j 400
220 REM 390 PRINT " Y-Achse wird nicht
221 REM NULLSTELLEN-ROUTINE geschnitten.”
222 REM 400 PRINT
225 FOR a=34g T0 1 STEP -1: LET k=0 404 REM
230 IF a<>4 THEN GO TD 245 405 REM NULLSTELLEN
235 IF n(1,1)=0 THEN LET =(4,9)=1 406 REM
240 IF nn=1 THEN LET a(4,9)=1: LET 410 IF a(l1,9)=0 THEN PRINT " Nullstel
a(4,1)=-n(1,1)/n(1,2]): GO TO 330 1len existieren nicht.": GO TO 440
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420
440

445
4456
450

460

480
430
491
492
500

510
520

530

540

S45
S50

570

590
600
601
602
610

620
630

660
670

690

FOR i=1 TO s(1,9): PRINT " Nullat
Blle bei x=";FN i(all,4)): NEXT i
PRINT

REM

REM POLSTELLEN

REM

IF u(4,9)=0 THEN PRINT " Polstel

len existieren nicht.": GO TO 470
FOR i=1 70 s(4,9): PRINT " Polste
1le bei x=";FN i(a(4,1)): NEXT i
PRINT

REM

REM EXTREMSTELLEN

REM

LET z=0: IF s(2,9)=0 THEN GO TO
570

FOR i=1 TO a(2,9): LET a=3

LET x=s(2,1i): GO SUB 50: LET fl=f:
LET a=2: LET x=x-.1: GO SUB 50:
LET ¥2=SG6N f: LET x=x+.2: GO S5UB
50: LET f3=5GN f

IF £1>0 OR (F1=0 AND f2=-1 AND 3

=1) THEN PRINT " Tiefpunkt";:
G0 TO 550

IF ¥1<0 OR (f1=0 AND f2=1 AND 3
==13} THEN PRINT " Hochpunkt";:
GO TO 550

G0 TO 560

LET z=z+1: LET x==(2,1i): PRINT
“bei P(";FN i(x);", ";FN i(FN
plx));")"

NEXT i

IF z=0 THEN PRINT " Extremstellen
existieren nicht."

PRINT

REM

REM HWENDEPUNKTE

REM

LET z=0: IF s(3,9)=0 THEN GO TO
670

FOR i=1 TO s(3,9): LET a=5

LET x=s(3,1): GO SUB 50: LET fi=+F:
LET a=3: LET x=x-.1: GO SUB 50:
LET ¥2=SGN f: LET x=x+.2: GO SUB
50: LET f3=SGN f

IF fi1<>0 OR (f2=-T3 AND T2<>0)

THEN LET z=z+1l: LET x=s(3,41):
PRINT " Hendepunkt bei P{";FN i
Cx);",“;FN iCFN p(x1);")"

NEXT i

IF z=0 THEN PRINT
existieren nicht.*"
INPUT “"Noch einmal

" Wendepunkte

7?7 (i/n)";as: IF
THEN STOP

..<>ttul ﬁHD ..‘:}“d W

2035
2040

2045
2050
2055

2060
2065

2070
2075

2080
2100
2101
2102
2110

2120

2130

2140
2150

RUN

REM

REM EINGABE

REM

BORDER O0: PAPER 2: INK 7: CLS:

LET g=0: LET nn=0
PRINT TAB 7; INVERSE 1;" KURVEN
DISKUSSION ™: PRINT : PRINT

INPUT "Gebrochene Funktion ? (3
/nl)";as: IF a®="3j" THEN LET g=1
PRINT " Grad ";: IF g=1 THEN
PRINT "des al) Zaehlers: “;: GO TO
2040

PRINT “der Funktion: “;

INPUT nz: PRINT nz: IF g=1 THEN
PRINT TAB 10;"b) Nenners: " ;:
INPUT nn: PRINT nn

PRINT : PRINT

DIM =a(4,9): DIM z(4,9): DIM n(4,9)
PRINT " Eingabe der Koeffizien
ten”: PRINT

IF g=1 THEN PRINT " Zaehler:";

FOR i=nz+l1 TO 1 STEP
11} llnllJIL 1_1; LU ll; .

=1: PRINT TAB
INPUT z(1,4):

PRINT z(1,41): NEXT i: IF g=0 THEN
RETURN

PRINT : PRINT " Nenner :";

FOR i=nn+l1 TO 1 STEP -1: PRINT TAB
11;"A";4i-1;" = ";: INPUT n(C1,il:
PRINT n(C1,4]): NEXT i

RETURH

REH

REM SYMMETRIE

REM

LET f1=FN p(~6.761): LET f2=FN p
(6.761)

IF fl=f2 THEN PRINT " Achsan
aymmetrie,da fi(x)J=f(-x]": RETURN
IF f1l=—f2 THEN PRINT " Punkt
symmetrie, da flx)=-=f(-x)":
RETURN

PRINT " Keine Symmetrie'": RETURN
SAVE "Diskussion™ LINE 1: VERIFY
"Diskussion': RUN

Harald R. Lack. Heidenauer Str. 5. 80064 Raubling
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