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Hallo verbliebene..
Inzwischen sind wir ja schen recht
weit im neuen Jahr, auch wenn das

Wetter eher die Zeit um Weihnachten yer-
muten läßt. Ich bin mit dem lnfe leider auch
nicht se pünktlich wie enrrartet, aber hier hat
der (plötzlich und unyerhersehbare) Karne-
yal seine Finger im Spiel gehabt ;-)
Ein wenig enttäuscht bin ich ycn der Zahl
der Rückmeldungen, aber ich yermute, das
wie jedes Jahr einige diese einfach yerges-
sen haben. Semit werde ich, ebenfalls wie
jedes Jahr, jedem bisherigen Mitglied auch
diesesmal nech ein lnfe mit entsprechen-
dem Hinweis zukemmen lassen, das hat
bisher immer recht gut funktieniert. Ich wäre
aber auch sehr dankbar, wenn mir jemand
seinen Austritt erklärt!
In Kürze steht das Treffen des ZX-Teams
an, und Willi Mannerlz hat mir erdentlich ei-
nen „reingedreht“ ®, siehe der „Offene Brief“,
aber nun gut, ich war schen immer keepe-
ratiyer als andere...
Auf zwei Seiten im Internet möchte ich euch
nach aufmerksam machen. Zum einen auf
die neue Dewnleadseite des SPC, die lang-
sam, aber stetig anwachst:

http.'iispc_gmc-clan.deidewnieads¿
und zum anderen auf einen neuen Service
yen Geggle:

http.'iimrn›1r.frapprıcemispectrumpre¿ciub
wa sich bereits sehr yiel Spectrum-Freunde
dank WÜS zu einer Ccmmunity zusammen-
getan haben, und wc ihr euch unter der eben
genannten Adresse als „Freund“ unseres
Clubs speziell eintragen kennt. 6 „members“
haben sich bereits hier eingetragen, und ich
freue mich über jeden Neuzugang.
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Hello remainders.._
Meanwhiie we are far in the new year,

esıtıiba hepefully all well and Iccking fer war-
mer days.
I was a bit disappeinted abeut the feedbacks
fer the club, heweyer, I guess, same ef yeu
haye simply fergetten te renew the sub-
scriptien. As in all ether years l will send any
eid member a „last issue“ and hcpe tc hear
frcm the missing ches-
In this issue I hase tried te fellcw ene cf the
wishes frcm a fereign member: Te write a
bit mere in the „Summaries“ in english, as
net all can fellew german written articles. A
¿rst step is dene and I hcpe yeu like it.
l want te call attenticn te twe sides in the
internet. The ¿rst is the new dewnlead page
frcm eur SPC, grewing slewly, but increasing:

hrtpriispc.gmc-cian_der'dewnieads2i
and the ether ene is a new senrice by Gcegle:

h!tp.'iinmn›1r_frappr_cemispectnrmpre¿ciub
where already and thanks te W08 many
Spectrum friends has build up a ccmmunity,
and where yeu can de the same as a „friend“
ef the SPC under the mentiened adress
abeye_ B entriwes were already dene yet, but
I am glad abeut eyery entry which will fellew-
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_ __ den Organister dieses Treffens, Nerbert
i Opitz sehen. Das Haus des neuen Kultur-

bundes sieht se aus:

4. März 2006
Spectrum 8. Sam Treffen Bunnil-dNL. Anfahrts- -rr
skizze: http:Hwww.hebby.nli-sinclair-ggf
duitsfbunnik-map-duihtm

10.-12. Mär: 2006
Superfete zum 3-fachen Jubiläum des ZX-
Teams_ Der ZXB1 wird 25 Jahre alt! Siehe “"“"
auch nachfelgenden Auszug aus dem ZX-
Team Magazin auf Seite 24!

17.-19. März 2006, nen step frem 15 e'cleck
(17.13.) until 13 e"cleck (19_3.) ' ¬ -
Anether FORe`y'ER Bbit demeparty. FerAtari,
Cemmedcre, Amstrad, Spectrum and SAM
Ceupe_ lt will happen en EarthiEurepei
SlewakiarTrenciniSps Üdeyna (yecatienal
scheeI)_ Entrance fee: 250,- Skr6,5 EUR. ln- 16. September 2006
fermatien til cempetitien rules and all abeut Spectrum &Sam Treffen BunnikJNL.Anfahrts-
new FDReVER ? party: skizze: hÀ'p:Hwww.hebby.nl!-sinciair-gg!
http:r'iferever'.zereteam.ski duitsfbunnik-map-dui.htm
22-23. April_2006 30. September 2006
Internationale Sinclair und SAM Tage,Treffen Jeyce meets Speccy and SAM. “viertes ge-
der SGG Niederlande und des SPC in Stein meinsames Treffen der Clubs SPC und der
bei UrmendiNL Jeyce-AG in lttenbach bei Königswinter.

-|1

-ı±

Genauere lnfermatienen über das Treffen,
die Unterkunft und die Anreise felgen in den
nächsten lnfes_

28-30. April 2006 Teilt mir bitte weiterhin alle euch bekannten
ZX deme-cempe en IVP 2005 party (IVP). und interessanten Termine rnit.
See next celumn fer a cemment by Yerzmyey
10. Juni 2006 I
Spectrum & Sam Treffen BunnikfNL.Anfahrts- IS
skizze: http.'Hur1r1r1rir.hebby.rrH-sirrclair-gg! _ _
aurrsrsunnrk-map-dur_mm 2å<;?':';:__'_“š'§Ü'â 'he date Üf the pa“ 23'129'
1.-2. Juli 2006, ab 10 Uhr
Nun bestätigter Termin für das 15. Z-Fest
2006 im Derfgemeinschaftshaus Fuldatal-
Knickhagen_ Ende alten.

26.127. August 2006
Spectrumania in Wittenberg, jetzt am Rande
der Altstadt, die neue Anschrift ist: Kulturbund
Wittenberg, Luiherstra ße 41142. Wer mal auf _ _
sie sene; rıup;rrwww_rmrrursuna-wrnenberg. be b'99"'“' tha* ähm“ 450% ' 490%: ' """'“'
defpc-ciub_hfm schaut, der kann dert auch Regards, Yerz

This time we haye 2 Àats fer sleeping. The
secend ene is HeIlbcj's (Heilbej, did Yeu
knew thati? Heheheil.

Whe wants te make a MOD fer the cempe -
just make it. (But be sure it werks en Amiga's
PreTracker as enly this fermat will werk en
Spectrum's General Seund card). And it can't
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Speccyalista __ `
Day 2005' 
in Hungary, ._ ,
On 26th Nevember 2005 we gathered again
fer a large event, us the Hungarian ZX
Spectrum fans. We were very er-tcited already
during the preparatiens, and decided en the
date and erganizatien ef the big day at a leng
meeting. Why ? Let's ge back in the time...

ln 199? Elalazs Kardes (Bali) dreamed ef an
idea abeut cellecting all infermatien en ene
ef his chi|dheed*s faveurite machines and
created a web-site abeut the ZX Spectrum.

At that time he was werking alene. Un-
fertunateiy there was enly limited internet
access then, and it was very expensive.
Therefere the peeple interested in this tepic
tickled very slewly. Hewever, a few fans feund
and jeined this site, centacted him. Even-
tually a mailing list was created with seme
enthusiasts and ertpanded even theugh
quite slewly.

We feund a new geal after the establishment
ef 'äpeccyalista Club' in 1999. We had te find
everybedy whe was interested in ZX Spec-
trum at any level. Fertunately the internet
heiped us because the access was spread
mere and mere widely and the number ef
members grew faster day by day. Lets ef
peepie centacted us enly fer nestalgia but
there were seme active Spectrum fans whe
were making hardware er develeping pre-
grams as a hebby.

We became se familiar with each ether frem
the mailing list by 2002 that we came up
with the idea ef meeting persenally, which
was realised ¿rst at a dinner party. The true
Spectrum fans ceuld net deny themselves
even en this eccasicn: we were given a se-
parate reem in a restaurant, and very seen
many interesting beeks, interfaces turned

up, and turned inte a small Àea-market. The
main theme ef eur cenversatien was the ZX
Spectrum cemputer, the time Àew fast with
remembering eld steries, and ¿naily enly the
clesing ef the restaurant put a step te eur
pleasant evening, altheugh seme ef us cen-
tinued the discussicns even eutside the
restaurant-

inspired by this event, by the end ef 2002 we
were thinking in larger terms. An idea came
abeut te erganise a party like the eld time
micrecemputer club-life where we ceuld
shew each ether eur precieus eld machines
and ceuld play besides talking. That party
was the first ene ef several mere serieus
meetings where we talked many heurs in a
large reem sitting in frent ef small Tvs,
drinking ceke eveking the spirit ef eld times.
Seme interesting relics appeared there, lets
ef us ceuld take seme interfaces in their
hands which was eniy dream when we were
yeung_ Weird Science Seftware (WSS) - ene
ef whese feunders met a new partner
threugh this club, whe became a new mem-
ber ef this team - intreduced its new game,
called Flash Beer Trilegy which was a great
surprise fer the audience_ The histerical-
leeking cassette went areund frem hand te
hand, everybedy liked it very much and it gave
hepe that the Spectrum weuld net be
fergetten_ We alse started te plan the nei-tt
meeting.

At the beginning ef the summer ef 2003 yet
anether ¿ne dinner previded the venue fer a
geed discussien. lt was already shewing
that a great team had gathered. We certainly
had a great many tepics te talk abeut, and
therefere we erganized the Nestalgia Party
at the end ef 2003.lt teek place at ene ef the
halle ef the Eiekasmegyer Culture Center in
Budapest. The tables were arranged in a
leng rew cevered with lets ef tiny celer
screens, several kinds ef ZX Spectrum
cemputers, en which varieus games were
leading ene by ene. Peculiar items were
seme heme-made keybeards and new
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interfaces, as well as data sterage systems.
lt was a Ieng party that ¿nished in middle ef
the night, which was a famiiiar feeling te all
cemputer fans.
The life ef the club has been very busy since
2004, the number ef members became
mere than deuble ef the previeus year's and
the new members just fed inte eur ent-
husiasm_ The WSS team presented yet a
new game called the TV-Garne, which aise
gave a nestalgic feeling. The new usual
dinner party at the end ef the year, and
smaller meetings threugheut were fellewed
by the 'Speccyalista lv1egaParty' at the end ef
2004. This event was greater than all ethers
in every sense. The number ef participants
and Spectrums and the ameunt ef surprise
hardware and seftware frem the attic made
this night unfergettable. We played, had
cempetitiens, watched videes, ¿lled in tests.
The winners received valueabie prizes_ Even
after the ef¿cial clesing time peeple did net
want te leave, and several heurs passed until
the last fanatics went heme_ The experience
made a deep impact en everybedy_
Afterwards there was ne euestien ef what
weuld be the highlight ef 2005 fer the
Spectrum fans which was realised after a
leng year full ef hepes and dreams. We felt
during the planning that besides the ZX
Spectrum that weuld be the starring en the
'Speccyalista Day' we had te ceme up with
semething different, semething new. Already
after the last party in 2004 we ceuld feel that
a great peried ended net enly in the club life,
but in the histery ef the ZX Spectrum as well.
We seught threugheut eur attics, feund all
eld er new hardware and seftware and
everybedy beught his dream machines er
get back his eld cemputer. The time ef
hardware redistributien has finished. lt
leeked like the party had te renew.
The lecatien was the same place but in a
larger hall. The first Spectrums and TVs
arrived early afterneen, and seen the reem
filled with milling crewds_

There was semething interesting geing en
at every table, semewhere a leading neise
was heard, semewhere else jeysticks cracked
er hardware magicians were shewing their
cemputers. The keybeard membrane chan-
ging was a reutine task, but seme peeple
even teek en re airin cem uters.P Q P

l 1
¬ \

ııll. l

We ceuld see a few surprising Spectrums
in special bexes_ The WSS team was present
with a large briefcase full ef cassettes,
besides the Flash Beer Trilegy and the Tv-
Game their newest game, the Ghest Castles
was available here fer the ¿rst time.

Ausgabe 193/194 - Januar!Februar 2006 5



On ene table we ceuld meet again with an
HT-10802 Hungarian scheel cemputer with
a Z60-based precesser, which had its debut
with the Galaxy lnvasien game at the
previeus party in 2004 with great success
se it ceuld net be missed this time either.

i

er r ,y

Altheugh in fine silence but there was a
Cemmedere 6-4S)( en display as well, which
previded us with unfergettable mements
with Wizards ef Wer.

Lets ef eld time videe clips inveked the 80's
and thus created a pleasant atmesphere.
Seme quickly spent heurs were fellewed by
the mest exciting part, ¿lling in the 'Speccy-
alist Test 2'. Already in the first test it was
ebvieus that several difficult questiens can
be asked abeut the ZX Spectrum, hewever,
what happened here was even mere sur-
prising_ Previeusly every registered member
submitted questiens which he theught
weuld be interesting, difficult er simply
surprising, and the test was prepared by
selecting seme ef these. The mere than 25
questiens made everyene sweat. Having
filled in the tests, while they were being
assessed we ceuld return te the Spectrums
and centinue the exciting activities.

-11~¬.¬"

___ _ -_

Then the results were anneunced and prizes
were given. The pace and the atmesphere
stayed at high level, nebedy ceuld pause fer
even a mement because the presentatien
and award ceremeny ef the previeusiy an-
neunced game cempetitien started. Üne
menth prier te the event we epened a game
cempetitien where anyene ceuld enter enly
by naming a game which the eppenents had
te play with. The results were recerded in
RZX fermat. 3D Deathchase, Anarchy, BC
Quest fer Tires, Bemb Jack, DeÀecter, Jet-
Pac, Plummet, PSSST and Pinball were the
games that filled the with excitement befere
the party, and net until the very last minute
had anyene knewn whe the winner weuld
be. On the basis ef the sceres geld, silver
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and brenze medals made the ¿nal erder. The
winners teek their prizes and then had te
present hew they achieved their results. lt
was interesting te see what the secret was
semetimes. After that everything returned te
the nermal track but suddenly a surprise
came.

One ef the club members came with a
presentatien that he secretly prepared. The
lights were turned eff and the ¿rst picture ef
the shew, which ef ceurse was abeut the ZX
Spectrum appeared en the wall. The
presenter was talking, everybedy was
listening with careful attenticn, enly a small
laugh er a rumbling was heard frem here
and there.

lt was se unexpected and fast that everybedy
ferget te recerd it by camera, enly seme
phetes were taken. Tewards the end ef the
presentatien everybedy was getting hungıy
and fertunately pizzas arrived. but the au-

dience wanted te ge en with the shew se
seen after the presenter came en stage with
unprepared pres tienta ene.

*W* '
I 'ul' .i ni . . ı.μiılrrızıll ı .

After the pizzas everything centinued in the
usual way inte late at night and that day
became a real big 'Speccyalista Day' in 2005.

Epiiegue
The ZX Spectrum used te be very pepular in
Hungary tegether with Cemmedere 64.
Unfertunately, due te the iren curtain cem-
puters were the privilege ef few peeple enly,
and thus they spread very slewly. News,
magazines frem abread ceuld net ceme inte
the ceuntry, er enly in terrible quality cepied
issues but fertunately there were eneugh
pregrams and games. Lets ef clubs were
established wich attracted many ef the yeung
and the eld wanting te learn, play er de
anything with cemputers. Seme cemputer
magazines wrete abeut Spectrum pre-
gramming but enly ene chese te gather the
fans ef ZX Spectrum as a geal. Unfertunately
it started late and it quickly fell under. There
is ne special data abeut number ef Spectrum
cemputers because almest all were smugg-
led in. In Spectrum highest time the ma-
gazine previeusly referred te seid mere than
13.000 issues. lt gives a small reference
peint but ene sheuld net ferget abeut the
mainly the capital was cevered, and it did
net reach the previnces_ If we take this
number and cerrect it with seme facters, fer
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example the cepying, then the number ef ZX
Spectrum fans can be estimated at abeut
30.000. New enly a fractien ef that is
interested in this theme, and altheugh the
members ef the ciub are mere than 100,
enly a dezen ef them cares serieusly abeut
the fate ef this cemputer.
The leve ef ZX Spectrum breught this club
inte life, and gathered these whe met with
this tiny, wenderful cemputer. It turned eut

ß-ıı «ır

“iii

H

_ ______

that the cemmen interest did net enly bring
tegether a narrew technical greup but much
mere. Over time, friendships develeped
ameng between these peeple whe knew
each ether better day-by-day. This is very
impertant in this werld_

1 *ut
*fr

Ü' www.Sinclair: hu
wsssinclair:hu

' Article by Pgyurrı_. I
'I|`_. 'F

Am 26. Nevember 2005 fand in Un-
" ' H garn ein greßes Treffen ungarischer

Spectrum Fans statt, die „Speccyalista"_ Es
war nicht das erste seiner Art. Auf mein Bit-
ten hin schrieb SPC-Mitglied Pgyuri einen
Artikel dazu und se erfahren wir, wie der Club
zustande kam und wie selche Treffen
ablaufen_lm Jahr 190? träumte Balaza

Kardes daven, alle lnfermatienen zu seinem
Lieblingscemputer, dem ZX Spectrum, zu-
sammenzutragen_ Dafür gründete er eine
Webseite, die zu dieser Zeit nech recht teu-
er war_ Mittels dieser Seite kam er jedech in
l-(entakt zu anderen Spectrum Freunden,
dech das Internet war nech nicht se verbrei-
tet und alles ging recht langsam venstatten.
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1999 kennte sich der „Speccyalista“ Club
etablieren, der sich zum Ziel setzte, jeden
zu finden, der interesse am Spectrum hatte.
inzwischen war das ungarische Internet
seweit angewachsen, das immer mehr
Menschen es benutzten und se die Anzahl
der Mitglieder rapide anstieg, manche zwar
nur aus nestalgischen Gründen aber auch
aktive User, die Pregramme schrieben eder
Hardware entwickelten. Se entstand im Lau-
fe der Zeit eine recht familiäre Alhmesphäre
die in der idee mündete, sich nicht nur per
email zu schreiben sendern sich auch ein-
mal persönlich kennenzulernen. Se wurde
ein kleiner Raum in einem Restaurant zum
ersten Treffpunkt, an dem über den Spec-
trum geplaudert, eine Menge interessanter
Bücher gezeigt und ein Flehmarkt veranstal-
tet wurde. An was erinnert mich das bleß?
Durch diesen Erfeig begann man Ende 2002
in größeren Dimensienen zu planen, und
das felgende Treffen fand in einem größe-
ren Raum statt, we man mehrere Stunden
lang ver Fernsehern sitzend bei Cela über
den Spectrum und den Geist vergangener
Zeiten redete. Interessante Raritäten {Inter-
faces), ven denen die meisten in den Jah-
ren zuver nur träumen kennten, kamen zum
Verschein_ Eine ungarische Gmppe namens
Weird Science Seftware stellte in diesem
Jahr sehr zur Überraschung alle Teilneh-
menden ein neues Spiel in Ferm einer Tri-
legie ver: Flash Beer. Auf Kassette übrigens,
die an diesem Tag ven Hand zu Hand ging
und in vielen die Heffnung wieder erweckte,
das der Spectrum nech nicht vergessen war.
2003 wechselte man über in die Hallen ven
Bukarests Kulturzentmm, we man auf vie-
len Tischen unterschiedliche Arten des
Spectrum verfand, auf denen verschiedene
Spiele geladen und gespielt, sewie selbst-
gemachte Tastaturen, Interfaces eder
Speichergeräte gezeigt wurden. Dieses Tref-
fen dauerte bis weit nach Mitternacht.
Nach diesem Treffen verdeppelte sich die
Anzahl der Ctubmitglieder und bescherte
dem Club eine beschäftigungsreiche Zeit.

Das WSS-Team präsentierte bald darauf ein
weiteres Spiel: das Tv'-Game mit einem nest-
algischen Teuch_ Ende 2004 felgte die er-
ste .Speccyalists Mega Party“, we man auch
Spielwettbewerbe mit Preisen austrug und
videes anschaute_ Nach diesem Treffen war
es keine Frage, das es auch 2005 wieder
ein seiches Treffen in einer nech größeren
Halle am selben Piatz geben sellte.
Dieses fand am 26.11.2005 statt und die
ersten Besucher mit ihren Geräten trafen
bereits am frühen nachmittag ein und füll-
ten schnell den Raum. Zu sehen waren dies-
mal nicht nur Speccys, sendern auch ein
ungarischer Schulcemputer (HZ-10602)
eder ein Cemmedere 64SX_ videes aus den
60er Jahren sergten für eine angenehme
Atmesphäre_ Ein Speccyaiist Test, in dem
man mehr als 25 Fragen zum Spectrum be-
antwerten mußte, sewie ein weiterer Spiele-
wettbewerb sergten ebenfalls für viel Kurz-
weil und für Preise. Für ein weiteres High-
light sergte dann nech ein Mitglied mit einer
bis dahin geheim gehaltenen Präsentatien
ven Bildern über den Spectrum.

Epileg:
Mit dem Cemmedere 64 war der Spectrum
der pepulärste Heimcemputer in Ungarn,
wenngleich zu Zeiten des eisernen 'verhangs
nur einer begrenzten Menge ven Benutzern
zugänglich. Wie auch hierzulande bildeten
sich verschiedene Cemputerclubs, es gab
auch einige Magazine zum Spectrum, die
aber ven der Entwicklung der Cerrıputer
schnell überrellt wurden und wieder ver-
schwanden. Eine genaue Zahl der Spec-
trumbesitzer in Ungarn gibt es nicht, aber in
der Glanzzeit eines Magazines selten dert
13.000 Ausgaben verkauft werden sein. Die
Zahl der Speccy Fans in Ungam schätzt man
auf ca. 30.000, die Mitglieder des Club be-
stehen aus etwas über 100.
lch persönlich freue mit über den sehr gu-
ten Kentakt, der zwischen unseren Clubs
im letzten Jahr entstanden ist, besenders
zu Pgyuri und dessen WSS Team. (We)
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Samstag. 14. Januar 2006

Bunnlk again
Zum ersten Treffen in diesem Jahr über-
haupt trafen sich wieder einmal die „Fach-
leute“ der Spectrum- und SAM-Szene zum
„Expertentreffen“ in Bunnlk-
it was the first meeting this year generally,
where seme Spectrum- and SAM-“specia-
lists“ was cerning te the „expertreund“ in
Eir..rnnil¬r_

¬-. '

Hier sehen wir Reelef Kening bei der Arbeit.
Ich weiß nicht, was er da gerade machte, ist
auch nicht wichtig, Hauptsache ist, Reelef
wußte, was er da tat.
Here we see Reefef Kening af werk. l dent
knew what he was deing, but this is alse net
impertant as ieng as Reeief himself was
knewing, what he did.

-..

Hurra??i! Sieht se aus, als hätte Reelefs
Versuch funktieniert. Jehan Kening, Edwin
Blink und Rudy Biesma schauen jedenfalls
gespannt zu, was sich da tut. Aber was war
es?
Heeray??ii Leeks as if Reelefs experirnent
was werking. Jehan Kening Edwin Blink and
Rudy Biesma were ieeking fascinatee' er
what's geing en here, but what was it?

. -`

Okay, hier ist des Rätsels Lösung. Wir se-
hen einen Spectrum-Clene und einen Lap-
tep (welchen ich mitgebracht hatte). Reelefs
Bestreben war gewesen, die beiden Cem-
puter miteinander kemmunizieren zu lassen,
was ihm auch mit Rudys Hilfe zufriedenstel-
lend gelang. Wezu? Vielleicht wird uns
Reelef das später mal erkiären?
Alright, here is the riddies seiutien. We see a
Spectrum clene and a iaptep en the table
and Reeieis attempt was te get beth inte
cemmunicatien. And with Fiudys heip it wer-
ked safisfacteriiy. Se what's the sense er it?
Maybe Reelef wiii ence teil us?
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Edwin Blink hatte sich für Bunnik auf die
schnelle nech ein „Spaghetti-interface" zu-
sammen gelötet und zeigte mir einige sei-
ner wirklich guten Screens, die er ver Jah-
ren mal gemacht hatte.

Edwin Blink had seldered a „spaghetti-inter-
face“ speciaily fer using in Bunniir and he
shewed me seme ei his realiy geed screens
he had created in the past.

Il' - 1....,-Hııiti ¦ 1-
I

-rl

Aber Edwin ist immer wieder für eine Über-
raschung gut und eine selche präsentierte
er uns in Ferm eines Jupiter Ace ehne Ge-
häuse. Er hatte eine unbestückte Grund-
platine dieses seltenen Rechners bei ebay
ersteigert und diese selber bestückt.
But Edwin is always geed fer surprisings and
ene ef them he was presenting in ferm ef an
uncased and unieaded Jupiter Ace which
he get frcm an ebay auctien_ He filled the
missing parts himself and get it running.

- 1..

Rebert van der Veeke und Martijn Green
waren natürlich auch gekemmen und beide
waren später nech an einer wichtigen Sa-
che beteiligt.
Jehan Kening (am Kepfende des Tisches)
erklärte mir, das der Greniger Teil des hel-
ländischen Clubs seit 25 Jahre bestehe
(alse schen ver Erscheinen des Spectrum),
und das eigentlich schen seit 2004 _

Rebert van der Veeke and Marh]`n Green
were alse ceming and later that day inveived
in an impertant thing.
Jehan Kening (at the rc-p ei the table) feld
me frem the 25 years anniversary er' the
Gröningen part ef the durch club (which
means befere the Spectrum arrives) in 2004.

-er

Bisher nech nicht erwähnt hatte ich Jehan
Keelman und Stephan Haller. Beide nutzten
den Tag, um eigene Prejekte in Ruhe fertzu-
setzen.
Net yet rnentiened: Jehan Keefman and Sfe-
phan Haller, whe used this day te centinue
ewn preiects hassie-free.
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Wie schon in der letzten Ausgabe beschrie-
ben, hat der Spectrum-Emulator am SAM ein
Problem damit, die IN-Befehle der Tastatur
unter BASIC, nicht aber in MC, korrekt zu in-
terpretieren. Das hat Johan Koelman keine
Ruhe gelassen, und er war von der Idee be-
sessen, den Spectrum Emuäator am SAM
ordentlich ans Laufen zu bekommen. Dies
wurde auch an diesem Tag in Eunnik ge-
schafft, dank Martijn, der den Sourcecode
änderte und Robert, der anschließend das
Resuttat testete. Einen eigenständigen Be-
richt dazu findet ihr auf den SAM-Seiten. Je-
denfalls hat das alleine schon die Fahrt ge-
lohnt
As written in the iast issue, there was a
probiem with the Spectrum emuiator on the
SAM. IN-commands in basic programs were
not correctiy interpreted (whereas it worked
right in machine code). Johan Koetman was
obsessed about the idea to make a correc-

† -|-

tion and at the end of the day a new version
of Spectrum emuiator was born. Thanks to
Mamjns source code and the ¿ne! tests bv
Robert. A report about this vou witi find cn
the SAM pages. However. another point
which makes the tour to Bunnik worthwhiie-
Das aktuelle Projekt von Johan ist ,.SPACE“,
ein Jupiter Ace Ernuíator für den Spectrum.
der schon auf Specemu erfolgreich getestet
wurde und sogar auf dem Spectrum Emu-
lator am SAM laufen konnte. Dazu müßte
aber das ROM pokeable sein. Ich denke,
davon werden wir noch genaueres hören.
Und Johan hat noch viel mehr Ideen und
dazu eine allgemeine Frage an alle: Wet-
che Computer nutzen einen ZBÜ und wie
funktioniert bei diesen der Speicher, das
Keyboard und der Bildaufbau?
Zum Schluß noch mein Dank an Johan für
das Mitnehmen durch Holland :-)))
Johans actuat project is caiied „SPACE an
abbreviaticn tor Spectrum-Ace. SPACE is
an Jupiter Ace emutator designed for the
Spectrum and was tested succesfulty on PCs
Specemu, but shouid aiso work under Spec-
trum emutaton on SAM, but it needs a
pokeabie ROM. i think we wiit hear more of
it in the nearer future. And Johan is bearing
more ideas in mind. Sc he has a common
question to ati readers: Which computers
uses a 280 processor and how works their
F-BAM, keyboard and screen resotution?
At iast t want to thank him for the „shuttte
service " through dutch country.

mr-

ll

~-~ Ã §34
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Ein offener Brief an Wolfgang Haller (von Willi)
Lieber Wolfgang, lieber SCP-Clubschatf, liebes Kölsch schluckendes Kölner Urgestein, Du mußt es tun,
es ist Deine verdammte Pflicht, Du hast nicht die geringste Wahl !
Ich weiß. was ich von Dir verlange, verlangen muß. Ich habe alle wirtschaftlich vertretbaren Varianten
durchgespielt, habe bei DHL und United Parcel angerufen, mich rnit allen großen Speditionen befasst, es
bleibt an Dir hängen. Da ich leider wieder mal verhindert bin, ist es an Dir, eine Kiste Dlebels Alt von Kölle
nach Dietges zu transportieren, den Gewinn für den Icon-Wettbewerb-Sieger!! Ich weiß, liebster WD,
daß Du entweder nicht teilnimmst oder so erbärmliche icons ablieferst, daß Du unter keinen Umständen
das Altbier gewinnen kannst. Ich verstehe Dich trotzdem nicht. ich habe aber auch schon seit vielen
Tagen Gewlssensbisse. stelle mir folgendes Horrorszenario vor:

Düsseldorf, Randbezlrk im Süden, kurz vor Mitternacht, es ist stock¿nster. Der Hof eines abgelegenen
Getränkemarktes, der Mond scheint auf einen stillen Parkplatz, ein Käuzchen ruft. Ein schrottreifes
Auto mit durch Düsseldorfer Nummerschild getamtem original Kölner Nummemschild fährt leise auf den
Platz. Aus dern Markt tritt eine vermurnn1teGestaIt, aus dem Auto steigt WO, bis zur Unkenntlich keit
verkteidet. Die dunkle Sonnenbritle und die Resta-Perücke lassen ihn noch ¿eser aussehen, als auf dem
Prinzenfoto vom Karneval. Nicht einmal seine Partnerin würde ihn so erkennen. Der Deal, der nun
abläuft ist weit schlimmer als die Übergabe von 100 kg feinstem Heroin.Die Beiden sind kriminell. Ein
Düsseldorfer verkauft an einen KölnerAltbier, das ja ca. 30 km um Kötn bei Strafe nicht angeboten
werden darf. Und ein Kölner lädtdas Bier in sein Auto, ein KölnerAuto! Ein psychisch und psychosozial
außerordentlich bedenklichertiorgang. Wo tragt zwei paar Handschuhe übereinander um nurja nicht
mit den Altbierflaschen in Berühmng zu kommen (einfach eklig, nur der Gedanke daran...). Die Kiste
wird sofort mit einem atten Kartoffelsack verhüllt und in den Kofferraum zwischen die teeren Bierdo-
sen, Kölschflaschen und Karnevalskostüme gestellt. Und nun ganz schnell den Kofferaurn zu, das
Geld im verschlossenen Umschtag übergeben und nix wie ab vom Hof, Vollgas. Es hat Wüja keiner
gesehen, kein Bekannter, kein Freund und auch kein Feind. Unser WO transportiertAltbier!! Eine logisti-
sche Herausforderung die ihn seelisch an neue Grenzen treibt, Grenzen die nur bei sieben aufeinan-
derfolgenden Beichtvorgängen im Kölner Dom etwas von ihrer erbarmungslosen Grausamkeit einbü-
ßen werden. Es verlangt Dir, heızallerliebster WD alles ab, wirklich ALLES.
Ich habe mir fest vorgenommen, wenn Du, lieberWÜ so viel menschliche Größe aeigst und nach dem
jahrelangen Geplänkel nun für mich eine Kiste Altbier von Köln nach Dietges transportierst, werde ich
in Zukunft nicht mehr ganz so gemein zu Dir sein, auch wenn Dir dann etwas fehlt. Ich wünsche Dir,
dem SPC und dem ZX-Team und allen Gästen des Treffens eine tolle Zeit in Dietges und dem Icon-
Wettbewerbssieger einen guten Schluck aus den Alt-Pullen. Und sollte es doch einen Kölsch-Trinker
geben, ein Tip:

Immer zuerst das Kölsch, dann das Alt, das ist wie beim Wein, das Beste immer zum Schluß!! WD, ich
vermisse dich..... sehr..... wirklich. .... ._

Willi

Anmerkung des Ctubschäffs:
Dieses Info werde ich auch nach Dietges mitnehmen, damit endlich mal einige ZX-Teamler sehen,
wie der Willi vonne Küste doch mit mir umgeht! Lauter Boshattigkeiten, fein versteckt! Fängt schon
mit SCP, statt SPC-Clubschäff an und endet mit einem fatschen Hinweis zu Wein und Bierkonsurn...
Aber irn Gegensatz zu diesem Wisch werde ich Größe beweisen... falls es mir gelingt. einen
Kasten dieses sonderbaren Getränke {'???) zu ergattem, werde ich ihn mitbringen. FREIWILLIGH
Und ich werde keinestatls auf mein Kölsch verzichten. Das mußte rnal in Kürze gesagt werden...
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***Th9 bey GAME-MUS]C fg; times (mostly'?) the AY songs are at the

Spectrum/Timex 48Kb????***
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A CÀntesi by MISTER BEEP [20Üó].

Send this info to all ycur friends interested
in ZX Spectrum i Timex!
An archive downloadable here:

http.'itrepubiika.ptimister_beepi
48contes.ı'ip

contains the RULESTXT file, AY-EM UL and
*.YM ¿les with game-musik.
The idea is to vote for *the best BEEPER
music* from SpectrumiTime:r: games. There
is a number of *.AY ¿les containing songs
from 48Kb games in this ZIP archive. Various
music-engines, various numbers of chan-
nels, various envelopes, samples some-
times...
You can ¿nd many great composers here,
like Tim Follin, Special Erase, David Whit-
taker and also superb tunes with unknown
authors (what a pityt).
You can give from 100 points to 0 points (iust
skip any songs that you don't like at all) for
the tunes. (You can't give two or more songs
the same number of pointst).
You can listen the songs using AY-EMUL
(included in the ZIP archive). But note that
several *.AY ¿les contain not only BEEPER
but also AY songs, and additionally some-

beginning of the *.AY playlist - so if you hear
that the music is AY song, not BEEPER, you
have to press FORWARD to ¿nd BEEPER
songs (often they are at the end of the
playlist).

ñ-JIIFF __

cl--lll -
Ulf?

But the most convenient way is:
1) startAY-EMUL,
2) press PL button (on the right hand side)

- it's a PLAYLIST. Here you will see where
the required BEEPER!-48Kb song is, and
can simply choose it using the mouse.
When you load the next *.AY file, the
playlist will update instantly, so simply

3) watch the playlist all the time. lt would be
the easiest way.

Many games had not only one, but several
songs, so we vote for all BEEPER songs
from one game of course.
Write in your points (below) and send the
completed votesheet to mis ter_ beep@op.pt
Note that sometimes the author is unknown
(sadly).

The deüdllne |5 fhe ls! el'
April 2006.

The list (order of titles below is ekactiy the
same as the *.AY files arranged by NAME).
Put your points here, by the titles:

å- -- -'F' 4 1:943: TM The BäÀe Q! Miet-er -:-
_ """" " Tim'Ectir`rr'1= Agent-'Xi.1"s' ' ':: "T
* rim Fsrrrn - Agent-x 2 -

Andy Milte - Ano Gaia -
Keith .Tinrnan - Arc Qt Yesccl -

ê. :Mark JbnesIArkancid-i- ;. :. ;. ;ı
Q _""tíši'í"whriri)àiš'eF"-†"}Àifv)"(rtrıfeiia iii
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' ' _*v'ehicte_)_:_Simulator -_ __ __ __ _;
Richard--'Joseph'-`--- Berbä'iieri`-'--
Special Erase - Batman The Caped
Crusader -

- r -- David Whittaker--- Br-ave--Starr-- ------

1 Tim Foiiin - Chronos, A Tapestry Of
Time -

r Martin Gatway - Cobra -
4 __ Bean Dagtish - Dark Fusion - -
'*sene orsgrrsh -› oeÀektsr L " T

David Whittaker- Dizzy -
Frantisek Fuka - F-l.R-E. -

å - The lälotaf __' ';';':'_:':_ _;';'_:':':_I-_ ':':_
1 __? _ Thë pyggrgg _' _ _

Jon-Pau! Eidridge - Professional Ski

i1':__-:Frgg'__:Gr5'yr_'Rrit1¦|1'ÜfTT|1E_;Wt5üd_ __=_ 1 _--:_

Simulator -
..... ............._ ....... -_

1' Jason C. Brooke - SAVAGE -
Nick Jones - Solomon's Key -
Patrik Rak - Star Dragon -

ët: ' '_rFl'anffSe_it'FLl1ltt:'l =;'__Stel2f_0t<_;*_ --_'1'_ ;_i;"_-___:
*_ ' '¿m' Füjrr¿ _ 3{äf'__'|1§__2 .-"___ ' ;'

David Whittaker - Star Wars -
Lyndon Sharp - Super Bike Trans-

- Falr_!_!Ql¬1__2 -e_Tre_i| Àt___D_et_tÀs_s¿ -__ ga ›t~rÀ- ii ___ ___SpEE,jaf Erase :___Fn,EÀY-:______-
er if- For-r:~: Fights Back- H“ ' 'I H

Manuel Cubedo - Freddy Harclest -
David Whittaker - Fruit Machine Si-

å- ;muıi_a§;srj11-; ___ -_
-E, Michael' Betty- Full Thrdttle 2 - " '

Tim Foiiin - Future Games -
? - Game Over -

. David -Whittaker - Grand Print Simuia-
. tor

- ır
_ _Dä¿_ä W¿mäkè¿ Gíyiëg _ __ __ __

Z? - Gun Runner -
Speciat Erase - Gutz -

-sea w¿trsrefsr_:_- rs1wı_ä-_:-srakık
,__- aßenQagrrgn

Steve Wetheriii - Heartland -

...... . ... .. .. ... “_ ... .-.|.,_.." . ... ... .|...|.. . -....."...- _ ..-."-.- _ ...--|. .. _ - ...-..-. . .-

__ Martin Ctatway-__Hysteda___= _ -_ -_
1 ' Keith`Tiriiriaii - ICUPS - `

F* - Last Mission -
Brian Marshaii - Last Ninja 2 -
nissan N-dem-fare: -Leitha Light cer-H _; ñdÜr;_W _ „__ ________ ___-

! Benn Daglish - He-Man: Masters of
the Universe -

- ZP - Milkrace.-. .. .. .
_ lrojisiav M-ihairovic, Senja- tt-Steba-5

Q. MindTraj:i - '
P - The Mystery OfArkham Manor-
Bann Dagtish - Northstar -

? - Hypaball -
-_ .K9-ifh_-Iipman -_1_-typıar A,Qtit.›:e___-___ _

2 ? - Paperboy 2 -
:-3 oavru wnrrrsker _ Pıaıøtin -

1 "_'1j1_1*_ 11_f_i_*:_= Suprar_íSt1;tntm;anfj=-1"'*'1'i"'"-'I
Ir' 1? - SuperTed, The Search For Spot -

Sound Images - Teenage Mutant
Hero Turtles -

E, Devrti Whittäker'- Tetris --'- 5 íí--- -- --
P - Trantor The Last Storm Trooper -
David Whittaker - The Tube -

"_ -'Anr:fyíBfElutn_ '1-ir'WÜriWHtEr_1?'1:;;1'11:""__ ? _ Xèüufbr ___ _ __ ____ __

? - Zanthrart -

Appendix;
I thought it might be interesting for owners
of Spectrum 4BKb (and no AY). There is still
possibility to make MOD-like songs for our
belowed con¿guration!
On my site

http:itrepubiika.pı'imister_beepi
rnusic.html'

you can ¿nd my new song (3 channels of
*digital* BEEPER sound) entitted: "DIGITAL
WORLD".
Hey!! Spectrum 4SKb is THE BEST MACHINE
!!!!!!!!!!!!!!!!

Enjoj¿,
"iı=~¦==I =»-.- 1.. Ea-
= ı

i"l'íT
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Pocket
Hallo Leute,
ich hab mir von Medion (Aldi) den Navigator
gekauft, in folgender Ausführung:
Medion MD 95000, Pocket PC ppc150,
Betriebssystem Microsoft Pocket PC 2003
V_4.2Ü, Intel PXA 255 mit 300 Megahertz.
Da dieser Pocket PC eine Docking Station
besitzt, ist es leicht, weitere Programme
übers Internet zu laden und zu installieren.
Dabei fiel mir ein Programm auf: Pocket Clive
Release 2b, 2002 Anders Holmberg
Es emuliert einen ZX Spectrum auf dem
Pocket PC, mit 256 Farben, AY Sound.
Das Programm gibts unter

httpdtpocketcrive.emuuniimcomr
für verschiedene Prozessoren (nicht für
PCs), das Manual kann auf der Homepage
aufgerufen werden.
Das Programm ist simpel zu installieren,
danach können *.zB0 Files und *.TAP Files
in den Pocket PC geladen werden. Nach
Aufruf des Programms wird der Bildschirm
geteilt, die obere Hälfte zeigt den gewohn-
ten Speccy Screen, die untere zeigt die
Spectrum-48 Tastatur, und einige Buttons für
Tape, SaverLoad und Optionen.
Man kann den Spectrum 48, 123, und
Spectrum plus 2 und plus 3 emulieren, das
habe ich bisher aber nicht groß getestet. Die
ROMS sind mitgeliefert.

Wer die üblichen PC-Emulatoren kennt, wird
rnit diesem Programm keine Probleme ha-
ben. Allerdings ist alles in englisch.
Der Stick des Pocket PC wird als Joystick
verwendet, allerdings sollte man sich nichts
vormachen, wirklich schwierige Spiele mit
schneller Steuerung sind hier eher unange-
bracht. Aber so typische Jump and Run Spie-
le laufen prima. Ich habs mit FRED gete-
stet, erstmals mit Joystick, die Emulation lief
prima. lm Sound gabs kurze Aussetzer, die
ich als erträglich empfand.

Die Tastatur
Ein Spiel über die Tastatur spieten ist schwer,
und zwei Tasten gleichzeitig drücken ist de-
¿nitiv nicht möglich. Man klickt ja für jede
Taste auf den Touchscreen, somit sind man-
che Spiele nicht oder kaum spielbar, die zwei
Tasten gleichzeitig für die Steuerung brau-
chen. Übrigens Extended Mode und Sym-
bol Shift werden mit Sticky Keys erreicht. Das
bedeutet du ktickst erst auf das Ext-Symbol,
dann wird der Extended Modus gehalten,
danach zum Beispiel auf Symbol Shift, auch
dies wird gehalten, dann auf die gewünsch-
te Taste. Extended Mode und Symbol Shift
werden dann gelöscht. Schwer zu erklären,
aber simpel wenn ihr es ausprobiert!
Die Delete-Taste ist extra vorhanden, somit
braucht man nicht Shift-0 eingeben zum lö-
schen,uÀ.
Ich hab diverse Texadventures getestet, das
ist eher anstrengend, vor allem wenn man
lange Sätze eingeben muß.

Der Spectrum-Screen
Der Spectrum Screen ist besser lesbar als
man denken sollte, der Kontrast und die flim-
merfreie Darstellung machen dies möglich.
Der Pocket PC hat 240*320 Pixel, und der
Spectrum Screen wird von 256 auf 240 Pixel
"geknautscht" aber man merkt es wirklich
nicht. Dank der TFT GraÀk ist die Wiederga-
be wirklich gut-
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TAP-Files

TAP Files sind klasse bei diesem Emulator-
Man nimmt am besten den Spectrum 128,
klickt auf das ENTER in der Tastatur, dann
auf das Kassettensymbol, und lädt das ge-
wünschte TAP Àle aus. Fast augenblicklich
ist es geladen. Dizzy 4 ist ein Augen- und
Cthrenschmaus :-)

was
45'« was

¬-ıi--ı-'-

.lt*r
96° <å 
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Sèß
Bomb Jack auf einem MD Medion 95000

Fazit:

Gerade für unterwegs ist es ideal, seine
Lieglingsspiele per Docking Station auf den
ppc zu kopieren, und in Bus und Bahn zu
spielen. Der Ton ist abschaltbar, und der
Akku hält locker 4 Stunden.

Das Programm ist Freeware, die Qualität
würde ich als hoch einstufen. Der Speicher-
bedarf ist mit knapp 500 KByte manierlich.
Wer einen Pocket PC hat, sollte diesen
Emulator unbedingt mal testen! (Anm.: Aber
bitte nicht während des Autofehrens!!! Wo)

Dieter Hucke, Kasse!

Ausgabe 1931194 - Januar] Februar 2006

Summary
Dieter Hucke has bought a navigation
system for his car. lt is a Medion MD 95000
pocket PC ppc150 with 300 MHz. This
model comes with a docking station, and
because of this Dieter detected a nice side
effect: you can install or transfer other
programs to it. One of this programs is
surely for your interest too: Pocket Clive,
Release 2b, 2002 Andreas Holmberg. As
you might supposed is this a Spectrum
emulator with 256 coiours and AY sound.
You ¿nd the program with manual at:

httpdtpocketctive.enıuunrim.cornr
The program is freeware. lnstalting is
easy and after that you are able to run the
program and to load *.z80 and *.tap ¿les.
Dieter said, that tap-¿les are superb and
they will load very fast, and as an exampte
he mentions Dizzy 4, which he stated is a
pleasure for the ears and eyes.
The screenshot on the teft shows you how
the display is allocated. The upper part
shows the usual Spectrum screen (or
game area) while the lower part shows a
display and some option buttons i.e. for
load and save.
ROMs are included to the emulator and
you allows the whole range frcm 48K to
Spectrum +3.
A stick acts as joystick, but is not thought
for fast action games. lt is not possible to
press two keys together, but you can reach
„Ext-Mode" by ¿rst pressing Ext Mode and
then Symbol Shift. Also typing in long
sentences as in text adventures needs
patience and practice.
The screen looks better then thought. The
display is 240x320 pixel, the Spectrum
screen is „rammed“ from 256 to 240 pixel.
Sound can switched on or off, the power
pack supplies the system up to 4 hours.
Conclusion: With 500 KB capacity this
model is ideal for on the way (but don't
ptay and drive. Wo).

'IT



ASCII-Text - >
Basicprogramm

Liebe Mituser! !

Viele Computeruser benutzen bereits heu-
te mittels lnternetzugang die Möglichkeit,
sich Programme aus Mailboxen oder von
sogenannten FTP-Servern per Download in
den Computer zu holen. Auch für den
Spectrum kann man sich soiche Program-
me aus Mailboxen downloaden. Diese lie-
gen dann meist als ASCII-File vor. Das Pro-
gramm, das wir heute betrachten wollen,
stellt per Software eine Umwandlung in ein
BASIC Programm zur Verfügung. Das Listing
ist relativ kurz und deshalb sehr schnell ein-
gegeben. Vorsicht bei den Zahlen des Hex-
codes, hier ist schnell ein Fehler passiert
und dann folgt die endlose Sucherei. Die
Anwendung an sich ist recht einfach und läuft
nach folgenden Schritten:

1. Listing abtippen und starten
2. NEW ausführen
3. CLEAR Adresse-1 eingeben
4. LOAD ” ” CODE Adresse
5. RANDOMIZE Adresse
B. RUN USR Ei4?00

Soviel zum immer gleich bleibenden sche-
matischen Ablauf. Die Adresse ist dabei
sinnvolleıweise so zu wählen, daß der Text
des ASCII-Files (betrachten wir ihn als
Sourcecode) inklusive eines Null-Bytes di-
rekt Platz vor der bei 64?0ü beginnenden
Routine findet. Man muß sich also im Vor-
feld schon ein bischen überlegen, was man
tut. Aber mit ein bischen Übung geht es dann
bald schon relativ leicht. Wie immer im Le-
ben macht Übung eben den Meister. Doch
zurück zur Programmbedienung- Das Null-
Byte stellt für die Routine das EOF-Byte dar.
Das ist natürlich als Endekennung von gro-
ßer Bedeutung. Die Umwandlung dauert

dann in Abhängigkeit von der Länge des Files
einige Sekunden. Die Routine gibt vor der
Bearbeitung jeder Zeile einen Punkt auf den
Bildschirm aus, damit man sieht, daß der
Computer auch etwas tut. Dabei wandelt die
Routine die üblichen BASlC-Konventionen
korrekt in das Spectrum Format um. Falls
Grafıkzeichen speziell codiert wurden, klappt
es auch mit diesen- Falls eine per DFÜ über-
tragene Zeile einen Fehler aufweist oder
nicht den korrekten Konventionen nach co-
diert wurde und deshalb nicht richtig inter-
pretiert werden kann, wird sie innerhalb des
Editierbereichs zur manuellen Anpassung
zur Verfügung gestetlt. Das ist natürlich sehr
komfortabel. Die Stelle, an der der fehler-
hafte Syntax vorkommt, wird, wie beim
Spectrum bekannt, mit einem inversen Fra-
gezeichen markiert. Fehlt das Fragezeichen,
handelt es sich bei der entsprechenden
Zeile um eine, deren Nummer im bisher
erzeugten oder in vom Anfang an bestehen-
den Programm bereits vorhanden ist. Aus
Sicherheitsgründen überschreibt das Pro-
gramm nämlich keine Zeilen sondern hängt
sie „nur“ an bereits bestehende an. Falls
die Syntax einer Zeile durch ein Spezial-ROM
(z. D. Interface ONE) gekennzeichnet ist,
wird er als falsch zurückgewiesen. Solche
Zeilen kann man durch ein vorgestelltes
REM markieren und diese nach dem Durch-
lauf der Routine wieder entfernen. Wird an
der ersten Stelle einer Zeile ein nicht nume-
risches Zeichen eingefügt (z. B. ein Blank),
wird die Verarbeitung abgebrochen. Mit ei-
nem Druck auf die ENTER-Taste hält die
Routine an. Ein erneutes RUN USR S4?00
setzt den Ablauf fort. Jetzt widmen wir uns
noch ein paar ROM-Routinen. Sie werden
für die Eingabe und Kontrolle von BASIC-
Zeilen benötigt:

EDITÜR, $ÜF2C
Eingabe einer BASIC-Zeile. Diese wird ab
der Adresse, die durch die Systemvariable
E_LlNE angegeben ist, im Speicher abge-
legt, nicht in das Programm eingefügt
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ADDRC HR, SOFB1

Der Akkumulatorinhalt wird als Character an
der durch K_CUR bezeichneten Adresse im
BASIC-Bereich eingefügt.

REMVF P, $11A7

Alle verborgenen Darstellungen von Flies-
kommazahlen (durch LSCAN erzeugt) wer-
den aus der Zeile im E_LlNE-Feld entfernt.

SETMIN, $16BlJ

Die temporären Systembereiche werden
gelöscht, insbesondere der Editierbereich.
K_CUR wird auf den Anfang des Editier-
bereiches gesetzt.

LINADR, $196E

Sucht nach einer BASIC-Zeile mit der durch
HL angegebenen Nummer. Ist die Suche
erfoigreich, wird das ZERO-Flag gesetzt und
die Adresse der Zeile in HL abgeliefert. lm
anderen Fall enthält HL die Adresse der er-
sten Zeile mit höherer Nummer.

ELNNO, $1QFB

Die Nummer der Zeile in Editierbereich wird
gelesen und in BC abgespeichert.

LSCAH, 51517

Dies ist eine sehr leistungsfähige Routine.
Sie überprüft den Syntax der Zeile im Edi-
tierbereich. Ist hier ein Fehler, erfolgt der
Sprung zur Error-Routine. Beim nächsten
Aufruf des Editors steht an der Fehterstelle
ein Fragezeichen. Hinter allen numerischen
Konstanten, wird deren Flieskommadar-
stellung angezeigt-
Um mit dem Programm sinnvoll arbeiten zu
können, ist es wichtig, den Adressvektor der
Error-Routine zu verändern. Denn sonst
würde bei einem Fehler durch die ROM-
Routine RST08 eine Fehlerbehandtung ein-
geleitet und die Kontrolle über das Pro-
gramm ginge verloren. Das wollen wir na-

türlich vermeiden. Deshalb legt man die
Adresse einer eigenen Error-Code Routine
auf dem Stack ab und speichert den aktuel-
len Stand des Stackpointers in der System-
variablen ERR_SP. Aufjeden Fall sollte man
den alten Wert von ERR_SP festhalten, um
den Normalzustand wieder herstellen zu
können.
lm nachstehenden Listing kann man sich
die obigen Aussagen dann noch einmal
Schritt für Schritt ansehen. Viel Spaß beim
Umwandeln. Vielleicht scheibt ja mal je-
mand einen Erfahrungsbericht darüber im
Clubinfo.
Das Listing:

HINWEIS!!!
Das nachfolgende Listing wurde per
Scanner vom Originallisting übernom-
men. Erfahrungsgemäß sind dabei
Übertragungsfehler nicht auszuschlie-
ßen. Wir haben das Listing noch ein-
mal gecheckt, können jedoch keine
Gewähr für die Fehlerfreiheit überneh-
men. lm Falle des Falles könnt ihr euch
gerne an uns wenden. Wir werden ver-
suchen eventuell übersehene Fehler
umgehend zu korrigieren. Vielen Dank.

1 REM ASCII-Text -=- Basicprgm
10 DEF FN A(X$)=CODE X$-4B-39*(X$=*

HQI?)

zu ber Fri srx$)=1s*FuA(x$(1))+FNA
(><${2)l

2000
2010
2020
2030
2040
2050

2060
20?0
2000
2090
2100

RESTORE : CLEAR 64699
LET A=64T00
FOR Z=3000 TO 3060 STEP 10
F'RlNT "Zeile ";Z;" "I
READ A$: LET S=O
IF LEN A$<4 OR LEN A$i2~<I=~lNT (LEN
A$i2) THEN GO TO 2190
FOR l=1 TO LEN A$-2 STEP 2
LET )'{=FN B(A$(l TO 1+1!!
LET S=S+>(
POKEA,>(: LETA=A+1
NEXTI
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2110

2120
2130
2140

2150

IF FN B(A$(l TO ))-==-S-256*lNT (St
256) THEN GO TO 2190
PRINT "ok"
NEXTZ
PRINT : PRINT “Programm "ASCII ->-
Basic" ist","bereit."
PRINT “Vorbereiten durch:“,“CLEAR
Adresse-1"'“LOAD CODE Adresse“,
“RANDOMIZE Adresse"
PRINT: PRINT „Starten durch:"`
"RANDOMIZE USR S4?'00"
PRINT: PRINT „Der Text muss durch
ein Nullbyte abgeschlossen sein."
STOP
PRINT "fehlerhaft!": STOP

3000 DATA
"2a3d5c22b05cfd353102cdb0162ab05c22
3d5c3e02cd0=11ß3e2ecl?afcd01102a?65c?
cfe40300?cf19227f:i5ccfffcd19ff28ff539f9cdf
5fedcfcfe3B1 9cd01ffcd 0?'ff28e4380ccdf5fe3
0f1fe20cc19ff28d6da6?fe2bdd2119010ßce
cdT3fe30023ef14d"
3010 DATA
“feeacacbfdfe20c401ffcd19fl3829fe222806f
a3a2B55fe3c2B0?fe3ec4e?fe38e32b2230ff
cd6dfe301??e23cdeTfe38d3cd01ffcd0?ffda
dbfdcde?fe30f218cd?ecdeTfe380d2b?e23c
de?fe3S052a30ff1Sd5?9fecb20abcd01ffcd1
9ff3859cdf55b"
3020 DATA
“fe3B8b3eec2b1999cd01ffcd19ffd212fd184
43e5ccd01ffcd0Tff3B3afe222880fe5c20f02
3?e2bfe5c20e??efe4138e2fe5ß3006cö4f2
3231BdafeE13Bd4feT230d0c01e18f0cd01ff
cd19ff3008cd01ffcd0Tff30fB2230ff21f0fde5
ed?33d5ccd1?11“
3030 DATA
“1be1fdcb00?e20232a595ce5cdaT11fd360
0ffcd2c0ffd4E'›31cd440ee1?ecdf5fe30d32ab
05c223d5ccf00cdfb19T8b129dEied43495c
ed5b5d5c2a615c3Ted52e560S9cd6e19c1
2Sbf1 1 551 5d 5c50303030 32 bed5b5 35cd5c
d5515e122535cc1c5132aB190"
3040 DATA
"5c2b2bedb82a495cebc1?02b?12b?32b?
2e12ab05c223d5c2a30ff22?65cc3c2fcdd2
1960006a50e005159cd98fecb?92803197

2160

2170

2180
2190

9c9dd21cefe0ßf8cd9Sfe3?cb?9c8e50521c
efe094ee118e6e5d90Ei00elcd22ff04dd4e0
0dd239129f4eEiTf200ac5d9f1e5"
3050 DATA
"bb390f5f-48190bd9dd2bddcb00Tedd2328f
B0420d3c9edf9f5eaafb8bc4?4f54cf4T4f53
55c252414ec4bfa14153c34c4fc?53494?c
efe-41dEife5b3fd0fe61d8feTb3fc9fe30d8fe3
a3fc9fd3S000bc9e5cd910fe1c9?ea?3?c02
3fe0d2806fe203Sf3e8"
3060 DATA
“a Tc9a?3Tc9cd0?ffd8fe20c01 Bf?cd 0Tffd Sie
ß13fd0feTbd0d620c9d0"
9000 SAVE "ASCII-==-,Bas" LINE 2000
9010 STOP
9500 SAVE *"m"; 1;"bas" LINE 2000
9510 VERIFY *"m"; 1; "bes"
9520 STOP

te 2005 by Harafd R. Lack,
Mösistraße 15 a, 83024 Rosenheim

und Hubert Kracher;
Schuiweg 6, 83064 Raubiing

S9 Summary
Today it has become common to down-
load programs via modem from mail-
boxes or ftp servers using emulator
programs. But stil! the Spectrum is able
to do so using the little program which we
will have a look at today. lt is a small
machinecode routine, that allows us to
download ¿les in Ascii and transfer them
into Basic programs that can be used on
the Spectrum. The routine is simple and
with some tips easy to handle. The last
byte in the Ascii ¿le must be a zero byte,
which marks an EOF for the program. To
start the program type:

CLEAR Adresse-1 (for „Ascii" code)
LOAD CODE Adresse
RANDOMIZEAdresse
RUN USR 64T00

Very comfortable is, that convertion errors
will be shown by an inverted Question-
mark and can be corrected manually.
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Randousgleioh
Hallo Spectrumuser.
hier mal ein kleines sehr interessantes
Unterprograrnm. Leider kennt unser Spec-
trum keinen Befehl. um Geldbeträge oder
Maßeinheiten schön Komma unter Komma
und rechtsbündig zu setzen. Da habe ich
ein gutes Unterprogramm gefunden, daß
sich bei mir schon sehr bewährt hat. Ich ver-
stehe zwar nicht so ganz, was da gemacht
wird, konnte aber alles für meine Zwecke
verändern.
Hier einige Erläuterungen:
>í= zu berechnende Zahl. Dieser Wert muß
vorher mit einer LET Anweisung übergehen
werden. Also LET )-{=zu berechnende Varia-
ble. Diese muß natürlich rumerisch sein.
U$= Maske der gewünschten Anzeige. LET
U$=99'-99.99 würde zwei Stellen hinter dem
Komma bedeuten. Da, wo eine 9 in der Mas-
ke steht, wird eine Zahl angezeigt.

Z$= in diesem String steht die berechnete
Zahl.
Zur Anzeige folgender Befehl
PRINT TAB (C-LEN Z$+1);Z$
(C = Taloulatorstelle für die Anzeige.)
In Zeile 9030 wird X um 0.005 erhöht. um
eine kaufmännische Rundung zu erlangen.
Wird nur eine Stelle hinter dem Komma er-
wünscht. wird X nur um 0.05 erhäht. In Zeile
9080 wird die Anzahl der Kommastellen
angegeben. Wenn statt 10 hoch 2 nur 10
hoch 1 eingegeben wird, wird nur eine
Kommastelle berechnet.
Wie man sieht. muß einiges zusammer-
passen. Bei der Abarbeitung des Program-
mes vergeht schon mal eine gute Sekunde
pro Berechnung. Aber das ist vertretbar.
(Anm. von Wo: Das Programm entspricht
dem in einigen Basic-Diaiekten gebräuch-
lichen PRINT USING ..####.##**.number)

9010
9020
9030
9040
9050
9060
9070
9080

REM UP fuer Randausgleich

LET >(=)<+-005 :LET Z$=““ : LET )(1=0
FOR z=1 TO LEN u$
IF :<1 THEN LET z$ = z$+..ü"
lF u$(z) = THEN LET 1:1 =1
NEXT z: LET ›-:2=LEN z$
LET xt =lNT ABS sr LET xp = INT ((ABS
X«-1-(1 )*10'T*2)
LET z$ =( ..-"AND ›ts0) +STR$ :<1 +
+(z$ (TO 2 -LEN STR$ :=~:p)+(STR$ xp
+z$)) (TO 2)ANO 1:2)
IF LEN z$f-*LEN u$ THEN LET z$=z$
(LEN z$-LEN u$+1 TO)
RETURN

9090

91 00

91 20

Hans Schmidt <hafribas@t-oniine.de>

ätä Summary
This sub program sent in bv Hans Schmidt
is a good replacement for PRWT USiNG
'*i#i##.i#t".number (which can be used in
some other basic dialects). lt is thought
for the Spectrum but works also with the
SAM for SAMdos and BDOS. SAlv'Is Master-
dos has included a function as PRINT
number. USiNG$(##'". number).

Some comments:
)(= the number to calculate and must be
numeric.
U$= is the mask of the requested output,
i.e. U$=9Q99.99 means two positions after
the decimal point.
Z$= is the place of the calculated number.
To disptav them type:

PRINT TAB (C-LEN Z$+1);Z$
where C gives the tab start for the display.

Line 9080 determines the positions after
the decimal point. 10 squared by 2 gives
2 positions. Replace it to 10†N for one
position after the decimal point.
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DIE SPECCY TOUR
2005
von Michael Bruhn {'Frankie').

Ich bin von Wolfgang gefragt worden. ob ich
einen Artikel über die Speccy Tour 2005
schreiben würde. da ich einer der 4 Organi-
satoren der Speccy Tour bin. Als Warnung
muss ich sagen das ich aus Dänemark
komme. aber Wolfgang hat versprochen. den
Text durch zugehen. und die Fehler zu korri-
gieren (hab ich auch gemacht. Wo). ©
Was ist die Speccv Tour. fragst du dich? Viel-
leicht künnt ihr euch erinnern. das ich vor
einiger Zeit einen Aufruf hier im SPC-Maga-
zin gemacht habe. euch dafür zu melden.
Es ist ein Spectrum Spiele Turnier im Netz.
das jetzt zum fünftenmal statt fand. Ich habe
die Tour 2001 gestartet. und nach der Tour
2002 aufgrund fehlender Zeit an meinen
Freund Aleksandar Lukic abgegeben. Heu-
te bin ich also wieder dabei. da ich der ZX
Spectrum Svstem Editor auf der Internetseite
Home Action Replay Page (HARP) bin. HARP
ist. wie der Name sagt. eine Seite wo
recordings für verschiedene Systeme hoch-
geladen werden können. so das andere die-
se recordings sehen und versuchen kün-
nen. ein besseres Ergebnis zu erzielen.
Wie ihr wisst gibt es zum Glück auch einige
Spectrum Emulatoren. die solche recordings
von Spielen aufnehmen kännen. ln der Tour
sind nur Emulatoren mit dem eingebauten
Compo Mode erlaubt. Wer mehr darüber
wissen will kann die Speccy Tour Internet
Seite besuchen.

Wer also eines der Spiele gespielt und auf-
genommen hat. kann wie gesagt. dieses
„recording“ auf HARP hochladen. und man
macht dann Angaben über die Aufnahme.
insbesondere die Punktzahl die man im
Spiel erreicht hat. Jetzt werden die recor-
dings in deren Spiel Scorecharts eingeord-

net und je besser die Punktzahl. desto mehr
Punkte bekommt man für das Leaderboard.
Die Punkte für das Leaderboard wird für je-
des der Spiele so errechnet:

Platzierung Spielpunkte Prozent Leaderboard
Punkte

Nummer 1 25000 100% 100
Nurnmer2 19000 ?6% T6
Nummer 3 B000 32% 32
Nummerd 1500 6% 6

(Entschuldigung für die simple Aufstellung.
ich habe versucht es mit Worten zu erktä-
ren. das ging aber nicht) @
Die Speccy Tour 2005 war Mitte Januar vor-
bei. Aufgnınd einiger Verspätungen mussten
wir die Tour bis ins Jahr 2006 laufen las-
sen. Es war mal wieder eine internationale
Angelegenheit. Spieler aus 23 Ländern hat-
ten sich gemeldet. Insgesamt hatten sich
80 Spieler als Teilnehmer gemeldet. naja
wie so oft haben nicht alle. wenns drauf an-
kam. mitgemacht. Aber immerhin haben 44
Spieler recordings geschickt. also über die
Hälfte. Wie jedes Jahr mussten die Spieler
in zehn unterschiedlichen Spielen um die
Punkte kämpfen. Die Spiele waren:
Bomb Jack. The Pyramid. Worse Things
Happen At Sea. Splitting Images (Split
Personalitiesl. Hvper Sports. Wec Le Mans.
Sptat. Bounder. Pinball Wizard und Glug
Glug.

Die Spiele wurden durch Voting von den ge-
meldeten Spielern gewählt.
lnsgesamt wurden 942 recordings im Lau-
fe der Tour. die 10 Wochen dauerte. hoch-
geladen. 3? Spieler haben ein gültiges re-
cording für Bomb Jack hochgeladen und zu-
sammen 19.8t?.510 Punkte in dem Spiel
gemacht. Das ist ein Durchschnitts-Score
von 535.608 punkte. Nicht schlecht.

Nun - am Ende hiess der Sieger Aleksandar
Lukic 'Alex Lux' mit S55.1?3 Punkten. Das
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waren 145-899 Punkte mehr als der Zweit-
platzierte Pablo Yanguas 'rebufo'. Nochmals
180-28 Punkte dahinter an dritter Stelle kam
HARP-Gründer Pete Fifield 'gamebov9'. Ich
kam mit einigen Punkte weniger an vierter
Stelle. was mein neuer persönlicher Rekord
ist. da ich bisher zweimal sechster gewor-
den bin. Also ich bin mit meinem Resultat
hoch zufrieden 2)
Nun wieder zurück zum Sieger. Mein Freund
Aleksandar. der die Tour nach 2002 über-
nahm hat diese jetzt schon zum drittenmal
gewonnen. dabei hat er nur dreimal teilge-
nommen. weil er mit der Organisation der
Tour bis zu diesem Jahr nicht auch noch die
Zeit fand. um zu spielen. Das war im die-
sem Jahr anders. und das haben wir alle zu
spüren bekommen. Ale:-r hatte am Ende vier
Spielsiege. einen zweiten und einen dritten
Platz erreicht.
Aleksandar ist am 8. Juni 1988 geboren. und
hat sein ganzes Leben in Novi Sad in Serbi-
en und Montenegro gelebt. Novi Sad liegt
74 km nördlich der Hauptstadt Belgrad. Alex
hat mir auch emählt. das er seinen Spectrum
am dritten October 1984 bekam.
Neben Aleksandar und mir sind auch
Eduardo Yäñez Parareda und Ivan Ruiz
Etxabe im Organisatorenteam. Zwei Spani-
er. die den Spectrum lieben. und auch wie
Aleksandar super gute Spieler sind.
Bevor ich die 10 Spiele durchgehe. hier das
Endergebniss der Speccy Tour 2005:
1. Aleksanı:larLukic 'Ale:tl_u:~:'

Serbien und Montenegro
2. Pablo 'fanguas 'rebufo'

Spanien
3. Pete Fi¿eld 'gemeboy9'

USA
4. Michael Bruhn 'Frankie'

Dänemark
5. Eduardo Yáñez Parareda 'evp'

Spanien
8. Jaime Tejedor Gomez 'Metalbrain'

Spanien

055.173

?09..'2'ı"4

529.014

505.633

440.846

400.148

T. Dejan Matijas 'cosmos2'
Serbien und Montenegro

B. Federico Jerez 'Profanation'
Spanien

9. Paul French 'Spaoeman'
England

10. Zoran Vucenovic 'Zoran'
Serbien und Montenegro

396.76?

392.623

331.34-4

361986

Wie es scheint. ist der Spectrum immer
noch sehr poputär in Spanien. da sich je-
des Jahr am meisten Spanier zum Turnier
melden. Ich war zum Beispiel der einzige
aus Dänemark. und es war auch nur ein
Deutscher der sich gemeldet hat. Vielleicht
ist er ein SPC leser? Hoffentlich wird es bei
der Speccy Tour 2000 mehr deutsche Teil-
nehmer geben. Es liegt an euch. Übrigens
hat der deutsche Spieler sich nur gemeldet.
aber leider nicht am Tumier teilgenommen.
aber es freut uns dennoch wenn Leute in
dieser Art ihr Interesse an Spectrum Spielen
zeigt.
Nun zu meinen Erlebnissen und den Re-
sultaten in den einzelnen Spielen. Lasst
mich von vorn herein sagen. das mein per-
sönliches Ziel bei der Tour war. meine eige-
nen Rekorde in allen zehn Spielen wärend
der Tour zu schlagen. und das ist mir gelun-
gen. Dennoch hat es nur zu einer top drei
Platzierung gereicht. Nunja. zu den Spielen:

Bomb Jack - Etite Systems
Dies war eines der Spiele. auf die ich mich
am meisten gefreut habe. da ich schon im-
mer dieses Spiel mochte. Ich bin auch im-
mer der Auffassung gewesen. das die
Spectrum version von Bomb Jack die beste
Conversion auf einer 8-bit Maschine ist. Ich
habe am Ende einen Score von 1.482.0?0
erreicht. und fand selber. das ich die Run-
den perfekt gespielt hatte. und dennoch war
es am ende nur genug für einen vierten Platz.
Aber. ich war immerhin der erste der die 1
Million Marke überschritt. und das haben nur
vier erreicht. Alexander Lukic 'Alex Lux' war
am Ense der slegei- mit 2.35r.seo_ı=unı<ien.
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The Pyramid - Fantasy Software
ich kannte zwar dieses. wie alle die ande-
ren Spiele vor der Tour auch. habe es aber
nie viei gespielt. Das kam auch so in der
Tour. irgendwie ist das Spiel zu einfach und
iangweilig. wie ich fand- Am Ende hieß der
Sieger Pablo Yanguas 'rebufo'. der sich be-
reits am 10. Dezember mit einen Score von
138.373 an die Spitze setzte. woer auch
blieb. Ich endete an zehnter Stelle mit
128.243 Punkten. Wie gesagt fand ich das
spiel langweilig. und auch zu einfach. was
wohl auch der Grund war. das insgesamt
18 Spieler des Spiel vollendeten.

Worse Things Happen At Sea - Silversoft
Das Spiel aus der Kategorie komplexe Spie-
le. Nunja. so komplex ist es dennoch nicht.
aber für mich ein segen das gerade dieses
Spiel ausgewählt wurde. da die anderen
Spiele wie ATF. ACE und F-15 Strike Eagle
überhaupt nicht mein Ding sind. Ich hasse
Flugzeugsimulatoren. WTHAS war das ein-
zige Spiel in dieser Kategorie. das ich zuvor
gespielt habe- Dennoch wurde es von mir
nicht viel gespielt. weil das Spiel einfach zu
iange dauert. und ich den Dreh irgendwie
nicht rausbekam. Aber dennoch habe ich
am Anfang der Tour einen Score von 28.930
aufgeladen und das war am Ende genug.
um Achter zu werden. Der Sieger wurde
Aleksandar Lukic mit 105.?30 Punkten. und
dabei hat er 14 Übertahrten geschafft- Un-
glaublich-

So ziemlich am Ende der Tour hat dann der
spieler mike__mvers ein recording hoch-
geladen. wo er den von uns genannten 'Non
Profit' Bug benutzt- Netter Fund. aber wir
mussten dieses recording disqualifizieren-
Wer mehr über diesen bug oder vielleicht
sogar das recording mit diesem Bug sehen
will kann es auf der Spectrum Zone unter
Disallowed Bugs finden-

Sptitting images - Domark Ltd.
lch habe dieses Spiel damals in den
80'igern zwar nicht so oft gespielt. aber als
ich die recordings von einigen anderen sah.
und es mir klar wurde. das man Bonus-
punkte sammeln musste. um viele Punkte
zu erreichen. war mir schon ziemlich pein-
lich- Ich dachte damals. man müsste ein-
fach nur die Puzzles fertig machen. und die
Bomben mit dem Wasser löschen. Das es
so viele andere Möglichkeiten gibt. Bonus-
punkte zu sammeln. und sie dann verdop-
peln kann. indem man den Revolver mit der
Kugel zusammenführt. das wusste ich nicht.
Jaja. man wird halt schlauer- Der Spieler
Pablo Yanguas war von Anfang bis Ende der
Herrscher im diesem Spiel. und konnte am
Ende einen Score von 818.800 vorweisen.
lch wurde durch mein neues Wissen im-
merhin sechster mit 311.400 Punkten. und
habe während der Tour zum erstenmal das
Spiel durchgespielt. Die letzte Runde mit
Marilvn Monroe hat's in sich.

 '
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Hyper Sports - Imagine Software
Dies war eins der Spiele die ich nicht genug
gespielt habe. und warum? Weil ich un-
glaublicherweise mit dem event ..Long
Horse" grosse Probleme hatte. ich dachte
vor der Tour. das mir das event „Weight
Lifting" als einziges Probleme machen wür-
de. aber nein- Daher habe ich das Spiel zur
Seite gelegt und mich auf andere Spiele kon-
zentriert. Der Sieger in I-lvper Sports wurde
Pete Fifield 'gamebov9'. der das Spiel neun-
mal durchspielte. und nach 1% Stunden
Spiel eine Punktzahl von 884.000 vorweisen
konnte- Er muss nach dem Spiel völlig fertig
gewesen sein- Ich kam an dreizehnter Stel-
le mit so ungefähr einem drittel der Punkte
des Siegers.

Wec Le Mans - Imagine Software
Wec Le Mans ist genau wie Hyper Sports
zum zweiten mal bei der Tour dabei. Beide
waren im Jahr 2001 unter den Spielen. die
gevotet wurden. Genau wie damals ent-
schied wieder der Spieler Paul French
'Spaceman' dieses Spiel für sich- Am Ende
hatte er 5??.080 Punkte erreicht- Ich bin in
diesen Spielen nie gut gewesen. aber da
das Spiel nur um die 10 Minuten dauert. wird
es automatisch mehr gespielt als Spiele wie
WTHAS. Aber egal ob viel gespielt oder nicht.
am Ende reichte es für mich nur zu einer
Platzierung an 14. Stelle. und wieder ist es
mir nicht gelungen. den dritten lap zu durch-
fahren. Einfach traurig :(

Sptat - Incentive Software Ltd.
Eins meiner Favoriten auf dem Spectrum.
und dies war auch zusammen mit Jetpac
mein erstes Originaiprogram das ich gekauft
habe. und zwar die Ausgabe mit dem Silber
inlav- Am Ende war ich mit meiner Leistung
im diesem Spiei garnicht zufrieden. weil ich
überzeugt war. das ich es noch besser konn-
te- Aber irgendwie wollte in den letzten Wo-
chen der Tour nicht viel bei mir gelingen.
daher mussten wir alle zusehen wie der
Gründer von HARP. Pete Fi¿eld. am Ende
der Sieger in diesem Spiel wurde. und das
schlimme daran ist. das Pete bevor er HARP
gründete noch nie vom Spectrum gehört
hatte. Am Ende hatte er einen Score von
53.?10 Punkten- Ich wurde Fünfter mit 28.985
Punkten. und war. wie gesagt. damit gar-
nicht zufrieden. Komisch war. das einige
Spieler bis zum Ende der Tour nicht heraus
gefunden hatten. das man am Ende einer
Runde genau an der richtigen Stelle stehen
musste. um doppelten Bonus zu bekom-
men. Der Trick bei ein Tournier wie diesem
ist es. die recordings der anderen durch
zusehen um Tipps aufzunehmen.

Bounder- Gremtin Graphics
In meinen Augen das LiebeIHass-Spiel des
Turniers. Entweder man mag es oder man
hasst es wie ich. Ich wusste schon vor dem
Turnier. das mir dieses Spiel auf den Wek-
ker gehen würde. daher habe ich auch auf-
gehört zu spielen als ich nach zwei Wochen
mit 288.380 Punkten und vier durchgespiel-
ten Levels die Führung übernahm. Da habe
ich mir einfach geschworen. "Jetzt kann
kommen was will. dieses Spiel rührst du
nicht mehr an. ich hab genug davon". Das
es dann am Ende auch nur zu einen sieb-
ten Platz mit Iächerlichen 2.880 aus 100.000
möglichen Punkten fürs Leaderboard rei-
chen würde. damit hatte ich nicht gerech-
net. Denn in den letzten Tagen haben zwei
Spieler dieses Spiel völlig auf den Kopf ge-

Ausgabe 193I 194 - JanuarIFebruar 2006 25



stellt. Am allerletzten Tag hat Aleksandar
Lukic (ja. er schon wieder). ein recording
mit einen score von 10.884.380 hoch-
geladen. wobei er 141 Levels schaffte. was
bedeutet. das er das Spiel 14 mal durch-
spielte.
Das recording ist so ungefähr 4*/t- Stunden
lang. Als ich ihm darauf hin freundlich ge-
meint schrieb. das er schnellstens einen
Psychiater aufsuchen sollte. meinte er nur
"Warum'? Das Spiel ist doch so ieicht".
Grrrrrrrr..... :) Zweiter mit einer punktzahl von
5.1'i?.880 und 80 durchgespielten Levels
wurde Paul French.
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Pinbatt Wizard - CP Software
Auf dieses Spiel habe ich mich wohl am mei-
sten gefreut. Ich finde das Spiel einfach ge-
nial. und immer wenn ich es spiele. habe
ich Probleme wieder aufzuhören. Warum?
Ich mag einfach Pinball-Spiele auf dem
Computer. und ich finde. dieses ist das be-
ste überhaupt- Denkt doch mal drüber nach.
das Spiel wurde 1983 für den 18k gemacht.
Es gab keine anderen mir bekannten Pinball
Spiele für irgendein System das so gut ge-
macht war zu der Zeit. und es kam auch nie
in meinen Augen ein Pinball-Spiel für den
Spectrum. das so gut war. Es kamen sicher-
iich grössere und komplexere Pinball-Spie-
le für unseren Spectrum. aber irgend etwas
war immer schlechter an den Spielen im
Gegenteil zu Pinball Wizard. Das einzige
Pinball-Spiel auf einem Computer. das ich

fast genau so sehr mag. ist Pinball Dreams
(Nigthmarej auf dem Amiga. und das ist ein
ganz anderes Kaliber. Vielleicht ist meine
Liebe zu diesem Spiel der Grund. das es
mir in diesem spiel als einziges gelang. un-
ter die ersten drei zu kommen. und zwar an
dritter Stelle mit 44.815 Punkten. Zweiter
wurde Dejan Matijas 'cosmos2' mit 48.055
Punkten. und der Sieger hieß. wie in eini-
gen anderen Spielen auch. Pablo Yanguas
mit 50.090 Punkten.

Gtug Ging - CRL Group PLC
Nun zum letzten Spiel. was sicherlich einige
freuen wird. die mein Gelaber bis hier durch-
gehalten haben. Es handelt sich um ..Glug
Slug" wo man Schätze auf dem Grund des
Meeres holen muß. Für dieses Spiel
mussten wir ats einziges ..Special Rules"
machen. da es keinen Sinn machte. es nach
Punkten zu messen. da Spieler dann ein-
fach stundenlang in den ersten leichten
Levels Punkte sammeln würden. in dem sie
auf Fische und anderes mit ihrer Waffe
schiessen. Das würde sehr lange und lang-
weilige recordings bedeuten. Deshalb hat-
ten wir beschlossen. des Spiel nach den
am meisten durchgespieiten Levels zu ord-
nen. um die Punktzahl überflüssig zu ma-
chen. Da wir auch wussten. das viele Spie-
ler dieselbe Anzahl von Levels schaffen wür-
den. machten wir einen zweiten Sortierfaktor
nach Zeit. Wer schaffte die Anzahl von Levels
am schnellsten. Am Ende gewann mal wie-
der Aleksandar Lukic mit 182 geschafften
Levels (5.89 mal durchgespielt). in einer Zeit
von 2 Stunden und 12 Minuten. Ich habe nur
etwas über 29 Minuten durchgehalten und
habe 83 levels geschafft. und wurde am
Ende Sechster. Während des Turnier hat
HARP-Gründer Pete Fifield eine ..Side
Competition" zu diesem Spiel gestartet. die
er .Paci¿st 'v'ersion" nannte. Hier geht es dar-
um die Schätze zu holen ohne seine Waffe
zu benutzen. garnicht so einfach :)
Wer mehr über Side Competitions wissen
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oder die kompletten Scorecharts für alle
Spiele sehen will. einfach die HARP
Spectrum Zone besuchen.
Zum Schluss:
Wer Interesse hat. mit anderen bei Spectrum
Spielen zu konkurieren. oder einfach nur bei
einigen Spielen zeigen will was er drauf hat.
der muss nicht bis zur nächsten Tour war-
ten. Einfach die HARP Spectrum Zone be-
suchen. wo man das ganze Jahr über seine
recordings hochladen kann. Zur Zeit sind
ungefähr 100 Spiele Online bei denen man
konkurieren kann. Viel Spass.
Home Action Replay Page:

http:IIwww.Iıomeactionreptay.orgi
incte.x'.,ohp

HARP Spectrum Zone:
I1ttp:IIwvv'ıv.z.xspectrum.
homeactionrepiay.orgiinolex.php

Speccy Tour 2005:
http.'IIwvlnv-zxspectrum.
homeactionreptay.orgitouritindex-php

Noch Fragen? Dann schickt sie mir:
franIriex@webspeed.cIIr

tš-18 Summary
The Speccy Tour 2005 is over and l hear
some of you asking: What is the Speccy
tour? So l begged Michael Bruhn. one of
the four organisers to give an expianation
about- he did it thankfutly. So now it's up
to me. to make this expianation in a
reasonable english for you my dearest
foreign readers.
The „Speccy Tour" is something like a
tournament. better said. it is a game
competition in the Internet. founded in
2001. lt was the ¿fth competion yet-
Michael Bruhn is the Spectrum system
editor of the „Home Action Replay" page
(HARP). and as the name HARP says it is
a page. where (game) recordings for dif-
ferent systems can be uploaded- Other
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players can have a look at these and then
try. to achieve a better result.
Fortunately there are some Spectrum
emulators which are able to take records
from such games. as in the tournament
are only emulators with inbuild compo
mode allowed. Who wants to know more
about this shoutd visit the Speccy Tour
internet page-
As in every year the participants has to
battle for points through ten different sorts
of games. as they were: Bomb Jack. The
Pyramid. Worse Things Happen At Sea.
Splitting Images (Split Personalitiesi. Hy-
per Sports. Wec Le Mans. Splat. Bounder.
Pinball Wizard and Glug Glug.
Who made a good score of one of this
games can upload his recording to the
HARP website. giving also details about
the ..record" and the score-points he has
obtained. Now the record will be sorted
into a scorechert of this game. and the
more points you have the more points you
are given for the leaderboard (see the
example on page 22. it's not easy to
explain in words). You have to do this then
for all ten games. The result of the Speccy
Tour 2005 is shown on page 23.
There is no need to wait for the next
competiton. there are about 100 games
for you to compete with other gamers all
the time. Have fun! More info:
Home Action Replay Page:

htfpriiwww.homeactionrepiaynorgi
incte-xzphp

HARP Spectrum Zone:
httpriianÀmzxspectrum.
homeactionreptay.orgiindeıphp

Speccy Tour 2005:
http.'IIıi\nwl.r.zxspectmm.
homeactionreptay.orgItourItincIex.php

Any questions? Then send them to:
frankiex@webspeecI.dk
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Jenni - Bilder suchen
Montag. 20. Mai 1985
Papa erzählte heute nachmittag. daß er nun
schon zwei Jahre bei der Firma Vert-Green
Chausette arbeitet und die ihm eine Grati¿-
kation geben werden- Fragte. was das ist.
Er sagte. daß das eine Anerkennung für
seine Leistungen sein wird- Ob es in Form
von Geld oder was anderes ist. wußte er
noch nicht. aber er ist am kommenden Mitt-
woch zum Geschäftsführer eingeladen. Ich
bin echt gespannt. vielleicht befördern sie
ihn ja zum Verkaufsleiter?

Dienstag 21.Mai 1985
Heute mit Jenni eine längere Unterhaltung
nach der Schule. Jenni..... das ist schon
seltsam; Jello und Sammy fragen manch-
mal. ob Jenni und ich eigentlich zusammen
sind. und ich weiss es selbst nicht- Tatsa-
che ist. daß wir viei Zeit zusammen verbrin-
gen. meistens gehen wir lange spazieren
und unterhalten uns. oder spielen am Spec-
trum- Letztes Jahr ist ein Spiel neu erschie-
nen. Pyjamarama. das spielt sie unheim-
lich gern. hat schon eine Mappe gezeichnet.
Wir haben schon raus. daß man mit dem
Penny die Toilettentür öffnet. aber wofür das
Buch da ist-..? Dumm ist daß man immer
nur zwei Gegenstände bei sich haben kann.

Na. jedenfalls erzählte ich Jenni heute von
der bevorstehenden Gratifikation. sie drückte

meine Hand fester (wir laufen mittlerweile
meistens Hand in Hand). und sagte. es
würde auch wirktich gut sein wenn wir mal
einen finanziellen Schub bekämen. Hab das
nicht verstanden. aber sie ging nicht mehr
darauf ein. Sie fragte stattdessen ob ich
Samstag schon was vorhätte. Nein. hatte
ich nicht. Daraufhin lud sie mich ein. Sams-
tagabend mit ihr ins Kino zu gehen. zu "Der
Tag des Falken". ein Fantasy-Film mit Mich-
elle Pfeiffer und Woody Alien. Sie meinte.
ich könnte meinen Eltern ja mai sagen. daß
es spät würde. sie wollte mit mir dann noch
irgendwo Essen gehen.

Ilflittwech 22. Mai 1985

Papa kam nach hause mit einem Karton;
ich kenne seinen Biick lange genug. er ver-
suchte optimistisch auszusehen. ohne es
selbst zu sein- Er erklärte uns. seine Grati¿-
kation bestände aus 25 Paar grüner Sok-
ken. in verschiedenen Größen. Außerdem
sei er eingeladen. auf einem Kongreß in
England ats Redner mitzuwirken. Fand das
erst eine sehr hohe Ehre. aber Papa erzähl-
te. daß er das auch erst dachte. aber nach-
her erfuhr. daß der Verkaufsleiter wegen
Urlaub nicht mitfahren konnte und sie hän-
deringend Ersatz gesucht hatten- Immerhin
kann Papa gut englisch!

Freitag 24. Mai 1985

Heute in der Schule wieder mal ein Paar
güne Socken an. die neuen aus dem be-
sagten Karton! Stand mit Jello und Jenni in
der Pause zusammen. als Jenni an mir
runterguckte und sagte "Also DIE ziehst du
morgen aber NICHT an!l" Jello grinste. ich
guckte verwirrt. Sie sagte mir. daß sie mei-
ne grünen Socken bald nicht mehr sehen
kann. und ich soll mir doch mai endlich was
vernünftiges zulegen. Wollte was sagen.
aber sie drehte sich um und sagte im ge-
hen. "bis morgen. 18 Uhr. sei pünktlich. und
ohne grüne Scıckenll"
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War völlig sprachlos. Jello räusperte sich
und meinte. er wolle sich ja nicht einmi-
schen. aber Jenni habe wohl für grüne Sok-
ken nichts übrig. Ich sollte mir für morgen
besser was einfallen lassen!
1? Uhr: War in der Stadt einkaufen. Nun bin
ich mittlerweile 20 Jahre alt und tu mich im-
mer noch schwer. Anziehsachen zu kaufen.
Die Verkäuferin grinste. ats sie meine Sok-
ken sah. was bitte ist an grünen Socken
denn falsch ?!?!?!?!? Jedenfalls verpasste
sie mir ultramoderne. angesagte schwarze
Strümpfe. mit passenden Schuhen dazu.
War im Kaufrausch und gönnte mir noch
zwei Hosen und ein Hemd. alles zusam-
men sah gar nicht mal schlecht aus .... .-
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19 Uhr: Pyjamarama am Specci gespiett:
aaaaha! Das Library Book und "Helmet" brau-
che ich. um die Scissors zu bekommen! Hab
eine Lösungshilfe in einer Zeitschrift gefun-
den. da heisst es zu Pyjamarama:
19) Swap the library ticket for the Iibrary

book
20) lrtrith the heimat ano' the book. get the

scissors.
21) Switch HELP on. and goto the room with

the batioon-
22) Get the box key and swap it for the

magnet.

Jenni wird Bauklötze staunen. wenn ich ihr
das morgen zeige!

Samstag. 25- Mai 1985
Mama und Papa guckten zwar etwas ratlos.
als ich mich heute verabschiedete mit den
Worten "wartet nicht auf mich. kann später
werden; bin bei Jenni!" aber mein unter die
Arme geklemmter Spectrum zeigte ja deut-
lich was ich vorhatte: Spieleabend mit Jenni!

Seltsamerweise hatte Jenni das überhaupt
nicht vor. sie begrüßte mich an der Tür. und
als ich drin war. schaute sie mich an. und
sagte "wow. keine grünen Socken!!" Bevor
ich was sagen konnte. erzählte sie mir wie-
der. daß diese grünen Socken ihr etwas auf
den Nerv gehen weil sie total unmodisch
sind. Wollte antworten. aber sie erzählte
weiter. daß ihre Eltern bei einem Fußball-
Spiel des 1. FC Nürnberg gegen den FC
HornburgiSaar waren; und daß wir uns heu-
te einfach einen schönen Abend zu zweit
machen könnten. Ich schiug vor. den Specci
anzuschliessen. aber Jenni grinste. nahm
den Spectrum und legte ihn in eine Ecke.
und noch bevor ich mich versah. umarmte
sie mich und wir küßten uns lange.

| Anmerkung der Redaktion: |
Da dies ein Spectrum- Magazin ist. und I
der Spectrum für den Rest dieser Ge- |
schichte keine Rorle mehr spiett. körr- |
nen aite. die was vom Spectrum Iesen
woiien. diese Geschichte nun über- I
biättern zum nächsten Beitragi |
híílííííííííl

Dann gingen wir ins Kino. "Der Tag des Fai-
ken". Broderick. ein junger Dieb. hilft den
Liebenden lsabeau und Navarre: lsabeau
ist verÀucht. sich bei jedem Sonnenaufgang
in einen Falken zu venrvandeln. und Navarre
wird bei Sonnenuntergang zu einem Wolf.
Der Fluch war von einem bösen Bischof
ausgesprochen worden. der lsabeau eben-
falls begehrte. Während Broderick den
Gefolgsleuten des Bischofs aus dem Weg
geht. versucht Navarra den Bösewicht zu
besiegen. damit er dem Fluch entgeht und
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wieder in menschlicher Gestalt mit seiner
Geliebten vereint sein kann. Mir war der Film
etwas zu schmalzig. aber Jenni hatte feuch-
te Augen am Ende des Films.

Wir sind danach noch zu einer Kneipe. wo
sie irische Livemusik spielen. und später
sind wir zu Jenni nach Hause. Wir kuschel-
ten uns aufs Sofa. Jenni hatte eine Platte
mit irischer Musik aufgelegt und Rotwein
besorgt; was da dann noch geschah. schrei-
be ich nicht ins Tagebuch. jedenfalls wußte
ich. was ich künftig antworten werde. falls
mich nochmal jemand fragt. ob Jenni und
ich "zusammen" sind. JA! Es war ein
herrlicher Abend!

Sonntag 28. Mai 1985
War um 3 Uhr morgens zuhause. dies war
die bisher wohl schönste Nacht meines
Lebens!
Hab mal rein aus Interesse geguckt: 1.FC
Nürnberg : FC HomburgISaar : 3:0 wow!!!!

er-Ä iiiš... Summary
This part of the diary (and documentation)
of the Speccy chaot is called „Jenni -
searching for pictures" and I try to explain
for you. what strange things happens in
this story.
Mondayç 20. Mai 1985
Demmis father is now working for two
years in a new company and it was told
him. that he should get a gratuity on
Wednesday-
Tuesday. 21. Ivtai 1985
Demmis time of adoiescence. and he is
not sure if he and Jenni are a pair or not.
Except to go for a walk with her both like
playing on the Spectrum. and the new hit
is ..Pyjamarama" On this day Jenni invites
Demmi for a visit to the cinema on Satur-

day with a foliowing dinner in a restaurant-
Wadnesdaji; 22. Mai 1985
Demmis father has got his graduity: 25
pairs of---- green socks!!!
Friday. 24. Mai 1985
Demmi wears once again green socks
in the school. and Jenni ment. he should
NOT wear those socks on Saturday- So
he went to town to buy new ..decent"
clothes- Back home he solved some
puzzles of Pyjamarama with help from a
magazine.

Saturday. 25- Mai 1985
Demmi went to Jenni with his Spectrum.
but Jenni had other things in mind- Her
parents were out for a soccer game. so
she thought of a nice cinema and candle-
light evening. instead of Spectrum playing.
-==~ You can now make a break here. as it
is a serious magazine and I guess. you
ati anticipafe. why Demmi has started the
encryption of his diary in these days- <-
Continue: They went to the cinema to view
a film called „The day of the falcon"
(translated from german). Two lovers
lsabeau and Navarra. were cursed by a
wicked bishop. lsabeau transmuted any
sunrise into a falcon while Navarra
transmuted any evening into a wotf. ln the
end Navarra overmastered the bishop
and they got back their human ¿gure. A
¿lm for woman. Demmi decided-
After the ¿lm they went to a pub where
irish folk music was playing and later they
went home to Jenny... (..Mush a ring dum
a doo dum a da" or so. The Ed.) However.
after some wine Demmi knowed. if he and
Jenni were together ;-) 'neff said.
Sunday. 28- Ivtai 1985
Back home late night at three. Demmi
knows it was the best night in his (young)
live so far.
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Johan Koelman sent this:
The first week of februar 2008 an art project
was held on dutch teletext:

As the pic
was from our
old friend
Yerzmyeyl
would like to
know more
end asked
him:

Q: Can you fait me. how you managed to
send the pic to dutch tetetekst- I wouid like to
have a bit more information about this for
the readers to show them about the peopte.
who does more then moaning :-)))
A: There was some action made in coope-
ration with MlCROMUSlC.NET. They asked
people to join this action. So I made it. That's
all-

Once again a hint by Johan Koelman:

2006 ZX8*I I TS1000 / TS1500
Games Contest
2008 marks the 25th anniversary of the ZX81
and to mark this occasion vı.rw1iv-ts1O00.us
is holding a contest!
This contest is for new original games that
run on a stock ZX81 I TS1000 or TS1500
with 18k. The game can be written in Basic.
Machine Language. or a combination of both.
The contest will run from Jan. T. 2008 - Jan.
8. 2007“. The winner will be decided by vote-
The winner of the contest will receive a brand
new ZX81 kit (899 value) or a PayPal
payment of S99- (Winner is responsible for
any shipping charges).

More ınformatıon and lınk-
h ttp:IIwww. ts 'I 000. usI2006con tes t- h tm

New Spectrum demo
Hi. I thought it might be interesting for owners
of Spectrum 48Kb (and no AY). There is still
possibility to make MOD-like songs for our
belowed con¿guration! On my site:

http.'IIrepubIika.ptImister___beepI
music.htmI

you can find my new song (3 channels of
*digital* BEEPER sound) entitled: "DlGlTAL
WORLD"-

Hey!! Spectrum 48Kb is THE BEST MACHINE
tilittliiilllilti

Enjoy. Mister Beep

ZX Shad Issue 2 downtoaa
Don't miss to down-
load the actual issue
two of the superb and
free online magazine
ZX Shad with T4 pa-
ges content. Also is-
sue one you ¿nd here:

iıiici
.-an ı.-ııı-ar

IH TU
rs

¿ílilıt

http.'Iiwrw'r.+\r.sincIair-
heavan.netI
sincIair_magazinesI
zx_shedI
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Sdm in O bOI'À6, pOr† ll
Liebe SAM-Freunde. endlich hatte ich mal
wieder Zeit für meinen Sam. und so habe
ich die lange schon geplante Rückseite fer-
tig bekommen. Logisch. daß immer noch
nicht alles fertig ist. aber seht selbst-
Dear SAM friends. ¿naiiy I got the time to put
tinishing Iouches for the long pianned back
side of my Sam. It's has to be deducted that
not ati is finished yet. but have a took by
yoursetf.

Dies ist eine Draufsicht auf die neu verteil-
ten Platinen für PC-AT Interface (links un-
ten) und Dallas Clock. Diese mußte ich ver-
setzen von der Rückseite weg. weil es da
jetzt eng wird..-

This is a top view at the new aiiocated p-c.b.
for PC-AT interface (bottom Ieft) and the
Dalias ciock- Last one I needed to shift away
from the rear side. as the free space becomes
narro wer.-.
ııll'-' 1-* _j '

-“'81 -tä-

Bei aufgesetzem Deckel ist nun ein Loch
gebohrt. irgendwie muß der Tastaturstecker
ja in die Buchse kommen
A note is drilied edgaways. because some-
how the keyboard ,otug needs to find it's
place into the socket when aII is ctosed by a
-.cap"-.-

J
4

. . . . . . . . . :.:. __:l¦`...=

Hier die komplette Rückansicht. ich habe
eine Hartfaserplatte im Baumarkt gekauft.
die ist relativ leicht zu bearbeiten und sieht
(find ich jedenfalls) sehr gut aus! Von links
nach rechts:
-tr Lüfter 12 V geregelt (Regelung gabs als

Einbausatz bei Pollin. 3 Euro)
-t- Serielle und parallele Anschlußbuchse

(das Interface baue ich erst noch. auch
weil ich das parallel Interface als 8 Bit
Port mißbrauchen will)

-tr Audio 3.5 Zoll Stereo
«tr 84 poliger SAM Systembus. dies ist nicht

der Stecker der Platine. sondern ein ei-
genständiger Stecker; der ist innen mit
Flachbandkabel an den Systembus des
Sam geführt-

-t- Scart und Multifunktionsbuchse (rechts
unten) Audio und RGB für Monitor)

4- Darüber ist der Netzstecker Eingang. ich
hab nun einen normalen Kaltgeräte-
stecker genommen- Dadurch nun auch
echte Erdung des Gehäuses.

The complete view to the rear. I bought a
bea verboard. easy to handie and Iooks pretty
good (as I find). From Ieft to right:
4- Eiectric fan. I2 VC controiied
-:- Seriai and paratiei connector socket (I ptan
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te build an interface later because l want
te use the parallel interface as 8 Bit Pert)

-1+ Audie 3,5 inch Sterec
-tr an independent SAM systembus with 64

centacts, cennected with a iiat cable.
le Scart ane' lvlultifunctien plug (dewnright).

eudie and RGB fer rneniter
*I* Abeve is the pewer plug, new with real

greund.

Nechmal die .äusgange vergrößert: Seriell,
Parallel, Stereo Buchse, Svstembus
lvlagnified view at seme eutputs: Serial, par-
allel, steree plug and systernbus

i _

Der PS2-AT Anschluß wanderte auf die rech-
te Seite (ven vern gesehen), zum einen weil
es, wie gesagt an der Rückseite eng wird,
und das Kabel für die Tastatur sewiese im-
mer sehr kur: war!

The PS2-AT cennecter„migrated"' te the right
side (seen tern the lrent), en the ene hand
because et narrewer place at the rear, en
the ether hand because the keybeard cable
is usually tee shertl

31?

Dies ist die Anschlußplatine für den System-
bus. Das Flachbandkabel anzulöten, war rie-
siger Aufwand. Aber ab da führt es über ei-
nen Zwischenstecker zur Rückseite, dert
war alles ehne Leten anschließbar. Ich will
dann nur nech den "Bus-\.='erstärker" an-
schliessen, meglicheıweise nur für externe
Geräte.
This is the cennectlen heard- Te selder the
flat cable required a great deal et energy.
Frem here it leads te an adapter plug at the
rear, where anything can cennected witheut
mere seldering. Perhaps lt needs a bus
relnlercement ter external devices.
Ich helfe, das ich euch mit meinem Bericht
einige Anregungen geben kennte, wie ihr
euren SAM erweitern kennt. Der Cemputer
eignet sich ideal dazu, ver allem, weil er auch
sehr gut durch das SAM Manual dekumen-
tiert ist.
l hcpe, that my repert has give yeu seme
suggestiens hew yeu can lmpreve veur SAM.
This cemputer is ideal fer etrtensiens and
with the SAM manaul very well decurnented.
Wegen Fragen eder Anregungen kennt ihr
mich gerne kentaktieren:
Fer questiens er suggestiens feel tree tc
centact rne:

| _

. ı'

uli ' ' I;-I-:F__r__:_å H :rl

ıl .I i,_7` I___.~ -'Iri"5""'*¬._

_ '.1 "-.í"`iF_. `ft';.„' _*.ı.á,

- u Dieter Hucke
(-: Dleter.Huclre@web.de
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A day in my (SAM)
live...
28.l29. Januar- Wechenende! Die Freundin
ist unterwegs und es hat sich Besuch an-
gekündigt: Dieter Hucke aus Kassel. Supi -
ich habe mal wieder ein Preblem mit mei-
nem SAM und Dieter die nbtigen Letkennt-
nisse. Außerdem können wir in Dieters Ge-
burtstag hineinleiern... ;-)
28.l29. January - Weelfendl Tha girlfriend is
under way and Dieter Hucke lrem Kassel
has anneunced his visit. Great - l have a
preblern ence again with my SAM and Die-
ter knews. hew te handle a selder iren. And
we can celebeate inte Dieters birthday... 5-)
Mein Preblem besand aus zwei Dingen:
Zum einen war mir der Jeystickpert auf der
SAM Platine abgerissen, zum anderen
streikte mein Diskettenlaufwerk.
My preblem: my jeysticlfpert is breken eh'
my SAM beard ane' ence again a tleppy disk
dees net werk.

Ina'-ui

“L

lm Nu hatten wir ein ziemliches Chaes an-
gerichtet und machten uns an die Arbeit. Es
wurde ein herrlicher Bastei- und Reparatur-
tag an dessen Ende mein SAM einen neu-
en Jeystickpert hatte und das Diskdrive wie-
der lief, der Antriebsriemen war abgerutscht
QEWESEH.

ln a trice we preduced a rather largish chaes.
but we started with the werk. lt became a
superb tinlrer and repairday, and in the end
rny SAM had a newjeystickpert and a

Mr _

werking lleppy disk. The drive belt was
slipped el.
Aber auch Dieter hatte nech sein Erfelgser-
lebnis. Mit Hilfe ven viel Überlegen, WIRK-
LICH gutem Bier und mit Hilfe des Internets
hat er es geschafft, den Scart Cennecter auf
die deutsche Nerm anzupassen, er hat se-
gar eine Schaltspannung gebaut, die einen
Fernseher dazu bringt, nach dem Einschal-
ten des SAMs ein Pregramm zu verlassen
und den SAM anzuzeigen, quasi se, wie es
ein DVD Player macht. Und wie ihr auf dem
Bild unten seht, funktieniert das ganze auch
nech auf zwei Fernsehern. Genial!
Alse Dieter had his sense ef achievement
With real geed beer, secend theughts and
the aid ef the internet he managed it te
change nerm ef the Scart cennecter te
german standard. Alse he managed a wiring,
that leaves a TV pregram when the SAM is
switched en, like a Dt.-'D player dees. And as
yeu see, it werks with twe tellys. Genial!

'I:-'-
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Fixing the BA$lC lN-cemmand
bug in SAMs Spectrum emu
In Bunnlk en 14-01-2006 we made the
fellewing bug¿x: IN BASIC cemmand in SAM
Spectrum emulater
A few magzines age We played the game
RUN BILL RUN fer the ZX Spectrum en the
SAM.
Te play that game he had te alter all IN-
cemmands in BASIC te match with the IN
value returning frcm the SAM.
The preblem in this game is that the result
ef the IN-cemmand en the SAM is slightly
different than the result ef the IN-cemmand
en the ZX Spectrum.
The IN-cemmand will return the status ef 5
keys en the rewts) selected. Since a byte
helds 8 bits 3 bits are redundant fer the
keybeard reading. The ZX Spectrum uses
bit 6 ter cassette llO and can held therefere
the value ef 0 er 1 (depending en the issue).
The SAM uses bit 5 and 7 fer seme hardware
tee. This results in the fellewing values en a
standard SAM er ZX Spectrum.
PRINT 32766 will give the fellewing values
when ne key is pressed:
SAM ZX Spectrum emulater: 95
Z)-( Spectrum: 255
ZX Spectrum issue 2 l 12BK Basic: 191
Mest games in BASIC den't use the IN-
cemmand, but the INl<EY$ te make a meve
in a game.
In MC the games ¿lter ef the bits 5 te ? fer
checking keypresses (AND 31)- (I knew ef1
game that deesn't de that and will enly run
en an issue 2 ZX Spectrum).
In BASIC yeu must realise that the IN-cem-
mand can have mere values. If yeu want te
make yeur game perfect fer all ZX Spectrums
l SAMs yeu can make it se with the fellewing
cede:

BASIC equivalent ferAND 31:

10 LET A = IH 32766 : REM read
keybeard

ZD IF A`.>31 THEN LET 1-`ı=.H-32 ¦ GÜ TÜ
20 : REM make bit 5l6lT sere

Hewever we de have the legacy ef games
which den't use this technic (like RUN BILL
RUN)- Te make these games run en a SAM
we made a bug¿k fer the ZX Spectum emu-
later. The IN-cemmand in BASIC is altered
tc return the result ef a 12BK BASIC er ZX
Spectrum issue 2, making RUN BILL RUN
and ether games with this bug run perfectly
en the SAM (Due te this bug these games
will net run en all ZX Spectrums either).
The bugfix is quite simple. After reading the
keybeard with IN A,(C) the result ef bit 5 te ?
is bitwise altered te match with the IN frcm a
ZX Spectmm issue 2 er 128K BASIC with
the cemmand XOR 224. Then the pregram
centinues like the nermal ZX Spectrum
weuld de. The fix is new matching the games
mentiened abeve. There might be games
that use the returnvalue 255, but I can't recall
any ef these games. These games can run
when in a menu the bug¿k is altered te match
ether issues with 1-(DR 160, but that menu is
net made (yet).

Jehan "Dr Heep" Keelman

REM: Dewnlead fer the bug¿rrted emulater:
http:llspc.gmc-clan.deldewnleads2l
SA M__ Ceupelsam_ceupe. h tml

Games with
I I I u basic IN:

„Pittall ZX"
l=†~'f'†

and
„Fanta stic
Adventure" fııl Ilıriı
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Neue Settwcıre für den ZX Spectrum:

Columns
(CEZ Games Studie 2005)

2005 Wilke Schröter

We gibt es heutzutage nech NEUE Seftware
für den ZX Spectrum? Hier zum Beispiel: auf
der Seite Cempuler Emuzene (CEZ):

(lt ttp.'llcezgs. cemputeremuzene. cem).

Heute möchte ich einmal das Spiel „Ce-
lumns" verstellen, das kestenles ven der
Seite heruntergeladen werden kann.

1:
II

I

tf-

ı'.:
'ti

Eli..-
1±_

»L.I
-I'

iq- ~r.

Kassetten-lnlay

Celumns ist ein Spiel, in dem du Steine ent-
fernen musst, um Punkte zu erhalten. Auf
diese Weise könntest du den Stein-Ab-
röumer-Weltrekerd überbieten. Das Spiel
basiert auf dem Original ven SEGA, das in
die Geschichte der 90er einging; heutzuta-
ge werden weiterhin neue 'versionen mit
neuen Optienen herausgegeben, die aber
auf der Originalidee beruhen: Edelsteine in
Dreier- eder Vierer-Blöcken abräumen-

SPlEL

Man kann Celumns auf zwei Arten spielen.
Die erste Methede ist die klassische: - sie

ist sehr einfach -. Du musst die Maximal-
zahl an Steinen abräumen, bever die Zeit
ausläuft eder die Steine den Bildschirm über-
füllen und du zerquetscht wirst-

Die zweite Art funktieniert nach Spielstufen:
Es war einmal eine kleine Prinzessin, die
sicher an der Spitze einer Pyramide unter-
gebracht war, se dass ein gutaussehender
blauer Prinz sie rettete und heiratete. Wie in
den guten alten Geschichten müssen wir
die gefangene Prinzessin in der Pyramide
befreien. Um sie zu erreichen, müssen wir
durch die fertschreitenden Räume gehen-
Jeder Raum stellt eine Schwierigkeitsstufe
dar und je naher wir verrücken, umse
schwieriger wird es durchzukcmmen, denn
die Anzahl der abzuräumenden Steine nimmt
zu, sie fallen schneller und die zur Verfügung
stehende Zeit wird immer geringer.

Aber es gibt nicht nur schlechte Nachrich-
ten, wenn wir einen Raum vellenden, be-
kemmen wir 10 Extrasekunden und wenn
wir mehr als drei Steine abräumen, bekem-
men wir ebenfalls Extrazeit. Können wir die
kleine Prinzessin befreien? Beachte, dass
dies ein Rennen gegen die Uhr ist, se dass
wir schnell arbeiten müssen eder die Zeit
ist zu Ende und du wirst unter einem Stein-
turm beerdigt, wie viele andere Kandidaten,
die versucht haben, die Prinzessin Genara
zu befreien.
Wenn du eine Stufe bewältigt hast, erscheint
eine Karte, die dir zeigt, we du bist, anschlie-

Ladescreen
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ßend betrittst du einen leeren Raum, in dem
du mehr Steine abzuräumen hast- Dies wie-
derhelt sich, bis du die Prinzessin befreit
hast- 'v'iel Glück-

Menü

STEUERUNG

Du kannst zwischen Jeystick und Tastatur
wählen lumdefinierbarl. Dies sind die ver-
gegebenen Tasten:

O: Links
P: Rechts
A; Schnell herunter

Space: Retieren
H: Pause
G: Abbrechen
5: FX leiser
?: F)<lauter
5: Musik leiser
8: Musik lauter Cede by ltereve

lrlersicht, während die A-Taste gedrückt wird,
fällt der Steinbleck schnell-

ElNSCHA TZUNG

Das bekannte Spiel ist kemplett in MC ge-
schrieben und in dieser 128K-Fassung gut
gelungen. Der AY-Seund nervt nicht und lässt
sich bei Bedarf auch abschalten. Der Level-
Medus macht „Celumns“ zusätzlich interes-
sant, wenn auch das Erreichen des letzten

 

I
I
I

tu|ı~|1putQ|*|3l«l||T¿HF I

gıımeı ıÀıallb -
| ..t'_ _::. '::'_ .--- --ir l'-"I `i" i"';ı . ıl' -'.j_ ı i

Levels mittels nermaier Metheden unmög-
lich erscheint.

TlPF'S «E TRlCKS

Da die Zeit äußerst knapp bemessen ist, ist
es manchmal nützlich, die Pause-Taste (,.H“)
zu benutzen, um in Ruhe die beste Ablage-
möglichkeit zu prüfen

Start Arcade Mede

TIHE
EEE ÀBE_l

EEDRE LEUEL

F115 I1

NIE
-I

neue
AGE

Lena
iäiÀ
H „E¬-as...sea ETDFIE

BEBB1

Ende Level 1

Ausgabe 1931194 - JanuarjFebruar 2006 3?



33

Summary
On lıttp:llcezgs.computeremuzone.com
are often new games for free to download.
Let me introduce „Colums", a full written
game in by José Francisco Löpez Berjano.
Columns is free dewnleadable.

Story
Columns is a game in where you have to
remove stones and get points so, in this
way, you could beat the stone remeving
world record. lt is based on the original by
SEGA, a game that went down in history
in the S0's; even more, nowadays they
continue releasing new versions with new
options but with the original idea: to
remove gems in blocks of three or more.

Game
There are two ways of playing Columns-
The first is the classic one - it's very easy.
You have to remove the maximum number
of stones before the time ends or the
stones ¿ll the screen and you die crushed.
The second one is by levels: Once upon
a time there was a little princess that was
safe placed at the top of a pyramid so that
a good looking blue prince saved it and
he took it in marriage. As in pretty
traditional stories, we have to rescue the
imprisoned princess in the pyramid. In
order to arrive at her we must go ad-
vancing rooms. Each room is a level and
the more close we are the more difficult
will be to pass because the stones we
have to retire will be more and more, they
will fall faster and the time will be less
and less.
But not all are bad news, whenever we
complete a room we get 10 extra second
and whenever we remove stones in
amount greater than three, we also get
more extra time- Will we rescue to the little

princess? Take into account that this is a
race against the clock, so is necessary to
work quickly or the time Ànishes and you
will end up testing underneath a stone
tower, as many others candidates to
rescue princess Genara do.
Whenever you surpass a level you will see
a map pointing where you are, then you
will enter in a clear room in witch you will
have te retire more stones. Thus until the
end, until you rescue to the princess. Good
luck.

Controls
You may choose Joystick or Keyboard
(rede¿niblet. These are the precon¿gured
keys:

Ü: Left
P: Right
A: Down fast
Sp:Rotate
H: Pause
G: Abort
6: Lower FX

Raise FX
Lower Music
Raise MusicFBF-t"1":l

Beware, while the A key is pressed the
stone block will fall quickly.

PROGRAM:
lforeve (José Francisco Lopez Berjano)
Graphics: Anjuel (Angel Lo Perez)
+ Gfx: Na_Th_An

Music 8- FX: Wyz (Jose Vicente Maso)
+ Music: KNM
Beta Testers: Tony Brazil (Javier Ortiz) Sr
Konamito (Andres Gil)
Hardware Tester: Beyker (Sergio Väquer)

Production:
Kamevi (Jose Luis lileiga Sierra)
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Meine UebllÀgäsÀlele, heute.“

Fred
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Hallo Leute,
ich habe mal wieder eines meiner Lieb-
lingsspiele ausgegraben, FRED-
Wer es nicht kennt, es ist ein Plattformspiel
von lndescomp, 1984. Autoren: Fernando
Rada, Paco Memendez und Carlos Gra-
nados. Es gilt, einen Forscher namens Fred
aus den Tiefen der Pyramide sicher nach
oben zu steuern. lm Grunde ist es ein Laby-
rinth mit Schätzen und Karten und diversen
Goodies, aber Achtung: du bist nicht allein!!
Beim Spielstart können die Steuerlasten frei
definiert werden, Sinclair und Kempston
Joystick werden unterstützt.
Die Grundregel: alles was sich bewegt, ist
schädlich- Man hat nur 6 Schuß Munition
(ohne PÜKE], und 20 Leben, und die sind
schnell verbraucht, denn von Level zu Level
kommt mehr Leben in das Pyramiden-
labyrinth. Kaum zu glauben daß es in Level
4 so dennaßen bevölkert ist-
Level 1: Mäuse und Wassertropfen
Level 2: zusätzlich Salamander und Fleder-

mäuse
Level 3: zusätzlich Mumien
Level 4: zusätzlich Skelette
Jedes dieser '“v'iecher" hat andere Eigen-
schaften, die Skelette verfolgen einen regel-

recht. Ziel ist immer, Schätze, Munition und
Lebenselexir einzusammeln und lebend
ganz oben am Ausgang anzukommen. Man
kann schon verzweifeln, wenn die Level-
anzeige auf 1 steht und man merkt daß man
im falschen Abzweig war, --- nochmal runter
ins Handgemenge und einen anderen Auf-
sÀeg suchen!
Mir macht Fred viel Spass, ich habs auch
auf einem Emulator eines Pocket-PC für
unterwegs!

Pokes:
Unendlich Leben (Lives): 311?1,Ü
Unendlich Munition (Ammo]: 3??2Q,0

Die Lorbeeren habe ich nicht alleine ver-
dient, die Pokes und manchen Tip habe ich
von World of Spectrum:

http:llwww. the-tipshop. co. uklcgi-binl
search.,ol?name=fred

Tips zum Spiel:
Das genialste: Erwischt einen Geist, wenn
er grad durch die Mauer geht. Wenn man
dann schießt,wird der Geist gefangen und
eure Punkte gehen hoch- Autpassen, der
Geist ist irgendwann wieder frei.
Das Labyrinth ist ein logisches, das heisst
es gibt keine Rundwege. Wenn man sich
also zum Beispiel immer links hält, kommt
man über kurz oder lang zum Ausgang, man
kann nicht im Kreis laufen.
Manchmal ist die Flucht besser, die Muniti-
on ist einfach zu kostbar
Die MAP (Mappe) ist wertlos, sie bringt Punk-
te, aber man kann sich nicht an dem Plan
orientieren!
Wer das Spiel haben möchte, ich habs als
280 Datei für Emulatoren, ihr könnt es gern
per email bei mir anfordern:

Dieter.Hueke@web.de
Viele Grüße aus Kassel von Dieter Hucke
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Reparafurdiensf für
den Dt Spectrum
Defekte ZX Spectrum 48K, Spectrum 12BK
und Spectrum +2i'+3 werden noch repariert!
Bitte setze dich mit mir in Verbindung, wenn
du einen Spectrum hast, der defekt ist.
Wenn ich entscheide daß ich ihn reparieren
kann (aufgrund deiner Fehlerbeschreibung),
sendest du ihn mir zu. Nach kurzer Prüfung
beim Eintreffen entscheide ich ob ich das
Gerät schnell reparieren kann. Kann ich dies
nicht, biete ich den Austausch an. Das be-
deutet, ich ersetze die defekte Platine gegen
eine funktionierende, und nehme dafür eine
Pauschale, die davon abhängt, was bei dei-
nem Spectrum kaputt ist, diese wird wirklich
gering sein. Das Gerät mit der ausgetausch-
ten Platine geht schnellstens an dich zurück.
du überweist mir den vereinbarten Betrag.
und für dich ist der Fall damit erledigt.
Ich repariere dann die defekte Platine in
Ruhe, und wenn ich fertig bin. kann der näch-
ste einen solchen Austausch angeboten be-
kommen.
Wenn wir mal von einem defekten ZX 48K
ausgehen, keine ICs gesockelt, würden Re-
paraturen incl Porto etc etwa folgende Ko-
sten erzeugen (Postpäckchen mit 4,10 Euro
vorausgesetzt):

Austausch 280 CPU incl Scckelung 15 Euro
Erweiterung 16 auf4B it RAM
(neue IC gescckeltl 3-3 Euro
Kalte Ltitsteile l Platinenriß ii]-12 Euro
intakte ULA zusenden 15 Euro
intakte ULA einsetzen 17,50 Euro

Fragen kostet sowieso nik. deshalb schreib
mir am besten eine Email an

Dfeter.Hucke@w'eb.cfe

oder ruf an unter 0561-400 U4 91. und be-
schreibe mir, was dein Spectrum tut oder
eben nicht tut!

Spectrum 128 und +2 habe ich zwar auch.
aber weniger Erfahrung, darum wundere dich
nicht, falls ich eine Reparatur auch mal ab-
lehne.

Ganz wichtig: bitte schicke keinen Spectrum
unaufgefordert zu, denn ich mochte nicht,
daß dann vielleicht 10 Speccis hier stehen
und ich dann gerade wochenlang nichts re-
parieren kann!
Also. wenn ein defekter Spectrum da ist. pro-
biere ihn nochmal aus, beschreibe mir müg-
lichst genau das Fehlerverhalten, und dann
kann es sein, daß der Spectrum eine Woche
später schon repariert bei dir auf dem Tisch
steht!

Wefe Grüße von Dieter Hucke aus Kassefl'
Dieter. Hucke@web.de

S3 Summary
We are glad, that Dieter Hucke, member
of SPC, offers to repair your Spectrum on
demand. Before sending any Spectrum it
is required to write or mail to him and to
state vour problem. As far as Dieter can
help he will do, but he comments that he
has less experience with Spectrum 12814.
and +2 models.
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