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Uvod

Disketova jednotka DIDAKTIK 40 (D40) je zariadenie ur€ené k mikropocitacom
Didaktik a Sinclair (kompatibilnych s poc€itacom Sinclair ZX Spectrum) sluziace ako
velmi rychla vonkajSia pamat pre uloZenie programov a dat.

Vynimku tvori pocita¢ Didaktik Gama model '88 (vypisuje po resete na obrazovku
hlasenie (c) 1988 Didaktik Skalica), ktory nema na systémovy konektor spravne
vyvedeny signal ROMCS. Po zaslani tohto modelu na servisné oddelenie je
zabezpecfena bezplatna uprava pocitaca.

Disketova jednotka obsahuje tiez paralelny vstupno-vystupny obvod 8255 urCeny
pre pripojenie periférnych zariadeni.

Komunikaciu s disketovou jednotkou zaistuje operacny systém MDOS, ktory je
umiestneny vo vonkajSej pamati ROM (v disketovej jednotke) a umozniuje pracovat s
jednou alebo dvoma disketovymi jednotkami (mechanikami pruznych diskov).

Disketova jednotka D40 umozfiuje podstatne zrychlit pracu s pocCitacom a zvySuje
komfort jeho obsluhy.
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1. Pripojenie k mikropo¢€itaéu

Jednotka D 40 sa pripaja na systémovy konektor mikropocitata pomocou kabla,
opatreného dvoma konektormi.

Do pocitata zasunte konektor na ktorom je tlaCitko SNAP, druhy koniec zasunte
do konektora oznaceného COMPUTER (v disketovej jednotke).

Pred pripojenim musia byt vSetky prepojované zariadenia vypnuté. Po
zasunuti kabla disketovej jednotky do systémového konektora pocitaCa zapnite
najprv sietovy vypinac jednotky D40, potom zapnite pocitaC a zresetujte ho.

V pripade, Zze mate v jednotke zasunutu disketu a zatvorené dvierka (packa na
prednej strane disketovej jednotky je otoCena smerom dole), pred zapnutim a
vypnutim jednotky musia byt dvierka otvorené (packu otoCit do vodorovnej
polohy).

Pri vymene poistky musi byt’ jednotka D40 odpojena od napajacej siete !!!

V pripade, Ze chcete k jednotke D40 pripgjit dalSie zariadenie (druhu jednotku
D40, tlaCiarenn a pod.), toto musi byt pri prepojovani pristrojov taktiez vypnuté. Po
jeho pripojeni zapnite zariadenia v poradi:

- dalSie zariadenia
- disketova jednotka D40 pripojena k pocitacu

- mikropocitac

Po zresetovani pocCitaCa je cela zostava pripravena k Cinnosti.

Upozornenie:Nedoporu€ujeme zakryvat vetracie otvory v zadnej Casti disketovej
jednotky. Zly odvod tepla mdze spbsobit poruchu zariadenia. Tiez
nedoporucujeme umiestnit jednotku v tesnej blizkosti televizneho
prijimaca. Disketovu jednotku, na ktorej sa vyskytla akakolvek zavada,
za$lite na nase servisné oddelenie. Jednotku zasielajte VZDY s kablom
uréenym na jej pripojenie k poCitacu. V pripade, ze ihned po zakupeni
jednotka s Vasim pocitacom nefunguje, zadlite na servis aj pocitac.
Chyba moze byt tiez v nom.
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2. Prvé pokusy

Predtym, ako sa zacneme venovat prikazom pre ovladanie disketovej jednotky, si
skusime nahrat’ z prilozenej diskety hru.

Prepojte pocitaC a disketovu jednotku a zapnite ich. Vlozte do disketovej jednotky
priloZenu disketu takto:

- otvorte dvierka

- disketu vytiahnite z papierového obalu

- vlozte disketu do disketovej jednotky nalepkou hore, nalepka je blizSie k Vam
- zresetujte pocitac

-  zatvorte dvierka.

Napiste prikaz RUN a stlacte klaves ENTER. PocitaC bude dalSej riadit Vasu
pracu.

V pripade, Ze chcete program ukongit, zresetujte po&itad. Dalej sa musite
zoznamit' s pojmami potrebnymi pre dalSiu pracu s disketovou jednotkou.

Upozornenie: Dodrzujte pokyny uvedené na obale diskety!
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3. Operacny systém MDOS

Operacny systém MDOS (M Diskovy Operacny Systém - M Disk Operating
System) so sebou prinaSa nové prikazy jazyka BASIC umozZnujuce pracovat s
disketovou jednotkou. Je umiestneny v pamati ROM v disketovej jednotke a
spolupracuje s operacnym systémom pocitaca. Ich spolupracu mézeme popisat
nasledovne:

Operacny systém pocitaCa si prezrie prikaz, ktory sa ma vykonat. Pokial tento
prikaz pozna (prikaz patri k Standardnym prikazom popisanym v priru¢ke uzivatela
pocitaCa), vykona ho. Pokial prikaz nepozna, tak ide o novy prikaz urCeny pre pracu
s disketovou jednotkou. Operacny systém pocitaCa teda preda riadené MDOSu a ten
prikaz vykona. Potom sa vrati riadenie opat operatnému systému pocitaca. Tymto
spdsobom je zabezpeCené vykonavanie novych prikazov popisanych v dalSej Casti
prirucky.

Z tohto popisu tiez vyplyva, Ze pokial nie je k pocCitacu pripojena disketova
jednotka, nie je mozné pouzivat prikazy sluziace pre pracu s nou a pocitac tieto
prikazy oznacCi ako chybné.

Operacny system MDOS neumoznuje vyuzivat prikazy urCené pre iné diskové
operacné systémy (BETA DISK, MIKRODRIVE atd.) a nespolupracuje s programami,
ktoré maju vlastny syntakticky analyzator (BETA BASIC, SIGMA BASIC atd.).
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4. Co je to disketa

Disketa je tenky kotu€ik z plastickej hmoty, na ktorom je nanesena vrstva
magnetickej latky (podobne ako na magnetofénovej paske). Tento kotucik je ulozeny
v Stvorcovom papierovom alebo plastickom puzdre. V puzdre je wrez, cez ktory sa
po zasunuti diskety do jednotky prilozi na disketu hlava. Hlava sluzi k Citaniu a
zapisovaniu informacii.

Proti mechanickému poskodeniu je disketa chranena papierovym obalom, do
ktorého je potrebné zasunut' vzdy po vybrani z disketovej jednotky.

Disketa sa tiez niekedy oznaCuje pojmom disk. Pre disketovu jednotku budeme
tiez pouzivat slovo mechanika.

Informacie su na diskete na sustrednych kruzniciach. Jedna kruznica sa nazyva
stopa (track). Disketa sa v mechanike ota¢a, ¢im sa po tychto stopach pohybuje
hlava a zapisuje alebo Cita z nich informaciu.

Kazda stopa je rozdelena na niekolko sektorov (ich pocet je na kazdej stope
rovnaky). MnoZstvo uchovavanej informacie na diskete sa vyjadruje v bytoch (na
jeden byte sa da ulozit jeden znak), popr. v kilobytoch (kB = 1024 bytov). MnozZstvo
informacie zaznamenanej na diskete zavisi od typu diskety a méze byt 160 kB, 180
kB, 320 kB, 360 kB, 720 kB alebo 1200 kB.

Diskety sa vyrabaju v réznych vefkostiach a pre D40 su uréené diskety priemeru
5.25" (palca). Dalej sa diskety oznaduju podla toho, kolko na nich méze byt
zaznamenanej informacie. Disketova jednotka D40 pouziva diskety, na ktorych méze
byt zaznamenanych 360 kB dat. Tieto diskety sa oznacCuju ako DS/DD (Double
Sided/Double Density - dve strany/dvojita hustota, niekedy tiez 2S/2D) a byva na
nich taktiez informacia o hustote zaznamu 48 TPI (Track Per Inch - stdp na palec).

Pred prvym pouzitim diskety je treba disketu naformatovat, to znamena
rozdelit’ ju na stopy a sektory. Pokial tak neurobite, z diskety nie je mozné ¢itat’
ani na nu zapisovat. K formatovaniu sluzi prikaz FORMAT (vysvetlime neskor),
ktory rozdeli disketu nasledovne:

- na kazdej strane diskety sa vytvori 40 stép

- kazda stopa je rozdelena na 9 sektorov

- kazdy sektor ma velkost 512 bytov
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Pred zasunutim diskety do mechaniky musite disketu vybrat z papierového
obalu. Otocte ju tak, aby Stitok, ktory je na nej nalepeny bol hore. Disketu zasunite
do otvoru v mechanike v smere Sipky, ktora je nakreslena na Stitku a jemne ju
zatlaCte do mechaniky az na doraz. Zatvorte dvierka mechaniky. Tym je disketa v
jednotke D40 pripravena k pouzitiu.

Pri vyberani diskety otvorte dvierka mechaniky a disketu opatrne vyberte a vicZte
spat’ do papieroveho obalu.

Iste ste si vSimli, Ze disketa ma na lavej strane (disketa je Stitkom hore a Sipka
ukazuje od Vas) vyrez. Pokial je tento vyrez zalepeny (vacsSinou malou nalepkou,
ktora sa dodava spolu s disketou), na disketu nie je mozné zapisat’ informaciu.
Tymto spbsobom si moézete chranit diskety, na ktorych mate ulozené ddlezité
informacie. Pri praci si disketami dodrzujte nasledovné pokyny:

- disketu neohybaijte

- nedotykajte sa aktivnej vrstvy vo vyreze

- disketu nenechavajte blizko magnetického pola

- disketu nevystavujte priamemu slne€nému ziareniu

- disketu nevystavujte teplotam mimo rozsah 10° C - 52° C

- disketu uchovavajte v papierovom obale

V pripade nedodrzania tychto pokynov moézu byt informacie na diskete
nenavratne stratené!!!

Na zaver eSte raz zopakujeme typ diskety, ktora je urCena pre disketovu jednotku
D40:

disketa 5.25", DS/DD (popr. 2S/2D), 48 TPI

Poznamka: Diskety si mbzete objednat’ vo VD DIDAKTIK
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5. Co je to subor

Pod pojmom subor si mbzete predstavit fubovolné data zapisané na diskete
podla ur€itych pravidiel. Maximalny pocCet suborov na diskete je 128. Kazdy subor
musi mat meno suboru. V pripade, Zze chcete, aby MDOS naSiel Vas subor, musite
MDOSu povedat pod akym menom suboru ma Vas subor hladat.

5.1. Meno suboru

Na diskete mbéze byt uchovavané velké mnozstvo suborov (az 128). Subory
musia mat rbzne mena suboru, t.j. na jednej diskete sa nembézu vyskytovat dva
subory s rovnakym menom suboru. Na réznych disketach si vSak mdzete pomenovat
subory rovnako.

Meno suboru sa sklada z dvoch ¢asti a to z mena a z pripony. Pripona je od
mena oddelena znakom "." (bodka).

Meno méze byt dlhé maximalne 10 znakov. MDOS rozliSuje velké a malé
pismena v mene.

Pripona je jednoznakova a urCuje o aky typ suboru ide. V tomto pripade sa malé
a velké pismeno povazuje za rovnaké. Pripona mdzZe byt jedno z nasledujucich
pismen:
P- Programy (subor je program v BASICu)

N- Number array  (subor je Ciselné pole)

C- Character array (subor je znakové pole)

B- Bytes (stbor je ¢ast obsahu pamati,vaésinou ulozeny ako CODE)
Q- seQuence (subor je urCeny pre pracu s kanalmi)
S- Snap (subor bol uloZeny stlacenim klavesu SNAP)
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Uvedieme teraz niekolko prikladov na meno suboru:

datel.B pokus.q Hra1.S
datel.C DATel.B Pole #.P
jeT!.b a ---=---m- .S Hrals

V uvedenych prikladoch sa vyskytuju mena suborov datel.B a datel.C. Tieto mena
suborov su rézne, pretoze sa liSia priponou. Menosuboru DATel.B je rdzne od mena
suboru datel.B, pretoze prvé tri znaky jeho mena su velké pismena. Mena suborov
Hra1.S a Hra1.s oznacuju ten isty subor, pretoze u pripony nerozliSujeme velké a
malé pismena.

Délezité: V mene suboru sa nesmu vyskytovat’ znaky "*", "?" a tiez znak ".",
ktory sluzi k oddeleniu pripony odmena.

5.2. Hviezdickova konvencia

Pri praci s disketovou jednotkou budete chciet Casto vykonat nejaky prikaz s
vacsim poctom suborov, ktoré maju nejaku spolo¢nu vilastnost, patria do rovnakej
skupiny (napr. vymazat z diskety vSetky subory, ktoré sa volaju datel a maju
[ubovolnu priponu).

Jedna moznost je tieto subory poctivo vymazavat jeden po druhom. Sami vSak
uznate, Ze tento spdsob je znaéne zdihavy. Preto je mozné v MDOSe nahradit’ znaky
v mene suboru, ktoré su spolo¢né pre danu skupinu, znakom "*" a znakom "?".
Tymto znakom sa tieZ hovori "wildcards" a pri ich powziti v mene suboru hovorime,
Zze sme pouzili hviezdi¢kovu konvenciu.

Znak "*" sluzi k nahradeniu niekolkych alebo ziadneho pismena v mene suboru
a hovori: "na tejto Casti mena alebo pripone nezalezi". Uvedieme si priklady:

Priklad 1: datel*.B - budeme pracovat so vSetkymi subormi na diskete,
ktorych meno zacCina slovom "datel", za ktorym mozu
nasledovat' lubovolné znaky. Subory maju priponu "B".

(napr. datela.B, datelab.B, datelCD.B, datel.B atd'.).

Priklad 2: a*.* - budeme pracovat so vSetkymi subormi, ktorych meno
zacCina znakom "a", za ktorym mdzu nasledovat’ lubovolné
znaky a subory mézu mat' lubovolnu priponu. (napr. a.B,
a.N, abcdef.p, apokus--.S, aa.P atd.).

Priklad 3: *.N - budeme pracovat’ so vSetkymi subormi na diskete, ktoré
maju priponu "N".

(napr.pokus.N, datel.N, a-b.N, hrahra.N, qwerty.N atd’.).

-10 -



(c) 2001 MIRACLESOFT, (c) 2002 MTs (pfevod do MS WORDu, opravy a doplnéni ) naposledy upraveno 14.03.2004

Priklad 4: *.*

- budeme pracovat so vSetkymi subormi na diskete s
[ubovolnou priponou. To su vlastne vsetky subory
uloZzené na diskete.

Znak "?" sluzi k nahradeniu prave jedného pismena v mene suboru a hovori:
"miesto znaku ? méze byt Cokolvek". Uvedieme si priklady:

Priklad 1: pokus?.S

Priklad 2: pok??.b

Priklad 3: ?hra??.P

Priklad 5: space.?

- budeme pracovat’ so vSetkymi subormi na diskete, ktoré
zaCinaju slovom "pokus" za ktorym mbze nasledovat
jeden fubovolny znak. Subory maju priponu "S".

(napr. pokusa.S, pokusX.S, pokusz.S, pokusB.S atd’.).

- budeme pracovat’ so vSetkymi subormi na diskete, ktoré
zaCinaju slovom "pok", za ktorym mdézu nasledovat dva
[ubovolné znaky. Subory maju priponu "b".

(napr. pokXX.b, pokAb.b, pok--.b atd’.).

- budeme pracovat’ so vSetkymi subormi na diskete, ktoré
zaCinaju lubovolnym znakom, za ktorym nasleduje slovo
"hra" a za tymto slovom mézu nasledovat dva fubovolné
znaky. Subory maju priponu "P".

(napr. AhraBC.P, Xhra--.P, uhrall.P, OhraQw.P, !hra!!.P
atd.).

- budeme pracovat’ so vSetkymi subormi na diskete, ktoré
maju na zaciatku lubovolnych pat znakov za ktorymi
nasleduje slovo "dat". Subory maju priponu "N".

(napr. 12345dat.N, aAaAadat.N, QWERtdat.N, ab!cDdat.N
atd.).

- budeme pracovat’ so vSetkymi subormi na diskete, ktoré
maju meno "space". Subory maju fubovolnu priponu.

(napr. space.B, space.p, space.S atd.).

-11 -
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Priklad 6: ??.b - budeme pracovat so vSetkymi subormi na diskete,
ktorych meno ma dlzku prave dva znaky. Subory maju
priponu "b".

(napr. ab.b, 12.b, xx.b, !l.b atd".).

Priklad 7: ????????2.? - budeme pracovat so vsSetkymi subormi na diskete,
ktorych meno ma dlzku prave osem znakov. Subory maju
lubovolnu priponu.

(napr. 12345678.B, acewceff.P atd.)

Priklad 8: ?obr*.b - budeme pracovat’ so vSetkymi subormi na diskete, ktoré
zaCinaju lubovolnym znakom. Za tymto znakom nasleduje
slovo "obr", za ktorym mézu opat nasledovat lubovolné
znaky. Subory maju priponu "b".

(napr. aobr.b, XobrQQQQQQ.b,$obr123.b, Lobrobr!.b
atd.).

-12-



(c) 2001 MIRACLESOFT, (c) 2002 MTs (pfevod do MS WORDu, opravy a doplnéni ) naposledy upraveno 14.03.2004

6. Meno mechaniky a meno diskety

Ako sme uz spomenuli, disketovu jednotku budeme tiez oznaCovat slovom
"mechanika" (niekedy sa tieZ pouziva oznaCenie drive). Kazda mechanika (v
pripade, Zze mate k pocitaCu pripojené dve), ma svoje meno, ktoré sa pouziva pri
praci s nou. Mechanika pripojena priamo k pocCitacu sa vola "A", druha mechanika sa
vola "B". Pre uréenie mechaniky mdzete pouzivat malé aj velké pismena (A, a, B, b).

Taktiez disketa ma svoje meno. Toto meno jej priradite pri formatovani Vy a
sluzi pre Vasu lepSiu orientaciu pri praci s disketami. Meno diskety nesmie byt
rovnaké ako meno mechaniky, tzn. Ze disketa sa nesmie volat A alebo B a dalej sa
nesmu pouzit mena R, K, S, P, r, k, s, p. Uvedieme niekolko prikladov mien diskiet:

Priklad: d1 disk10 a0
PRACOVNA system PROG
BAS Zaloha BB
mojdisk data X

Zmenit meno diskety je mozné iba pri dalSom formatovani diskety.
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7. Prevod programov z magnetofénu na disketu

Disketova jednotka, vdaka svojej konStrukcii, umozfiuje rychle nahravanie
programov do pocitaCa. Tuto jej vlastnost ocenite hlavne pri nahravani dlhych
programov. Spdsoby prevedenia programov na disketu su v zasade dva.

7.1. Prevod pomocou tlacitka SNAP

Tento spOsob prevodu programov z pasky na disketu je z hladiska uZivatela
najjednoduchs$i a je treba postupovat nasledovne:

- do disketovej jednotky vloZte disketu. Disketa musi byt naformatovana a
nesmie byt chranena proti zapisu. Zatvorte dvierka.

- do pocitaCa nahrajte program, ktory chcete ulozit na disk.

- po nahrani programu do pocitaa stlacte klaves SNAP umiestneny na krytke
konektora, ktory je zasunuty v pocitaci (mbzete ho stlacit v lubovolnom mieste
behu programu). Po jeho stlaCeni sa program zastavi a obsah celej pamati sa
nahra na disk. Nahranie trva niekolko sekund.

- po nahrani na disk program pokraCuje od miesta, v ktorom ste stlacili klaves
SNAP.

Tento postup mézete pouzit pre dany program niekofkokrat po sebe. Po kazdom
preruseni pomocou klavesu SNAP sa na disk ulozi cely obsah pamati aj s
programom a je mu priradené meno. Meno vzdy zac¢ina pismenami SNAPSHOT, za
ktorymi nasleduju €Cisla od 00 do 99. Po kazdom resete systémy sa zacinaju subory
SNAPSHOT C¢islovat od 00. Teda meno mbze byt napr.:

SNAPSHOTO00
SNAPSHOTO01

SNAPSHOT58 atd.

Cisla za SNAPSHOT sluzia k rozliseniu nahranych programov na diskete. Pre
lepSiu orientaciu je mozné programy premenovat a dat im napriklad meno, pod
ktorym boli nahrané z pasky. Premenovanie vykonate prikazom LET FN (vid. 8.9),
pomocou ktorého date programu nové meno.
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Pre opatovné nahranie programu do pocitaCa napiSte prikaz LOAD *"Meno
programu, ktory chcete nahrat” a stlatte ENTER. Do pocitaCa sa nahra program s
Vami zadanym menom a automaticky sa odStartuje v mieste, v ktorom ste ho po
stlaceni klavesu SNAP nahrali na disketu.

Na zaver tejto kapitoly Vas chceme upozornit' eSte na jednu vec. Nie vzdy sa da
program uloZzeny na disk pomocou klavesu SNAP znovu nahrat do pocitaCa a
odstartovat. Nie je to mozné vtedy, ak v okamihu stlatenia klavesu SNAP program
pracoval Specifickym spdsobom so zasobnikom (pouZival ho ako data). Preto Vam
doporucujeme program ukladat pomocou klavesu SNAP napriklad v okamihu, ked
nahrany program ¢aka na stlaCenie klavesu.

7.2. Prevod pomocou prepisania prikazov

Tento spbsob spoCiva v nahradeni vSetkych prikazov, ktoré pracuju s
magnetofonom (LOAD, SAVE a MERGE), prikazmi pracujucimi s disketovou
jednotkou (LOAD *, SAVE *, MERGE *). Prikaz VERIFY je treba pri praci s
disketovou jednotkou vynechat (subory su automaticky verifikované pri zapise na
disketu).

V pripade, zZe v prikazoch pre magnetofén nie je uvedené meno suboru s ktorym
sa ma pracovat (napr. LOAD "), je nutné v prikazoch pre jednotku toto meno uviest.

Pokial sa program sklada z viacerych Casti (BASIC, strojovy kod, polia), je nutné
vSetky tieto Casti postupne previest na disk pomocou Standardnych diskovych
prikazov.

Tymto postupom nie je mozné previest programy, do BASICovej Casti ktorych sa
nie je mozné dostat’ a dalej programy, ktoré pouzivaju vlastne rutiny pre nahravanie z
kazety. V tomto pripade doporucujeme pouzit postup popisany v 7.1. BliZSie sa o
prikazoch LOAD *, SAVE * a MERGE * dozviete v kapitole 8 a 12.
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8. Zakladné prikazy pre ovladanie disketovej jednotky D40

Pre ovladanie disketovej jednotky D40 bol vytvoreny operacny systém MDOS,
ktory zaistuje obsluhu disketovych jednotiek a je navrhnuty tak, ze umoznuje
pouzivat vSetky funkcie a prikazy jazyka BASIC pocitaCov Didaktik (kompatibilnych s
pocCitatom ZX Spectrum). Niektoré prikazy vSak maju rozSirené moznosti pouzitia,
iné prikazy (hlavne prikazy pre pracu s diskovymi subormi) su novo zavedené.

V nasledujucich podkapitolach su zakladné prikazy pre pracu s disketovou

jednotkou. Suhrnny popis vSetkych novych prikazov je v kapitole 12. Chybove
hlasenia su uvedené v prilohe A. V kapitolach budeme pouzivat toto oznacenie:

- mechanika (mbdze byt A alebo B)
- MenoSuboru (sklada sa z mena a pripony, vid kapitola 5)

- MenoDisku (meno priradené diskete, vid kapitola 6)

V pripade, Ze je mozné pre meno suboru pouzit hviezdiCkovu konvenciu (vid
kapitola 5.2), zvlast na to upozornime.

8.1. Prva ¢innost’ s novou disketou - prikaz FORMAT
Pred prvym pouzitim novej diskety (teda diskety, ktora eSte nebola formatovana)

je treba ju naformatovat. K tomu sluzi prikaz FORMAT. Po vykonani prikazu
FORMAT je na diskete vytvorena nasledujuca Struktura:

- na kazdej strane diskety sa vytvori 40 stép
- kazda stopa je rozdelena na 9 sektorov

- kazdy sektor ma velkost 512 bytov.

Operacny systém MDOS dokaze pracovat iba s takto naformatovanou disketou.
To znamena, Ze diskety naformatované pod inym operaénym systémom (napr.
MSDOS pre pocitaCe IBM) nedokaze MDOS precitat, ani na ne zapisovat. V tomto
pripade je tiez nutné disketu naformatovat.
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Pri formatovani diskety postupujte nasledovne:
- do mechaniky A vloZte disketu (disketa nesmie byt chranena proti zapisu)
-  zatvorte dvierka mechaniky
- napiste prikaz FORMAT "A:MenoDisku", kde MenoDisku je meno, ktorym
chcete nazvat disketu. Toto meno sa na disketu zapiSe a v dalSich prikazoch
sa mbzete na disketu odvolavat tymto menom. Disketu nemézete nazvat

jednym z nasledujucich znakov: A, B, R, S, K, P alebo a, b, r, s, k, p.

- do spodného riadku na obrazovke sa vypiSe hlasenie:

All data will be discarded !

(Proceed = P)

Tymto hlasenim Vas MDOS upozornuje na to, ze formatovanim diskety sa
zrusSia vsSetky data na diskete !!!

- po stlaCeni klavesu "P" sa disketa naformatuje. Formatovanie trva asi dve
minuty.

- po stlaeni fubovolného iného klavesu (disketu nechcete formatovat) sa
prikaz FORMAT nevykona.

- po vykonani prikazu FORMAT sa na obrazovke zobrazi nasledujuca
informacia:

Format complete.
Formated xxx good blocks
and yyy bad blocks

Total capacity is zzz Bytes.

Pre Vas su ddlezité dve Cisla, a to Cislo xxx uvedené pred vypisom "good
blocks", ktoré oznacCuje kolko blokov (blok = sektor) je na diskete volnych pre
ukladanie dat a Cislo yyy uvedené pred vypisom "bad blocks", ktoré oznacuje kolko
zlych blokov (teda tych, ktoré systém nemdze pouzit na ulozenie dat) sa na diskete
nachadza.
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ZIé bloky sa mdzu vyskytovat na disketach, s ktorymi nebolo zaobchadzané tak,
ako je uvedené v kapitole 2; ktoré uz boli vefakrat formatované, popr. su nekvalitné.
V pripade, ze pocet zlych blokov sa po kazdom dalsom formatovani zvysi, je lepSie
takuto disketu dalej nepouzivat.

Cislo zzz oznaduje celkovu kapacitu diskety v bytoch.

- v pripade, Ze chcete formatovat disketu vioZzenu v mechanike B, je treba v
prikaze FORMAT zmenit’ znak A na znak B.

Po vykonani prikazu FORMAT su vSetky data na diskete stratené.

Uvedieme teraz niekolko prikladov na formatovanie diskety:

Priklad 1: ~ FORMAT "A:prva"

Prikazom sa naformatuje disketa vlozena v mechanika A a priradi sa jej meno prva.

Priklad 2: = FORMAT "a:disk 1"

Prikazom sa naformatuje disketa v mechanike A a priradi sa jej meno
disk 1.

Priklad 3: = FORMAT "B:zaloha"

Prikazom sa naformatuje disketa v mechanike B a priradi sa jej meno
zaloha.

Priklad 4: ~ FORMAT "b:test"

Prikazom sa naformatuje disketa v mechanike B a priradi sa jej meno
test.

Po vykonani prikazu FORMAT je disketa pripravend pre pouzivanie. Dalsie
formatovanie diskety uz nie je potrebné (okrem pripadu hlasenia chyby: | Corrupted
FAT structure, priloha A).
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8.2. Vypis suborov ulozenych na diskete - prikaz CAT

Prikaz CAT sluzi vypisu informacii o suboroch uloZzenych na diskete. Diskete musi
byt vloZzena v mechanika a dvierka musia by zatvorené. Prikaz méze mat
nasledujuce tvary (v MenoSuboru mézZe byt pouzitd hviezdiCkova konvencia):

CAT

CAT "mechanika:"
CAT "MenoDisku:"
CAT "MenoSuboru"

CAT "mechanika:MenoSuboru"

CAT "MenoDisku: MenoSuboru"
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8.2.1. CAT

Prikazom sa na obrazovku vypiSu informacie o vSetkych suboroch uloZzenych na
disketu v nasledujucom tvare:

Directory of MenoDisku

typ suboru meno velkost suboru atributy

xxx File(s) yyyyy Bytes free.

V prvom riadku sa vypiSe meno diskety (MenoDisku), ktora je vlozena v
mechanike. V dalSich riadkoch sa vypisuju informacie o suboroch a to:

typ suboru - 0 aky subor ide (vid' 5.1 - pripona)
meno - meno (prva ¢ast mena suboru vid 5.1)
velkost suboru - velkost suboru v bytoch

atributy - dalSie informacie o subore (vid 12)

V poslednom riadku je vypisany pocCet suborov na diskete (hodnot xxx) a pocCet
volnych bytov na diskete (hodnota yyy).

Priklad 1: V mechanike A je vlozena disketa s menom disk1 a na nej su tieto subory:

subor Hra.P (Program), dlhy 258 bytov

subor HHH.B (Code), dihy 40256 bytov

subor abc.N (Numeric array), dlhy 2048 bytov
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Po prikaze CAT sa na obrazovku vypiSe:

Directory of disk1

P Hra 258 ----RWED
B HHH 40256 ----RWE
N abc 2048 ----RWED

3 File(s), 326078 Bytes free.

8.2.2. CAT "mechanika"

Prikazom sa vypiSu na obrazovku informacie o vSetkych suboroch uloZzenych na
diskete vloZenej v mechanike mechanika. Vypis informacii je totozny s prikazom
CAT.

Priklad 1: V mechanika A je vlozena disketa s menom mojdisk a na nej su tieto
subory:

subor Hra.P (Program), dlhy 258 bytov
subor HHH.B(Code), dihy 40256 bytov

subor abc.N (Numeric array), dlhy 2048 bytov
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Po prikaze CAT "a:" sa na obrazovku vypiSe:

Directory of mojdisk

P Hra 258 ----RWED
B HHH 40256 ----RWED
N abc 2048 ----RWED

3 File(s), 326078 Bytes free.

8.2.3. CAT "MenoDisku"

Prikazom sa vypiSu na obrazovku informacie o vSetkych suboroch uloZzenych na
diskete s menom MenoDisku. MDOS si sam zisti, Ci je disketa vlozena v mechanika
A alebo B. Vypis informacii je totozny s prikazom CAT.

Priklad 1: V mechanike B je vloZzena disketa s menom zaloha a na nej su tieto
subory:

subor Hra.P (Program),dlhy 258 bytov
subor HHH.B (Code), dlhy40256

subor abc.N (Numericarray), dlhy 2048 bytov

Po prikaze CAT "zaloha:" sa na obrazovku vypiSe:

Directory of zaloha

P Hra 258 ----RWED
B HHH 40256----RWED
N abc 2048 ----RWED

3 File(s), 326078 Bytes free.
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8.2.4. CAT "MenoSuboru”

Prikazom sa vypiSu na obrazovku informacie o vSetkych suboroch uloZzenych na
diskete, ktoré maju meno MenoSuboru. V mene suboru méze byt pouzita
hviezdiCkova konvencia.

Priklad 1: V mechanike A je vlozena disketa s menom d10 a na nej su tieto subory:

subor Hra.P (Program), dihy 258 bytov
subor HHH.B (Code), dlhy 40256 bytov
subor abc.N (Numeric array), dlhy 2048 bytov

Po prikaze CAT "Hra.p:" sa na obrazovku vypise:

Directory of d10
P Hra 258 ----RWED

1 File(s), 326078 Bytes free.

Priklad 2: V mechanike A je vlozena disketa s menom games a na nej su tieto
subory:

subor Hra.P (Program), dlhy 258 bytov
subor HHH.B (Code), dihy 40256

subor abc.N (Numeric array), dlhy 2048 bytov
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Po prikaze CAT "H*.*" sa na obrazovku vypiSe:

Directory of games
P Hra 258 ----RWED
B HHH 40256 ----RWED

2 File(s), 326078 Bytes free.

Priklad 3: V mechanike A je vlozena disketa s menom files 1 a na nej su tieto subory:

subor Hra.P (Program), dlhy 258 bytov
subor HHH.B (Code), dlhy 40256 bytov
subor abc.N (Numeric array), dlhy 2048 bytov

Po prikaze CAT "*.?" sa na obrazovku vypise:

Directory of files 1

P Hra 258 ----RWED
B HHH 40256 ----RWED
N abc 2048 ----RWED

3 File(s), 326078 Bytes free.
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8.2.5. CAT "mechanika:MenoSuboru™
Prikazom sa vypiSu na obrazovku informacie o vSetkych suboroch, ktoré maju
meno MenoSuboru. Subory su ulozené na diskete vlozenej v mechanike mechanika.
V mene suboru mdze byt pouzita hviezdiCkova konvencia.
Priklad 1: V mechanike A je vloZzena disketa s menom prvy a na nej su tieto subory:
subor Hra.P  (Program), dlhy 258 bytov
subor HHH.B (Code), dihy 40256 bytov

subor abc.N (Numeric array), dihy 2048 bytov

Po prikaze CAT "a:HHH.B" sa na obrazovku vypiSe:

Directory of prvy
B HHH 40256----RWED

1 File(s), 326078 Bytesfree.

Priklad 2: V mechanike B je vloZzena disketa s menom last a na nej su tieto subory:
subor Hra.P (Program), dlhy 258 bytov
subor HHH.B (Code), dlhy 40256 bytov

subor abc.N (Numeric array), dlhy 2048 bytov

Po prikaze CAT "B:H?.?" sa na obrazovku vypiSe:

Directory of last

0 File(s), 326078 Bytes free

Ziaden subor nebol vypisany, pretoze na diskete neexistuje subor, ktory zaéina na
pismeno H, ma fubovolnu priponu a jeho meno je dihé prave dva znaky.
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Priklad 3 :V mechanike B je vloZzena disketa s menom s72 a na nej su tieto subory:

subor Hra. P (Program), dlhy 258 bytov
subor HHH.B (Code), dlhy 40256 bytov

subor abc.N (Numeric array), dlhy 2048 bytov

Po prikaze CAT "B:H*.*" sa na obrazovku vypi3e:

Directory of s12
P Hra 258 ---RWED
B HHH 40256----RWED

2 File(s), 326078 Bytes free.

8.2.6. CAT "MenoDisku:MenoSuboru”
Prikazom sa vypiSu na obrazovku informacie o vSetkych suboroch, ktoré maju
meno MenoSuboru. Subory su ulozené na diskete, ktora ma meno MenoDisku.

MDOS si sam zisti, €i je disketa vloZzena v mechanike A alebo B. V mene suboru
mdze byt pouzita hviezdiCkova konvencia.

Priklad 1: V mechanike A je vlozena disketa s menom prvy a na nej su tieto subory:

subor Hra.P (Program),dlhy 258 bytov
subor HHH.B (Code), dlhy40256 bytov

subor abc.N (Numericarray), dlhy 2048 bytov
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Po prikaze CAT "prvy:HHH.B" sa na obrazovku vypi3e:

Directory of prvy
B HHH 40256----RWED

1 File(s), 326078 Bytes free.

Priklad 2 :N mechanike B je vlozena disketa s menom /ast a na nej su tieto subory:

subor Hra.P  (Program), dlhy 258 bytov
subor HHH.B (Code), dlhy 40256 bytov

subor abc.N (Numeric array), dlhy 2048 bytov

Po prikaze CAT "last:H?.?" sa na obrazovku vypiSe:

Directory of last

0 File(s), 326078 Bytes free.

Ziaden sUbor nebol vypisany pretoZe, na diskete neexistuje subor, ktory
zaCina na pismeno H, ma lubovolnu priponu a jeho meno dihé prave dva

znaKky.

Priklad 3: V mechanike B je vlozena disketa s menoms72 a na nej su tieto subory:

subor Hra.P  (Program),dlhy 258 bytov
subor HHH.B (Code), dlhy 40256 bytov

subor abc.N (Numericarray), dlhy 2048 bytov
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Po prikaze CAT "s12:H*.*" sa na obrazovku vypiSe:

Directory of s 12
P Hra 258 ----RWED
B HHH 40256----RWED

2 File(s), 326078 Bytes free.

8.3. Vypis suborov ulozenych na diskete - prikaz CAT -
Prikaz CAT- pracuje rovnako ako prikaz CAT, az na to, Ze pri vypise informacii na

obrazovku nevypisuje dizku stboru a atributy. Miesto slova directory sa vypisuje
slovo catalogue.

Priklad 1: V mechanike B je vlozena disketa s menom ddd a na nej su tieto subory:
subor Hra.P (Program), dlhy 258 bytov
subor HHH.B (Code), dlhy 40256 bytov

stbor abc.N (Numeric array), dlhy 2048 bytov

Po prikaze CAT - sa na obrazovku vypiSe:

Catalogue of ddd
P Hra B HHH
N abc

3 File(s), 326078 Bytes free.
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8.4. Ulozenie suboru na disk - prikaz SAVE *

Prikaz SAVE * sluzi na uloZenie suboru na disk. Syntax je (az na hviezdiCku)
rovnaka ako pri ukladani suboru na magnetofénovu pasku. Disketa nesmie byt
chranena proti zapisu.

ngn nmn

Meno ukladaného suboru nesmie obsahovat znaky a ".", zadava sa bez
pripony a méze byt dlhé maximalne 10 znakov. V mene nesmie byt pouZita
hviezdickova konvencia. Pre meno pouzivame v tejto kapitole slovo
VaseMenoSuboru.

V pripade, Ze sa na diskete vyskytuje stary subor s rovhakym menom, je stary
subor prepisany novym suborom. Mozné tvary prikazu su nasledovneé:

SAVE *"VaseMenoSuboru"
SAVE *"mechanika:VaseMenoSuboru"

SAVE *"menoDisku:VaseMenoSuboru"

8.4.1. SAVE *"VaseMenoSuboru"

Tymto prikazom sa ulozi na disketu s menom VaseMenoSuboru.

Priklad 1: SAVE *"pokus"

Program v BASICu, ktory je v pocitaci, sa ulozi do suboru na disk. Subor ma
meno pokus.

Priklad 2: SAVE *"mzdy" LINE 10

Program v BASICu, ktory je v pocitaci, sa ulozi do suboru na disk. Subor ma
meno mzdy. Autostart je nastaveny na riadok 10.
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Priklad 3: SAVE *"hra10" CODE 32768,2048

Cast paméti od adresy 32768 dizky 2048 bytov sa uloZi do stboru na disk.
Subor ma meno hra10.

Obdobnym spésobom sa daju previest sa daju previest i ostatné varianty prikazu
SAVE pre magnetofén na prikaz SAVE *"VaseMenoSuboru" pre disk.

8.4.2. SAVE *"mechanika:VaseMenoSuboru”

Tymto prikazom sa ulozZi na disketu vloZzenu v mechanike mechanika subor s
menom VaseMenoSuboru.

Priklad 1: SAVE *"a:pokus” DATA c()

Ciselné pole ¢ sa ulozi do suboru na disk v mechanike A. Stibor ma meno
pokus.

Priklad 2: SAVE *"A:obraz" SCREEN $

Obsah obrazovky sa ulozi do suboru na diskv mechanike A. Subor ma meno
obraz.

Priklad 3: SAVE *"B:retaz" DATA X$()

Retazcové pole X sa ulozi do suboru na disk v mechanike B. Subor ma meno
retaz.
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Obdobnym spésobom sa daju previest iostatné varianty prikazu SAVE pre
magnetofon na prikaz SAVE *"mechanika:VaseMenoSuboru" pre disk.

8.4.3. SAVE *"MenoDisku:VaseMenoSuboru"

Tymto prikazom sa uloZi na disketu s menom MenoDisku subor s menom
VaseMenoSuboru. MDOS si sam zisti, i je disketa vlozena v mechanike A alebo B.

Priklad 1: SAVE *"Disk10:POKUS"

Program v BASICu, ktory je v pocita€i, sa ulozi na disk s menom Disk10.
Subor ma meno POKUS.

Priklad 2: SAVE *"zaloha:NoveMzdy" LINE 9000

Program v BASICu, ktory je v pocitaCi, sa ulozi na disk s menom zaloha.
Subor ma meno NoveMzdy. Autostart je nastaveny na riadok 9000.

Priklad 3: SAVE *"games:NAJ!!!" CODE32768,20000

Cast paméti od adresy 32768 dizky 20000 bytov sa uloZi na disk s menom
games. Subor ma meno NAJ!!!.

Obdobnym spésobom sa daju previest iostatné varianty prikazu SAVE pre
magnetofon na prikaz SAVE *"MenoDisku:VaseMenoSuboru"pre disk.
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8.5. Nahranie suboru z disku - prikaz LOAD *

Prikaz LOAD * sluZi k nahraniu suboru z disku do pocitaca. Syntax je (az na
hviezdiCku) rovnaka ako pri nahravani suboru z magnetofénovej pasky.

Meno nahravaného suboru nesmie obsahovat znaky "*" a ".", zadava sa bez
pripony a méze byt dilhé maximalne 10 znakov. V mene nesmie byt pouZita
hviezdiCkova konvencia. Meno musi byt vzdy zadané. Nesmie sa teda vyskytovat
prikaz LOAD *"". Mozné tvary prikazu su nasledovné:

LOAD *"VaseMenoSuboru"

LOAD * mechanika:VaseMenoSuboru"

LOAD *"MenoDisku:VaseMenoSuboru"

8.5.1. LOAD *"VaseMenoSuboru"

Tymto prikazom sa nahra z diskety do pocitata subor s menom
VaseMenoSuboru.

Priklad 1: LOAD *"PoKus"

Z diskety sa nahra do pocitaCa subor s menom PoKus. Subor je program v
BASICu.

Priklad 2: LOAD *"NovaHra" CODE 32768

Z diskety sa nahra do pocitaca subor s menom NovaHra. Subor je typu CODE
a ulozi sa v pamati od adresy 32768.
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Obdobnym spésobom sa daju previest i ostatné varianty prikazu LOAD pre
magnetofon na prikaz LOAD *"VaseMenoSuboru" pre disk.

8.5.2. LOAD *"mechanika:VaseMenoSuboru”

Tymto prikazom sa z diskety vloZzenej v mechanike mechanika nahra do pocitaca
subor s menom VaseMenoSuboru.

Priklad 1: LOAD *"a:ZNAMKY" DATA c()

Z diskety v mechanike A sa do pocitaa nahra subor s menom ZNAMKY.
Subor sa ulozi do €iselného pola c.

Priklad 2: LOAD *"A:UVOD" SCREEN $

Z diskety v mechanike A sa do poCitaC nahra obsah obrazovky, uloZzeny na
disku pod menom UVOD.

Priklad 3: LOAD *"B:retaz23" DATA X $()

Z diskety v mechanike B sa do pocitata nahra subor s menom retaz23. Subor
sa ulozi do retazcového pola X $ .

Obdobnym spbésobom sa daju previest i ostatné varianty prikazu LOAD pre
magnetofon na prikaz LOAD *"mechanika:VaseMenoSuboru" pre disk.
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8.5.3. LOAD *"MenoDisku:VaseMenoSuboru"

Tymto prikazom sa z diskety s menom MenoDisku nahra do pocitata subor s
menom VaseMenoSuboru. MDOS si sam zisti, Ci je disketa vlozena v mechanike A
alebo B.

Priklad 1: LOAD *"Disk10:loader"

Z diskety s menom Disk10 sa do pocitata nahra subor s meno loader. Subor
je program v BASICu.

Priklad 2: LOAD *"games:TELO" CODE 32768,20480

Z diskety s menom games sa do pocCitaCa nahra subor s menom TELO. Subor
je typu CODE a ulozZi sa v pocitai od adresy 32768. Pozadovana dizka
nahravaného suboru je 20480 bytov.

Obdobnym spésobom sa daju previest i ostatné varianty prikazu LOAD pre
magnetofon na prikaz LOAD *"MenoDisku:VaseMenoDisku" pre disk.
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8.6. Prihranie suboru z disku - prikaz MERGE *

Prikaz MERGE * sluZi k prihraniu suboru z disku do pocitata. Syntax je (az na
hviezdiCku) rovnaka ako pri prihravani suboru z magnetofénovej pasky.

Meno nahravaného suboru nesmie obsahovat znaky "*" a ".", zadava sa bez
pripony a méze byt dihé maximalne 10 znakov. V mene nesmie byt pouZita
hviezdiCkova konvencia. Meno musi byt vzdy zadané. Nesmie sa teda vyskytovat
prikaz MERGE *"". Mozné tvary prikazu su nasledovné:

MERGE *"VaseMenoSuboru"
MERGE *"mechanika:VaseMenoSuboru"

MERGE *"MenoDisku:VaseMenoSuboru"

Pouzitie parametrovmechanika,MenoDisku,VaseMenoSuboruje rovnaké ako pri
prikaze LOAD *.
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8.7. Kopirovanie suborov - prikaz MOVE (v MDOSu 1.0 nepouzivat !!)

Prikaz MOVE sluzi na kopirovanie suborov. Okrem toho umozriuje urcit’ implicitnu
mechaniku alebo implicitné meno diskety pre pracu so subormi. Tato mechanika
alebo disketa sa potom pouziva vo vS8etkych prikazoch, v ktorych nie je zadané, aka
mechanika alebo disketa sa ma pouzit (hovorime, Ze mechanika alebo disketa nie su
zadané explicitne). Tvar prikazu pre urCenie implicitného zariadenia vysvetfujeme v
kapitole 12.5. V tejto kapitole sa zaoberame iba tvarom pre kopirovanie suborov.

Poznamka : Vyrobca mdze dodavat diskety, ktoré su chranené proti kopirovaniu
(subory, ktoré su na nich ulozené, nie je mozné skopirovat na inu
disketu). V tomto pripade sa prikazy prekopirovanie suborov
nevykonaju.

Disketa, z ktorej sa kopiruje, sa tiez zvykne oznaCovat ako zdrojova; disketa, na
ktoru sa skopiruje, sa potom oznacuje ako cielova. Ciefova disketa nesmie byt
chranena proti zapisu. Mozné tvary prikazu su nasledovné:

MOVE"ZdrojovyDisk:MenoSuboru","CielovyDisk:"

MOVE"ZdrojovyDisk:MenoSuboru1","CielovyDisk:MenoSuboru2"

8.7.1. MOVE "ZdrojovyDisk:MenoSuboru","CielovyDisk:"

Tento tvar prikazu sluzZi na kopirovanie suborov z diskety s menom ZdrojovyDisk
na disketu s menom CielovyDisk. V parametri MenoSuboru mdze byt pouzita
hviezdiCkova konvencia. Mena diskiet musia byt rézne.

V pripade, Ze kopirujete subory z jednej diskety na druhu v jednej disketovej
jednotke, MDOS Vas pri kopirovani poziada o vymenu diskiet v jednotke
nasledujucim hlasenim:

Please insert volume MenoDisku

kde MenoDisku je meno diskety, ktoru je treba vlozit do mechanika.
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Priklad 1: MOVE "disk1:datel.N","DISK10:"

Z diskety s menom disk1 je skopirovany subor datel.N na disketu s menom
DISK10. V pripade, ze na diskete DISK10 existuje subor s menom datel.N, je
tento subor prepisany suborom zo zdrojovej diskety disk1.

Priklad 2: MOVE "PRVA:??abC.B","Zaloha:"

Z diskety s menom PRVA su skopirované vSetky vybrané subory na disketu
s menom Zaloha. Subory musia mat meno dlhé prave pat znakov, a na
poslednych troch miestach musia byt znaky abC. Pripony suborov musi byt B.

Priklad 3: MOVE "zdroj:*.*","CIEL:"

Z diskety s menom zdroj su skopirované vSetky subory na disketu s menom
CIEL.

8.7.2. MOVE "ZdrojovyDisk:MenoSuboru1”,"CielovyDisk:MenoSuboru2"

Tento tvar sluzi na skopirovanie jedného suboru zo zdrojovej diskety na cielovu
disketu. Zaroven sa suboru priradi nové meno.

V pripade, Ze meno zdrojovej a ciefove] diskety je rovnaké, musi sa
MenoSuboru1 a MenoSuboru?2 liSit. Tak je mozné jednej diskete vytvorit kopiu
suboru s inym meno suboru.

Priklad 1: MOVE "d11:0BRAZold.B","DISK:obrazNEW.B"

Z diskety s menom d77 je skopirovany subor OBRAZold.B na disketu s
menom DISK a suboru sa priradi nové meno obrazNEW.B. V pripade, Ze na
diskete d11 existuje subor obrazNEW.B, tak je novym suborom prepisany.
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Priklad 2: MOVE "zaloha:platy.P","zaloha:platy-bak.p"

Zo suboru platy.P je na diskete s menom zaloha vytvorena kopia s menom
suboru platy-bak.p".
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8.8. Vymazanie suborov z diskety - prikaz ERASE

Prikaz ERASE sluzi na vymazanie suborov z diskety. Prikazom ERASE su
zmazatelné iba subory, ktoré maju nastaveny atribut D (vid kapitola 12). Disketa
nesmie byt chranena proti zapisu. Pokial chcete z diskety vymazat vSetky subory,
popr. vSetky subory jedného typu, MDOS sa Vas opyta:

Erase all files ? (Proceed = P)

Po stlaCeni klavesu P su subory vymazané, po stlaCeni [ubovolného iného
klavesu sa prikaz nevykona. Po vymazani z diskety su subory stratené ! Mozné
tvary prikazu su nasledovné:

ERASE "MenoSuboru"
ERASE "mechanika:MenoSuboru"
ERASE "MenoDisku:MenoSuboru"

8.8.1. ERASE "MenoSuboru"

Prikaz ERASE v tomto spbsobi vymazanie suborov s menom MenoSuboru z
diskety. V mene suboru méze byt pouZzita hviezdickova konvencia.

Priklad 1: ERASE "hra.B"

Z diskety sa vymaze subor s menom hra.B.

Priklad 2: ERASE "pokus.*"

Z diskety sa vymazu vSetky subory s menompokus a s [ubovolnou priponou.
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Priklad 3: ERASE "??7ab??.N"

Z diskety sa vymazu vSetky subory, ktorych meno ma Sest znakov, treti a
Stvrty znak su pismena ab a subory maju priponu N.

Priklad 4: ERASE "*.*"

Z diskety sa vymazu vSetky subory.

8.8.2. ERASE "mechanika:MenoSuboru"

Prikaz ERASE v tomto tvare sluzi na vymazanie suborov s menom MenoSuboru z
diskety vlozenej v mechanike mechanika. V mene suboru je mozné pouzit
hviezdiCkovu konvenciu.

Priklad 1: ERASE "A:game.B"

Z diskety v mechanike A sa vymaze subor s menom game.B.

Priklad 2: ERASE "a:text.™

Z diskety v mechanike A sa vymazu vSetky subory smenom text a flubovolnou
priponou.
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Priklad 3: ERASE "B:??XXX*.C"

Z diskety v mechanike B sa vymazu vSetky subory, ktorych meno za¢ina na
[ubovolné dva znaky, za ktorymi nasleduju znaky XXX a koniec mena méze
byt opat lubovolny. Subory maju priponu C.

Priklad 4: ERASE "b:*.*"

Z diskety v mechanike B sa vymazu vSetky subory.

8.8.3. ERASE "MenoDisku:MenoSuboru"

Prikaz ERASE v tomto tvare sluzi na vymazanie suborov s menom MenoSuboru z
diskety s menom MenoDisku. MDOS si sam zisti, Ci je disketa vlozena v mechanike
A alebo B. V mene suboru je mozné pouzit hviezdiCkovu konvenciu.

Priklad 1: ERASE "diskA:jetpac.P"

Z diskety s menom diskA sa vymaze subor s menom jetpac.P.

Priklad 2: ERASE "AKAI:mag.?"

Z diskety s menom AKAl sa vymazu vSetky subory s menom mag a
l[ubovolnou priponou.
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Priklad 3: ERASE "noVA:??.C"

Z diskety s menom noVA sa vymazu vsSetky subory, ktorych meno je dlhé
prave dva znaky. Subory maju priponu C.

Priklad 4: ERASE "kopia:*.*"

Z diskety s menom kopia sa vymazu vSetky subory.
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8.9.Premenovanie suboru - prikaz LET FN

Prikaz LET FN sluzi na premenovanie suboru na diskete. Disketa nesmi byt
chranena proti zapisu.

Priklad 1: LET FN("datelold.B")="datelnew.B"

Prikaz premenuje subor datelold.B na subor datelnew.B.

Priklad 2: LET FN("SNAPSHOTO00.s")="enduro.S"

Prikaz premenuje subor SNAPSHOTO0O.s ulozeny pomocou tlaitka SNAP na
subor enduro.S.
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9. Pripojenie druhej jednotky D40 (druhej mechaniky)

Riadiaca jednotka je pripravena pre obsluhu dvoch disketovych mechanik. Druhu
disketovu mechaniku je mozné pripojit dvoma spésobmi:

- je mozné pouzit dve rovnaké jednotky DIDAKTIK 40. Jednotka pripojena
kablom k pocitaCu je vzdy jednotka A. Druhu jednotku, ktora kablom k
pocitaCu pripojena nie je, budeme oznaCovat jednotka B. V jednotke B nesmie
byt zasunuty kabel medzi pocital a disketovu jednotku! Obidve jednotky
prepojime zasunutim rozSirujuceho kabla do konektora EXTENDED
nasledovne:

- spojime jednotky pomocou kable EXTENDED
- zapneme jednotku B

- zapneme jednotku A

- zapneme pocitac

- zresetujeme pocitac

- ako druhu jednotku mozno pouzit samostatnid mechaniku s vlastnym
napajacim zdrojom (+5V, +12 V) a pripojit ju kablom ku konektoru
EXTENDED zakladnej disketovej jednotky. Takuto zjednoduSenu verziu bez
riadiacej jednotky si mézete objednat’ u vyrobcu v. d. DIDAKTIK Skalica pod
oznacenim DIDAKTIK 40 B.

Poznamka: U vyrobcu si taktiez mbzete objednat kabel na prepojenie jednotiek
(EXTENDED kabel)
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10. Paralelny interface

Disketova jednotka D40 obsahuje tiez paralelny interface realizovany obvodom
8255. Vystupy z interface su vyvedené na priamy konektor umiestneny na pravej
strane jednotky D40 (pohlad spredu) a oznaceny ako INTERFACE. Priamy konektor
je identicky s priamym konektorom INTERFACE M/P (a teda tiez s konektorom
interface pocitaCa Didaktik Gama az na posledny invertor, tj. vyvody 1A a 1B).

Porty obvodu 8255 su umiestnené na nasledujucich adresach:

- adresa 31d(1Fh) -port A
- adresa 63d(3Fh) -port B
- adresa 95d(5Fh) -port C

- adresa 127d(7Fh) -riadiace slovo

Z uvedeného vyplyva, ze v spojeni s jednotkou D40 je mozné pouzit prepojovacie
kable urCené pre Didaktik M a Gama’'89 atiez programy, vyuZivajuce paralelny
interface. Programy urCené pre Didaktik Gama vyuzivajuce druhu pamatova banku
nie je mozné pouzit pre pocita€ Didaktik M.

Pre majitefov pocitaca Didaktik M zdérazriujeme, Ze po zapnuti jednotky D40 je
obvod 8255 v jednotke zablokovany. Pre jeho odblokovanie (pokial chcete pouzit
napr. tlaCiaren) sluzi prikaz OUT153,16. Pre opatovné zablokovanie obvodu 8255
sluzi prikaz OUT 153,00. Pokial je obvod 8255 odblokovany, nemal by byt v pocitaci
zasunuty Kempston joystick.

V pripade, Ze chcete suCasne pouzivat joystick a lubovolné periférne zariadenie,
doporucujeme Vam pouzivat' Sinclair joystick (ak to dany program umozriuje).

Poznamka: Pri pouziti poCitata Didaktik Gama sa interface v disketovej jednotke
neda pouzit.
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11. Technicky popis jednotky D40

Disketova jednotka D40 sa sklada z nasledovnych Casti:

- riadiaca jednotka
- mechanika pruzného disku

- napajaci zdroj

Riadiaca jednotka je zloZzena z radia WD 2797, pamati EPROM 16 kB, statickej
pamati RAM 2 kB, dekodera portov, dekodéra adries 00h, 08h, 66h, 1700h a
paralelného portu 8255.

Radi¢ WD 2797 zabezpeCuje komunikaciu medzi pocitacom a disketovou
mechanikou. Okrem prisluSnych registrov obsahuje separator dat s fazovym
zavesom. Radi¢ pracuje v reZime dvojitej hustoty (MFM) a dvojstrannej diskety.
Signaly READY a HEAD nie su pouzité. Stav mechaniky si zistuje MDOS
programovo.

Riadiaca jednotka umozriuje obsluhu dvoch mechanik. Vyber mechaniky a
ovladanie motora zabezpe€uje obvod 74LS1741C16, ktory zaroven ovlada signal NMI
v zavislosti na stave radi¢a. Vystupné signaly z radia do mechaniky su oddelené
obvodmi 74LS04, 1C21, 1C22. Tieto obvody maju napajanie ovladané zasunutim
systémového konektora. Pri nezapojeni tohto konektora je mozné disketovu jednotku
pouzit ako druhd mechaniku (mechanika B). To sa dosiahne zasunutim
prepojovacieho kabla do konektora oznaCeného EXTENDED. Disketova jednotka
pripojena k pocitaCu je vzdy A, druha disketova jednotka (pripojena k jednotke A) je
vzdy jednotka B.

Pamat EPROM 27128 obsahuje MDOS a nachadza sa v adresnom priestore
0000h az 37FFh. Pamat RAM 6116 sa nachadza v adresnom priestore 3800h az
3FFFh.

O vybere vnutornej pamati (pamat v pocitaci) alebo vonkajSej pamati (pamat v

jednotke D40) rozhoduje obvod 74LS74 IC9-A. Ten je ovladany dekodérom inStrukcii
a pracuje nasledovne:

- pri Citani inStrukcie z adries 00h alebo 08h sa prepne na vyber vonkajsej
pamati

- pri Citani inStrukcie z adresy 1700h sa prepne na vyber vnutornej pamati.
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Dal$ia ¢ast dekodéra sliZi na vnutenie indtrukcie RST 0 na adresu 66h (obsluha
tlaCitka SNAPSHOT), ktoré je mozné iba vtedy, ak je aktivha vnutorna pamat ROM.
Vnutenie inStrukcie zabezpeCuje obvod 74L.S244 |C25. Dekodér portov je rieSeny
Standardne obvodom 3205.

Obvod 7430 IC28 sluzi na ovladanie oddelovaca datovej zbernice 74LS245, ktory
je umiestneny v krytke konektora.

Zdroj je rieSeny klasickym spésobom a obsahuje dva dvojcestné usmerfiovace a
stabilizatory 7805 a 7812.

Paralelny interface s obvodom 8255 1C24 je dekédovany adresnymi vodi¢mi A5,
A6, A7. Aby nepriSlo ku kolizii s Kempston joysticom u Didaktiku M alebo s obvodom
8255 u Didaktiku Gama, je mozné tento obvod v riadiacej jednotke zablokovat. Tuto
Cinnost’ zabezpecuje obvod 74LS74 ICO8.

U Didaktiku M sa suCasné pouZitie paralelného interface a Kempston joysticku
vyluCuje, preto pri pouziti Kempston joysticku MUSI byt paralelny interface
zablokovany.

U Didaktiku Gama nie je mozné suCasne pouzit paralelny interface vo vnutri
pocitaCa a paralelny interface v jednotke D40, a preto je interface v jednotke D40 po
pripojeni k pocCitaCu trvale zablokovany.
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12. Popis vsetkych prikazov MDOS

V tejto Casti su popisané vSetky prikazy uréené pre pracu s disketovou jednotkou
DIDAKTIK D40. Funkcia a prikazy, ktoré v tejto Casti nie su uvedené, maju
ponechany pdvodny vyznam, syntax a funkciu.

Najprv si zavedieme symboliku, ktoru budeme pouzivat v tejto kapitole:

[argument] ....... nepovinna Cast prikazu
(m1]...i]mn) ........ z moznosti m1 az mn sa musi pouzit’ prave jedna
mechanike ....... v pripade pripojenia jednej disketovej jednotky je mazna hodnota A,

v pripade pripojenia dvoch disketovych jednotiek su mozné hodnoty A a B.

MenoDisku ..... meno, ktoré bolo diskete priradené pri jej formatovani. Meno nesmie
byt znak A, B, R, K, S, P, a, b, r, k, s, p.

zariadenie ......... jedna z moznosti: mechanika A
mechanika B

disketa s menom MenoDisku.

MenoSuboru..... meno suboru skladajlice sa zmena s dizkou maximalne 10 znakov

(nesmie obsahovat znak ".") a z jednoznakovej pripony oddelenej od meno bodkou.

V pripade, Ze je mozné v mene suboru pouZit hviezdiCkovu konvenciu, bude na to
zvlast upozornené.
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atrib.................. kombinacia atributov stborov:

H- Hidden (prikaz CAT meno suboru nevypisuje)
S- System

P- Protected (zatial neimplementované)

A- Archive (zatial neimplementované)

R- Readable (subor je mozné ditat)

W- Writeable (do suboru je mozné zapisovat)
E-Executable (vykonavatelny subor)

D-Deleteable (subor je mozné na disku zrusit)

V prikazoch, v ktorych je uvedeny parameter zariadenie predpokladame, ze v
mechanike je vloZena fubovolna disketa, popr. Zze v mechanike A alebo B je vlozena
disketa s odpovedajucim menom. Vo vSetkych pripadoch, ked sa poZaduje zapisanie
[ubovolnej informacie na disketu, disketa nesmie byt chranena proti zapisu.

Dalej budeme pod pojmom "kladna odpoved na otazku" rozumiet stladenie
klavesu "P" na tuto otadzku a pod pojmom "zaporna odpoved na otazku" stlacenie
[ubovolného iného klavesu.
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12.1. FORMAT

Cinnost: Formatovanie diskety

Syntax: FORMAT "mechanika:MenoDisku"
Priklad: FORMAT "A:disk1"

FORMAT "B:D10"

Popis:

Po kladnej odpovedi na otazku, €i naozaj chcete formatovat disketu,
prikaz vykona formatovanie diskety. Disketa musi byt vlozena do
jednotky ur€enej parametrom mechanika (teda do jednotky A alebo B).
Diskete je pri formatovani priradené MenoDisku.

Format diskety je uréeny zakladnymi fyzickymi vlastnostami disketove;j
mechaniky. V pripade jednotky D40je to:

dizka sektoru....................... 512 bytov
pocet sektorov na stopu.... 9
pocCet stop............coevvrrnnnnnnn. 40

c¢islovanie sektorov.... 0 az 719

Po vykonani prikazu FORMAT sa na obrazovke zobrazi nasledujuca
informacia:

Format complete.
Formatted xxx good blocks
and yyy bad blocks.

Total capacity is zzz Bytes.

Pre Vas su doblezité dve Cisla, a to Cislo xxx uvedené pred vypisom
"good blocks", ktoré oznacuje kolko blokov (blok=sektor) je na diskete
vofnych pre ukladanie dat, a Cislo yyy uvedené pred vypisom "bad
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blocks", ktoré oznaCuje kolko zlych blokov (teda tych, ktoré systém
nemd&ze pouzit na uloZenie dat) sa na diskete nachadza.

Zlé bloky sa moézu vyskytovat na disketach, s ktorymi nebolo
zaobchadzané tak, ako je uvedené v kapitole 2; ktoré uz boli velakrat
formatované, popr. su nekvalitné. V pripade, ze pocet zlych blokov sa
po kazdom formatovani zvysi, je lepSie takuto disketu dalej nepouzivat.

Cislo zzz oznaduje celkovu kapacitu diskety v bytoch.

Délezité: Po vykonani prikazu FORMAT su vSetky data na diskete
stratené!!
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12.2. CAT

Cinnost: Vypis zakladnych informacii o stave systému.
Syntax: LIST *
Priklady: LIST *

Popis: Prikaz CAT vypiSe nazvy vSetkych suborov zo zariadenia vyhovujuce
Specifikacii MenoSuboru.

Pokial nie je zadané zariadenie, prikaz sa vykona pre implicitné
zariadenie (vid. prikaz MOVE). Pokial nie je zadané MenoSuboru,
prikaz sa vykona pre meno suboru "*.*".

Prikaz CAT - (CAT minus) pracuje rovnako ako prikaz CAT s tym
rozdielom, ze pre zadané MenoSuboru nevypisuje dizku a nastavenie
atributov.

Poznamka: V mene suboru mdze byt pouzita hviezdiCkova konvencia.
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12.3. LIST *
Cinnost: Vypis zakladnych informacii o stave systému.
Syntax: LIST *

Priklady: LIST *
Popis: Prikaz LIST * vypisuje na obrazovku tieto informacie:
- verzia systému MDOS (System release:)
- definované fyzické zariadenia (Drives defined:)
- in8talované (t.j. fyzicky pritomné) zariadenia (Drives installed:)
- implicitné zariadenie (Current device:)
- dosiahnutelné logické zariadenia (Volumes available:)
- dizka zavedeného programu (Length of Program:)
- dizka zény premennych (Length of Variables:)
- hodnota RAMTOP (Top of RAM:)

- velkost' zostavajucej volnej pamati pre BASIC (Free Memory)
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12.4. LOAD* SAVE* MERGE*

Cinnost:

Syntax:

Priklady:

Popis:

Rovnaka ako pri praci s magnetofébnom s tym rozdielom, Ze subory su
nahrané z diskety alebo na disketu.

Rovnaka ako pri praci s magnetofénom, iba medzi klu¢ové slovo a prvé
uvodzovky je nutné napisat znak hviezdi¢ka ("*").

LOAD* "a:datel"

SAVE * "disk1:datel" CODE 32768,16384

MERGE * "DATEL"

LOAD * "A:datel" DATA a$()

SAVE * "d10:datel" LINE 10

Uvedené prikazy spdsobia nahranie suboru z pocitaCa na disk a
naopak. V mene suboru nie je nutné uvadzat priponu a neméze v iom

byt pouzitd hviezdickova konvencia. Tvar prikazu, v ktorom nie je
uvedené meno suboru, nie je mozny.
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12.5. MOVE

Prikaz MOVE ma dve varianty syntaxe, a to syntax pre kopirovanie suborov a
syntax pre urCenie implicitného zariadenia.

12.5.1. MOVE - kopirovanie suborov (chyba v MDOS1.0 — nepouzivat!)

Cinnost: Kopirovanie suborov.

Syntax: MOVE "MenoDisku1:MenoSuboru1","MenoDisku2:[MenoSuboru2]"

Priklady: MOVE "d1:datel.B","d10:pokus.B"

MOVE "disk1:datel.*","d10:"
MOVE "d10:*.*","disk1:"

Popis: Uvedeny prikaz skopiruje zdrojovy subor MenoSuboru1 z diskety
MenoDisku1 na disketu MenoDisku2. V pripade, Ze nie je pouzity
parameter MenoSuboru?2, subor sa ulozi pod rovhakym menom. Inak sa
subor ulozi pod menom MenoSuboru?2. Je teda umoznené kopirovanie
v jednej disketovej jednotke (MDOS pri kopirovani Ziada o vymenu
diskiet), ako aj medzi dvomi disketovymi jednotkami.

Pokial je v pripade zdrojového i cielového suboru zadané jednoznacne
MenoSuboru1 a MenoSuboru2, je mozné vytvorit kdpiu suboru s inym

nazvom i na rovnakom zariadeni.

Poznamka: V mene suboru MenoSuboru1l mbdze byt pouzitd hviezdiCkova
konvencia.

12.5.2. MOVE - uréenie implicitného zariadenia

Cinnost: UrCenie implicitného zariadenia.

Syntax: MOVE "zariadenie:"

Priklady: MOVE "A:"
MOVE "b:"
MOVE "disk1:"

Popis: Prikaz sluzi pre zadanie implicitného zariadenia. S tymto zariadenim
budu vykonavané vSetky prikazy, v ktorych nebude priamo zadané, s

ktorou mechanikou alebo diskom sa maju vykonat (nebude v nich
uvedené explicitné zariadenie).

-55.



(c) 2001 MIRACLESOFT, (c) 2002 MTs (pfevod do MS WORDu, opravy a doplnéni ) naposledy upraveno 14.03.2004

12.6. ERASE
Cinnost: Vymazanie Specifikovanych suborov z diskety.
Syntax: ERASE "[zariadenie:] MenoSuboru"
Priklady: ERASE "*.*"
ERASE "d1:dat??.B"
ERASE "a:*.P"
Popis: Prikazom sa vymazu z uvedeného zariadenia v3etky subory s menom

MenoSuboru. Pokial nie je zadané MenoSuboru, prikaz sa nevykona.

Prikazom ERASE su zmazatelné iba subory, ktoré maju nastaveny
atribut D.

V pripade, Ze pouZijete pre MenoSuboru Specifikaciu "*.*" (teda vSetky
subory na diskete), systém sa Vas opyta:

Erase all files? (Proceed =P)

Po kladnej odpovedi su subory vymazané, po zapornej sa prikaz
nevykona.
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12.7. LET FN

Cinnost: Zmena pdvodného mena suboru na nové meno.
Syntax: LETFN("MenoSuboruStare")="MenoSuboruNove"
Priklady: LET FN("datelold.B")="datelnew.B"

Porovnaj: MOVE

Popis: Prikaz zmeni pévodné meno suboru MenoSuboruStare na nové meno
MenoSuboruNove.
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12.8. LET ATTR

Cinnost:

Syntax:

Priklady:

Popis:

Nastavenie atributov pre vybrané subory.
LETATTR(MenoSuboru)="atrib"

LETATTR(datel.*)="RWED"

LET ATTR(disk1:DAT??.P)="RWE"

LET ATTR(a:*.B)="RE"

Prikaz nastavi pre subor MenoSuboru atribaty dané retazcom atrib.
Jednotlivé atributy mézu byt zadané v lubovolnom poradi. Atributy
moéZu nadobudat’ nasledujuce hodnoty:

H - Hidden (prikaz CAT meno suboru nevypisuje)

S - System

P - Protected (zatial neimplementovaneé)

A - Archive (zatial neimplementované)

R - Readable (subor je mozné citat)

W - Writeable (do suboru je mozné zapisovat)

E - Executable (vykonavatelny subor)

D - Deleteable (subor je mozné na disku zrusit)

Poznamka: V mene suboru méze byt pouzita hviezdiCkova konvencia.
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12.9. POKE #

Cinnost:
Syntax:

Priklady:

Popis:

Doélezite:

Zapisanie dat do vnutornej pamati RAM jednotky D40.

POKE#adr,data

POKE #97,50

POKE #98,1

POKEadresa,255

POKE#2000,bytedat

Prikaz umozriuje zapisanie byte dat do vnutornej tiefiovej pamati RAM
jednotky D40 na adresu adr. Tuto pamat vyuziva MDOS pre svoje
ucely. Tienova pamat RAM ma velkost 2048 byte (2 kB) a je
umiestnena od adresy 14336 (3800H). Adresovanie paméati v prikaze
POKE# je od adresy 0.

Niektoré délezité adresy:

0 - z6éna dizky 48 bytov uréena pre parametre 4 disketovych jednotiek.
Adresa (X+6, kde X =0, 12, 24, 36) obsahuje pocet stdp na diskete.

48 - zéna dizky 48 bytov uréena pre mena diskov.
97 - byte, v ktorom je uloZené Cislo nasledujuceho suboru SNAPSHOT.
98 - hodnota 0

- pri zapise suboru na disk je nutné potvrdit prepisanie starého
suboru na disk (pokial existuje).

- hodnota 1
-stary subor je automaticky prepisany novym.
Pouzité tohoto prikazu s nespravnym argumentom data moze viest k
reStartu systému, popr. k narusenie logickej Struktury diskety a ku strate

dat ulozenych na diskete. NedoporuCujeme pouzivat okrem hore
uvedenych adries.
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12.10. READ *
Cinnost: Nacitanie Specifikovaného sektoru z diskety.
Syntax: READ*"(zariadenie:|MenoSuboru)", sektor, adresa
Priklady: READ *"a:",10, 32768
READ *"disk1:", sektor, 40000
READ *"A:", sektor, adresa
READ *"datel.B",1,30000
READ *"DATEL.P", sektor, adresa
Porovnaj: RESTORE *,FORMAT
Popis: Prikaz umoznuje nacitat zo zariadenia alebo suboru zadany sektor.

Obsah sektoru (teda 512 bytov) sa v pamati ulozi od adresy adresa.

Pocet sektorov na diskete zavisi od jej formatu, pocet sektorov
obsadenych suborom zavisi od dlzky suboru.
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12.11. RESTORE *

Cinnost:
Syntax:

Priklady:

Porovnaj:

Popis:

Zapisanie obsahu pamati na disketu.
RESTORE*"(zariadenie:]MenoSuboru)", sektor, adresa

RESTORE *"a:",10, 32768

RESTORE *"disk1:", sektor,40000

RESTORE *"a:",700, adresa

RESTORE *"A:", sektor, adresa

RESTORE *"datel.B",1,30000

RESTORE *"DATEL.P", sektor,adresa

READ *, FORMAT

Prikaz umozniuje zapisat do zariadenia alebo do suboru obsah 512

bytov pamati pocCitaca. Sektor, do ktorého sa ma zapisat' je urCeny
parametrom sektor. Adresa pamati je urCena parametrom adresa.
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12.12. OPEN #
Cinnost: Praca so sekvencnymi subormi.
Syntax: OPEN #n,["zariadenie:suborin"],["zariadenie:suborout”]

Priklady: OPEN#2,"A:datelin.B","d1:datelout.B"
OPEN #3,,"vystup.B"
Porovnaj:  CLOSE#

Popis: Prikaz umoziiuje pripojenie vstupno-vystupnych suborov k linke n.
Meno vstupného suboru je suborin, meno vystupného suboru suborout.
V pripade pouZitia parametra suborin musi takyto subor v zariadeni
existovat. Subory musia mat priponu Q.

Do suboru je mozné zapisovat Standardnymi prikazmi a tiez z neho za
pomoci Standardnych prikazov Citat. Pri zapisovani musi byt oddelené
Cislo linky od zvySku prikazu znakov bodkociarka (";"). a nie znakom
(","). V pripade oddelenia Ciarkou sa jej kod (6) zapiSe do vystupného
suboru. Subory nie je mozné pripojit’ k linkam 0 a 1.

DoélezZite: Do suboru nie je mozné zapisovat vystup prikazu CAT.
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12.13. CLOSE #

Cinnost: Uzavretie Specifikovanej linky.
Syntax: CLOSE#[n]
Priklady: CLOSE #1

CLOSE #6

CLOSE #linka

CLOSE #

Porovnaj:  OPEN#

Popis: Prikaz uzavrie Specifikovanu linku n. Pokial nie je Cislo n uvedené,
uzavru sa vsetky linky, t.j. priradia sa linkdm ¢€.0 az 3 ich implicitné
kanaly.

Délezite: V désledku chyby operacného systému pocitaca Sinclair ZX Spectrum

(a teda aj pocitaCov Didaktik Gama a Didaktik M) dbjde pri pokuse o
uzatvorenie uz uzatvorenych liniek €. 0 az 3 k strate kontroly uzivatela
nad pocitacom.
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12.14. PRINT *

Cinnost: Vypis sekvencéného suboru.
Syntax: PRINT *"[zariadenie:]MenoSuboru”
Priklady: PRINT *"a:out.q"

PRINT *"vystup.q"

PRINT *"disk10:klavesy.q"

Popis: Prikaz umoznuje vypisat obsah sekvenéného suboru.
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12.15. RUN

Cinnost: Nahranie programu s menom run (pripona S nebo P) z disku do
pocitaca.

Syntax: RUN

Popis: Pokial nie je v pocitaéi program v BASICu, prikaz nahra z diskety
program s menom run a automaticky ho odstartuje. Program musi byt

na disketu ulozeny s €islom riadku autostartu (prikaz LINE).

V pripade, Ze je v pocitaci lubovolny program, ma prikaz RUN obvykly
vyznam.
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Priloha A: Zoznam hlaseni o chybach.

Operacny systém MDOS pouzZiva okrem Standardnych hlaseni o chybach este
nasledujuce hlasenia:

Hlasenie Vyznam

S File not found

Pokus o pristup k suboru, ktory nie je na disku, popr. nie je zadaného
typu.

T File exists

Subor s udanym menom uz existuje. Chyba pri premenovavani
suboru.

U Disk full

Na disku uz nie je miesto pre ulozenie suboru.

V Directory full

PrekroCeny maximalny pocet suborov na disku. Maximalny pocet je 128
suborov.

W Advanced feature

Nie je vyuzité

X Bad device type

Zly typ =zariadenia pre pozadovanu operaciu. Disketa nie je
naformatovana pod MDOSom.
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Y Device ident missing

Pri formatovani diskety nebola uvedena mechanika.

Z Device unavailable

Zariadenie nie je fyzicky pristupné.

a Device I/O error

Chyba pri spolupraci so zariadenim; napr. v mechanike nie je zasunuta
disketa, nie su zatvorené dvierka atd.

b Bad volume name

Pri formatovani nebolo uvedené MenoDisku.

c Bad file type

S danym typom suboru nie je mozné vykonat pozadovanu operaciu.

d Volume not found

V Ziadnej disketovej jednotke nebola MDOSom najdena disketa s
poZadovanym menom.

e File is read protected

Subor je chraneny proti Citaniu.

f File is write protected

Subor je chraneny proti zapisu.
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g File is not executable

Subor nema nastaveny atribut E.

h File is delete protected

Subor je chraneny proti zruSeniu.

i Bad record number

Pokus o =zapis alebo Citanie zo sektoru, ktory uz nepatri k
spracovavanému suboru.

j Impossible to RENAME

Subor nie je mozné premenovat.

k Impossible to COPy

Zla syntax prikazu prekopirovanie suborov.

| Corrupted FAT structure

Poskodena tabulka suborov. Doporucujeme skopirovat vSetky subory z
disku (ak sa daju) na druhy disk a poSkodeny disk znovu naformatovat.

m Stream already open

Kanal je uz otvoreny.

n Drive is not ready

Zariadenie nie je pripravene.
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o Seek error

Fyzicka chyba mechaniky.

p Sector not found

Pri pristupe na disk nebol najdeny pozadovany sektor.

q CRC error

Chyba kontrolnej sumy sektora.

r Disk is write protected
Disk je chraneny proti zapisu.

Pozor! Umoznuje RETRY = R, ale nesmite vyménit diskety (jinak na tu
druhou zapiSe BOOT, FAT, DIR té prvni!l!l). Pamatujte na to!

s Internal error

Neidentifikovatelna chyba.

x File too long

Parametre diZzky v prikaze LOAD je mensi, ako skutoéna dizka stboru.

Please insert volumeMenoDisku

Upozornenie na vlozenie diskety s menom MenoDisku do mechaniky.
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Erase all files ? (Proceed = P)

V prikaze ERASE bolo meno suboru zadané pomocou hviezdicky. Po
stlaceni klavesu P su vSetky odpovedajuce subory na disku zrusené, po
stlaCeni iného klavesu sa operacia nevykona.

Rewrite old file(s) ? (Proceed = P)

Pri zapise suboru na disk bol najdeny na disku subor s rovnakym
menom. Po stlaCeni klavesu P je stary subor prepisany novym, po
stlaCeni iného klavesu sa operacia nevykona.

All data will be discarded ! (Proceed = P)

Po prikaze FORMAT je uzivatel upozorneny na to, Ze prikaz zrusi
vSetky subory na disku. Po stlaCeni klavesu P sa disketa naformatuje,
po stlaceni iného klavesu sa operacia nevykona.

Drive is not ready (Retry = R)

Zariadenie nie je pripravené k pozadovanej operacii (v mechanike nie je
disketa, nie su zatvorené dvierka atd). Po stlaeni klavesu R sa MDOS
opat’ pokusi operaciu vykonat, po stlaceni lubovolného iného klavesu
operacia nie je vykonana.
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Priloha B: Rozmiestnenie signalov na konektore
COMPUTER

(znakom / je oznaceny signal aktivny v log.0).

strana spojov | €islo vyvodu | strana suciastok
A14 1 A15
A12 2 A13
NC 3 D7
POWER 4 +5V
NC 5 NC
GND 6 DO
GND 7 D1
NC 8 D2
A0 9 D6
A1 10 D5
A2 11 D3
A3 12 D4
vyrez 13 vyrez
GND 14 /NMI
NC 15 NC
/CS 245 16 /MREQ
TLAC 17 /IORQ
NC 18 /RD
NC 19 /WR
/RESET 20 NC
A7 21 NC
AB 22 NC
A5 23 NC
A4 24 /M1
ROMOFF 25 NC
NC 26 A8
A9 27 A10
A11 28 DIR
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Priloha C: Rozmiestnenie signalov na konektore EXTENDED

(znakom / je oznaCeny signal aktivny v log.0).

. Cislo -
strana spojov . strana suciastok
vyvodu
GND 1 HIGH/NORMAL DENSITY
GND 2 /HEAD LOAD
GND 3 vyrez
GND 4 INDEX
GND 5 /DRIVE SELECT 0
GND 6 /DRIVE SELECT 1
GND 7 /MOTOR 1
GND 8 /MOTOR 0
GND 9 DIRECTION SELECT
GND 10 /ISTEP
GND 11 /WRITE DATA
GND 12 /WRITE GATE
GND 13 /ITRACK 00
GND 14 /WRITE PROTECT
GND 15 READ DATA
READY 16 SIDE SELECT
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Priloha D: Rozmiestnenie signalov na konektore
INTERFACE

(znakom / je oznaceny signal aktivny v log.0).

strana spojov ?'SIO strana suciastok
vyvodu
+5V 1 PCO
IN1 2 OUT1
INO 3 OouTo
vyrez 4 vyrez
PC6 5 GND
PC5 6 PC7
PC1 7 PC4
PC3 8 PC2
PB6 9 PB7
PB4 10 PB5
PB2 11 PB3
PBO 12 PB1
PAG6 13 PA7
PA4 14 PA5
PA2 15 PA3
PAO 16 PA1
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Priloha E: Verze MDOSu a jeho chyby (doplnil MTs)

Oficialné existuji 3 verze MDOSu — 1.0, opravena 1.0 a 2.0. Bezchybna neni
ani jedna. O mnoho chybach se vsak vi, takze velice nepfijemnym chvilkam se
muzete vyhnout.

MDOS 1.0

DROM adresa 6827 (#1AAB) LD (49152),BC

Tak tohle se stane pfi MOVE (kopirovani soubort). Vidite sami, Zze se znici obsah
adresy 49152 a 49153, kde mohl (ale nemusel — zalezi na RAMTOPu a délce
kopirovaného souboru) byt nacten Vas soubor, ktery chcete prfekopirovat. MOVE pro
kopirovani soubori rozhodné nepouzivejte (pouziite MFC, TOOLSe ¢&i jiny
program)!

DROM adresa 8817 (#2271) inicializace obvodu 8255

Inicializace je Spatné&, obvod 8255 je vzdy po RESETu zablokovany. Takze chcete-li
jej pouzivat, musite obvod odblokovat ru¢né pfislusnym OUTem (viz. kapitola
o Paralelnim interface).

DROM adresa 7899 (#1EDB) emulaéni bit 5,(ix+1)

Zapina emulaci 40stopé 5,25" mechaniky na 80stopeé 5,25", tj. dvojnasobny posun
hlavy (protoze jedna stopa na 40stopé 5,25" odpovida dvéma stopam na 80stopé
5,25"). Test této emulace je v MDOSu napsan naprosto otfesnym zplsobem.
Emulace se zapne pokazdé, kdyz pocet stop ulozeny v BOOTu diskety vynasobeny
dvéma se rovna poctu stop mechaniky (to je ulozeno v systémovych proménnych pfi
RESETu na ix+6). Nasledky jsou takové, ze napriklad pfi formatu 20x09 (u D40)
nebo 40x09 (D80) je disketa nepouzitelna - chybné cteni dat, Internal errory apod.

DROM adresa 9153 (#23C1) JR NC,DRWER (podprog. DWRITE)

Spatné vraci registr C. Spravn& musi byt JR NC,DRWER1. U MDOSu 1 se tato
chyba neprojevi uplné naplno. Jde o to, Ze v registru C by mél byt kod chyby (nula
znamena, ze operace probéhla OK). U MDOSu 1 tam vzdy po chybé bude #1C
(spravnou chybu to tedy navraci, ale vi se, ze k néjaké chybé doslo). U MDOSu 2
tam ale vzdy je nula! Proto je operace povazovana za spravné dokoncenou vzdycky.
Pfi pouzivani pouze z Basicu se ale systém bude chovat uplné normalné, protoze
nez se na disketu provede jakykoliv zapis, bude se Cist BOOT a podprogram DREAD
chybny neni...

DROM adresa 8380 (#20BC) podprog. DISKFUL

Dojde-li pfi ukladani souboru k situaci, Ze dojdou volné sektory (ij. soubor se na
disketu uz nevejde), adresar ani FATka se uz od tohoto neulozeného souboru
neocisti. Vznikne tak soubor s nekompletni stezkou. No a ztracené sektory jsou na
SVéte...
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DROM adresa 9228 (#240C) LD B,10 (index pulz)

Délka index pulzu pro formatovane diskety. Je pfilis mala (normalné se pouziva néco
kolem 74). RadiCe Intel (PC a spol.) maiji s tou desitkou obrovské problémy - sektory
z diskety neprectou.

DROM adresa 9176 (#23D8) podprog. DFORMA

Dalsi chybou u formatovani je Spatné Eislovani stran (Cisluje se 0 a 2 misto 0 a 1),
coz ma za nasledek, Ze pokud operacni systém pfi praci s disketou strany kontroluje,
nastanou zase problémy (napf. MS-DOS).

r Disk is write protected

Umoziiuje RETRY = R a vypne pfitom mechaniku. Jenze Vy nesmite disketu vymeénit
za jinou, jinak na tu novou se zapiSe BOOT, FAT, DIR té prvni !! Jinymi slovy - vSe,
co bylo na té druhé ulozeno, je zniCené!

Jde zadat MOVE "c:" nebo MOVE "d:"

Pokud se pak pokusite o néjakou diskovou operaci, systtm se zhrouti. PFipojit Ize
totiz max 2 mechaniky (omezeni zplUsobuje MDOS, fadi€¢ dovoluje pfipojit i 4
mechaniky).

(Retry = R) vs. (Proceed = P)

Vétsinou (dokonce myslim, ze vzdycky), kdyz se zobrazi jedna z techto moznosti, Ize
jako kladnou odpovéd pouzit klavesu "R" i "P". Spravné by vSak méla fungovat
pouze klavesa uvedena v té zavorce.

A urcité by se nasly i dalsi (ur€ité mrknéte do ZX-Magazinu 2/93 a 5/93 na Clanek
Double Trouble)...

opraveny MDOS 1.0

Chyba pii MOVE (kopirovani soubort) byla odstranéna.
Inicializace 8255 je zruSena uplné.
Jinak vSe stejné.
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MDOS 2.0

MDOS 2.0 vznikl kvali novému fadici. Jsou predélany veskeré rutiny v DROM, které
,Sahaly” (instukce OUT) na fadi¢. Taky bylo opraveno nékolik chyb (a nékolik novych
pFibylo...). Novy Fadi¢ zpusobil, Ze programy, které nepouzivaji standardni 1/0O body
v DROM, ale komunikuji pfimo se fadicem pomoci instrukce OUT, nefunguiji.

Pokud budete psat néjaké rutiny pro D40/D80, vzdy si jejich funkci vyzkousSejte
jak na MDOSu 1.0 tak na MDOSu 2.0. Myslet si totiz, ze uréity podprogram
v DROM se bude chovat stejné na 1.0 i na 2.0 je blbost! Musite si tim byt
naprosto jisti!

Opravené chyby:

DROM adresa 8380 (#20BC) podprog. DISKFUL
DIR i FAT je pfi chybé Cisténa.

DROM adresa 6827 (#1AAB) LD (49152),BC
odstranéno

DROM adresa 9228 (#240C) LD B,10 (index pulz)
DROM adresa 9176 (#23D8) podprog. DFORMA

Celé formatovani je pfedélano. Index pulz i Cislovani stran uz je v poradku.

r Disk is write protected

Retry sice umoznéno je, ale disketovka sviti, takze uzivatel je nucen celou operaci
stornovat.

Nové chyby:

Test na not ready je pfedélan. Nyni se ¢te uvodni kousek dat ze stopy 0, strany 1.
MDOS se tim také pokousi zjistit, jestli je vloZzena disketa naformatovana postaru
(strana 1 se tam rovna 2), aby pozdé&ji mohl fadi€i posilat spravné parametry. Tato
Saskarna zplUsobuje (kromé& toho, Ze hlava lita jak blba sem a tam), Ze pfi
Cteni/zapisu z/na poslednich stop nastava néjaka neidentifikovatelna vnitfni chyba a
zahlasi se Sector not found, pfestozZe sektor existuje a je ve 100% poradku. V Basicu
staci stisknout Retry a napodruhé uz Vami poZadovana operace projde (MDOS totiz
posle hlavu "domd", coz néjakym zazracnym zplsobem pomuze). V programech, co
tu fintu ale nedélaji (coz jsou skoro vSechny), se uspésné operace dockat nelze...

ostatni
Samoziejmeé, Ze tyto 3 verze MDOSu nejsou jediné. Existuji jesté ,HOMEverze®,

vytvofené doma SikovnéjSimi uzivately, napf. PVL MDOS, MDOS 2.1, MDOS 1.1,
MDOQOS 3, divide MDOS. Pokud Vas to zajima, hledejte na internetu...
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